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e Catala

Documentacié majoritariament en anglés. Llengua utilitzada pel professor en la comunicaci6 oral: catala. Examen: catala i/o anglés.

Aquesta és una assignatura d'un pla en extinci6. No té docéncia reglada. Llevat de I'apartat d'avaluacio, els continguts d'aquesta guia son els de la
darrera imparticio.

La docénciareglada d'aquesta assignatura sera substituida per per un nombre d'hores de tutoria (max. 10) que tindran lloc en una franja horaria
gue sera anunciada convenientment. L'assisténcia a aquestes tutories s'haura de sol-licitar per correu-e de manera anticipada.

Primera assignatura de I'ambit de la programacié. Es la base de totes les assignatures de programacié que s'encabeixen en la mateixa matéria a la qual
pertany (Desenvolupament). Partint des de zero presenta els temes més elementals de la programacié dins del paradigma imperatiu: variables i tipus,
operacions elementals, control de flux i abstraccié procedimental. Es treballen els aspectes tedrics, de manera expositiva, i la seva posterior aplicacié
practica, adrecada a la resolucié, sovint guiada, de problemes petits. Les sessions de classe combinen ambdos aspectes per tal d'aconseguir un bon equilibri
entre ells. L'avaluaci6 es basa, per una banda en la realitzaci6 de proves escrites adrecades a validar I'assoliment minim dels coneixements téorico-practics i
la seva aplicaci6 en la resolucié de problemes; i per l'altra en la realitzacié asincrona de petits treballs de naturalesa practica.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e EG6. Desenvolupar videojocs en llenguatges de programacié d'alt nivell en motors grafics a partir de les especificacions.

e G5. Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.
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e T1. Comunicar en un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit i d'acord amb les necessitats
que tindran els graduats i graduades.

No definides

Tema 1. Conceptes basics de la programacié imperativa
1.1 Variables, tipus i assignacio
1.2 Avaluaci6 d'expressions
1.3 Lectura i escriptura
1.4 Formes d'execuci6 i estructures de control: seqliencial, condicional/alternativa i iterativa

1.5 Esquemes iteratius basics: recorregut i cerca

Tema 2. Descomposicio funcional i disseny descendent. Abstraccié procedimental.
2.1 Descomposicié de problemes en subproblemes
2.2 Funcions i procediments. Invocacio

2.3 Parametritzacio

Tema 3. Taules
3.1 Taules unidimensionals
3.2 Taules multidimensionals

3.2 Esquemes iteratius aplicats a taules

* 04 - Educaci6 de qualitat

L’avaluacio es realitza mitjangant una Unica prova final.
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