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Aquesta assignatura tanca el bloc de les assignatures de programacié del primer curs.

Comencem estudiant I'is dels magatzems de dades volatils (en memoria) més freqlients: cues i piles, llistes, conjunts, maps..., tot continuant
I'aproximacio6 a la POO iniciada a les assignatures previes. Seguim amb una breu introduccio a les técniques de programacio recursiva. Per acabar
mostrant la utilitzacié d'arxius com a eina d'emmagatzematge no volatil.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e K2.2 - Citar els principis, conceptes fonamentals, estructures de control i de dades (persistents 0 no) més habituals de diferents paradigmes de
programacio, incloent la concurrent i la distribuida.

e S1.1 - Usar les eines i metodologies col-laboratives que facilitin el desenvolupament de software.

e S2.1 - Emplear el pensament critic tant per a la comprensioé de la natura del problema com per a I'analisis dels resultats obtinguts.

e S4.1 - Analitzar les fonts d'informacié confiables i rellevants per al paradigma de programacié corresponent.

* S6.4 - Resoldre problemes informatics amb procediments algoritmics per al desenvolupament de software.

e S7.1 - Determinar les estructures de dades adequades per a la seva gesti6 en diferents contextos segons els requeriments especificats.

e C6.1 - Elegir el paradigma i els llenguatges de programacié més adequats per al desenvolupament d'aplicacions (robustes, segures i eficients) i

manteniment de software.
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1. Col-leccions de dades

e Col-leccions sequencials: Piles (Stack), Cues (Queues), Llistes (List)
e Conjunts (Sets)
e Col-leccions associatives (Maps o Diccionaris)

2. Recursivitat

o Algorismes recursius vs. algorismes iteratius
e Tractament recursiu de sequéncies. Estratégies

3. Magatzems permanents: arxius

e E/S vers ides d'arxius. Canals
e Arxius de text
¢ Arxius de dades (binaris)
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La qualificacio final de I'assignatura (QF) es calculara segons es detalla a continuacié
TEO: qualificacié de teoria, avaluable mitjancant examens

PRAC: qualificacié de practiques

QPTP: qualificacié ponderada TEO (65%) + PRAC (35%)

QF: qualificacio final de 'assignatura

QPTP =TEO x 0,65 + PARC x 0,35
si TEO < 5 llavors QF = TEO

si TEO >=5 llavors QF = QPTP

Recuperacio
La part de practiques de I'assignatura (qualificaci6 practiques) NO és recuperable.
Per assistir a la recuperacié és necessari haver-se presentat a I'examen final.

Per als estudiants que assisteixin a 'examen de recuperaci6 la seva qualificaci6 de teoria (TEO) sera I'obtinguda en aquesta prova de recuperacio i la seva
qualificacié final (QF) es calculara amb les formules anteriorment detallades.

Consideracions sobre 'autoria dels continguts i I'ls d'IA generativa

1.- De forma general, el Tecnocampus estableix: qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d’avaluacioé del centre. En cas
que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una
entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne I'autoria.

2.- Pel cas particular d'aquesta assignatura, atesa la naturalesa fonamental, es requereix a I'estudiant no només que proporcioni solucions a determinats
problemes, sin6 que sigui capag de generar-les de manera autbnoma, sense cap tipus d’ajut extern. Per aquest motiu, I's d’intel-ligéncies artificials
generatives (IAG) per a la resolucié dels problemes plantejats en I'assignatura —ja sigui en exercicis, practiques o proves— es contraproduent, queda
estrictament prohibit i sera considerat un cas de frau per plagi. En aquest sentit, no es permet I's d’'|AG per a generar codi de programacid, ni tan sols en
forma de fragments, encara que aquest codi sigui posteriorment modificat o personalitzat. L'Us critic d'lAGs com a vehicle per a resoldre dubtes sobre la
matéria no es considera un mal Us d'aquests mecanismes sempre i quan aixo no entri en contradiccié amb el que s'ha indicat abans i I'estudiant no perdi de
vista el fet que pot obtenir respostes incorrectes i/o no ajustades als continguts de la matéria. El no compliment comportara una qualificacié de NP a
l'assignatura -sense dret a recuperacio-.

3.- Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En el context d'aquesta assignatura, plagi també significa utilitzar o adaptar codi
gue no s'hagi desenvolupat de manera totalment individual (o en el si del grup en el cas d'activitats grupals). Facilitar el codi que dona lloc al plagi és també
una forma de plagi i sera tractat de la mateixa manera. De manera resumida podem dir que les activitats avaluatives s’han de resoldre de manera estricta no
col-laborativa (en el cas d'activitats en grup la col-laboracié no pot transcendir el si del grup). En cas de detectar un plagi, es prendran les mesures oportunes
i tindran efecte sobre totes les parts implicades.
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