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Es podran treballar lectures o materials en castella o anglés.

Projecte | és una assignatura eminentment practica que introdueix I'estudiantat en el desenvolupament integral d’'un projecte audiovisual en un context proper
a la realitat professional. L'assignatura constitueix el primer nivell d’un itinerari formatiu progressiu que tindra continuitat en Projecte Il, orientat a la producci6
televisiva, i Projecte Ill, centrat en I'ambit cinematografic.

L'objectiu principal és integrar i aplicar els coneixements, les tecniques i les habilitats adquirides durant el primer curs en ambits com el llenguatge
audiovisual, el guio, la fotografia, la captacié d'imatge, la il-luminacio, el disseny grafic, el so, I'edici6é de video, la publicitat i el marqueting.

L’estudiantat treballara en equips per conceptualitzar, planificar, produir i presentar continguts audiovisuals breus destinats principalment a xarxes socials. Els
projectes partiran de briefings elaborats i facilitats pel professorat sobre marques, organitzacions o iniciatives reals. Aquest plantejament permetra treballar a

partir d’'una identitat, uns objectius de comunicacid, un public i unes necessitats concretes, i entendre que la produccié audiovisual aplicada al marqueting i la
publicitat ha de respondre a un context estratégic determinat.

Al llarg de I'assignatura, els equips assumiran el funcionament d’'un equip creatiu i d’'una petita productora audiovisual. Hauran d'interpretar el briefing,
investigar la marca o el projecte, formular un concepte creatiu, elaborar el tractament i el guid, planificar la produccid, participar en una reunié de
preproduccio, enregistrar i editar les peces i presentar-ne el resultat final.

La metodologia incorporara simulacions i dinamiques de rol vinculades a situacions propies de I'entorn professional, com ara la recepci6 i interpretacié d'un
encarrec, la presentacié d’una proposta creativa, la reunié de preproduccié o PPM, la gestié del feedback i la defensa final del projecte. El professorat podra
assumir el rol de client, mentre que I'estudiantat haura de presentar, justificar i revisar les seves decisions creatives, narratives i técniques.

En aquest primer projecte no es planteja una especialitzacio rigida per perfils professionals. Els membres de cada equip participaran en les diferents fases i
funcions de la produccid, amb rols rotatius quan sigui necessari, per adquirir una visié global del procés audiovisual i comprendre la interdependéncia entre
les diferents arees de treball.

L'assignatura posa una atencié especial en el treball col-laboratiu, la responsabilitat individual dins de I'equip, I'autonomia, la planificacié, el compliment dels
terminis, la capacitat d’adaptacio, la presa de decisions i la comunicacio6 professional. El procés de treball i la capacitat de respondre adequadament al
briefing tindran tanta rellevancia com la qualitat formal i técnica del resultat final.

L'aula, els espais de producci6 i els entorns virtuals vinculats a I'assignatura han de constituir espais segurs, respectuosos i lliures d'actituds masclistes,
racistes, homofobes, transfobiques, capacitistes o discriminatories. Es promoura un entorn de treball en qué tot I'estudiantat pugui participar, experimentar,
equivocar-se i aprendre amb respecte i responsabilitat compartida.
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RAE 12.2 - L'estudiantat sera capa¢ d'emplear les eines i processos propis de I'escriptura de gui6, tant en la fase d'escriptura com de reescriptura.
RAE 14.1 - L'estudiantat sera capag d'aplicar els principis del disseny grafic per al desenvolupament i la produccié de projectes audiovisuals.
RAE 14.2 - L'estudiantat sera capac d'aplicar les principals técniques d'il-lustracio digital i de composicié digital.

RAE 15.1 - L'estudiantat sera capag d'organitzar les condicions luminiques dels espais de forma adequada a les caracteristiques d'un producte
audiovisual.

RAE 16.1 - L'estudiantat sera capa¢ d'executar les técniques de captacié d'imatge per a la creacié de productes audiovisuals.
RAE 16.3 - L'estudiantat sera capag d'aplicar les técniques de registre i gravacio d'imatge per a la creaci6 de productes audiovisuals.

RAE 17.3 - L'estudiantat sera capag de relacionar els recursos tecnics propis de l'audiovisual per a I'obtencié d'imatges adequades a les
caracteristiques i possibilitats d'un producte audiovisual.

RAE 18.2 - L'estudiantat sera capag de seleccionar les técniques d'edicié de video adequades als diferents géneres audiovisuals.
RAE 19.1 - L'estudiantat sera capag d'utilitzar les principals tecniques de captacio, gravacio, edicio, mescla i reproduccié de so.
RAE 22.1 - L'estudiantat sera capag¢ d'identificar els continguts adaptats als formats i requisits técnics de les xarxes socials.

RAE 24.1 - L'estudiantat sera capag de reconéixer les estratégies que s'utilitzen per a generar valor cultural, social o econdmic en els productes
audiovisuals.

RAE 27.1 - L'estudiantat sera capagc, reconeixent els rols dels diferents ambits de I'audiovisual, de col-laborar en la conceptualitzaci6 i producci6 de
productes audiovisuals.

RAE 28.1 - L'estudiantat sera capag de valorar amb autonomia els productes audiovisuals, adoptant una perspectiva critica.
RAE 28.4 - L'estudiantat sera capac d'interpretar I'expressio i el contingut de productes audiovisuals.

RAE 28.5 - L'estudiantat sera capag d'analitzar fendmens socials i culturals relacionats amb l'audiovisual, bé com a objecte de recerca o mitjangant
productes audiovisuals.

RAE 29.1 - L'estudiantat sera capa¢ de reconéixer la importancia dels mitjans audiovisuals per a la promoci6 de la diversitat cultural i linglistica.

RAE 15.2 - L'estudiantat sera capag¢ de manejar la tecnologia i les técniques per a la creacié d'un disseny fotografic adequat a les caracteristiques
d'un producte audiovisual.

RAE 16.2 - L'estudiantat sera capag¢ d'interpretar les técniques de processat de senyal per a la creacié d'imatges de productes audiovisuals.

No definides

Ateés el caracter practic i integrador de I'assignatura, els continguts s’organitzen d’acord amb les diferents fases de desenvolupament d’un projecte
audiovisual.

1. El projecte audiovisual orientat a marques i xarxes socials

1.1. Caracteristiques dels continguts audiovisuals breus per a xarxes socials.
1.2. La marca, el projecte i el context comunicatiu.

1.3. Objectius de comunicaci6 i public destinatari.

1.4. Formats, plataformes i requisits técnics basics.

1.5. Analisi de referents audiovisuals.

2. El briefing i el concepte creatiu

2.1. Lectura i interpretacio del briefing.

2.2. Recerca sobre la marca, I'organitzacio o el projecte.
2.3. Identificaci6 de necessitats i condicionants.

2.4. Generaci6 i selecci6 d'idees.

2.5. Definici6 i justificaci6 del concepte creatiu.

2.6. Presentaci6 de la proposta inicial.

3. Tractament, guié i planificacio

3.1. Elaboraci6 del tractament audiovisual.
3.2. Estructura narrativa i adaptacié del missatge a peces breus.
3.3. Escriptura i reescriptura del guié.



3.4. Guio técnic, escaleta, storyboard i altres eines de planificacio visual.
3.5. Disseny fotografic, grafic i sonor de les peces.
3.6. Adaptacio dels continguts als diferents formats de xarxes socials.

4. Preproduccio

4.1. Organitzacio de I'equip i distribucié de funcions.

4.2. Planificacié dels recursos humans, técnics i materials.

4.3. Localitzacions, casting, attrezzo, vestuari i necessitats de produccié.
4.4. Pla de rodatge i calendari de treball.

4.5. Elaboraci6 del dossier de produccio.

4.6. Preparaci6 i desenvolupament de la reunié de preproduccié o PPM.

5. Producci6 i realitzacio

5.1. Organitzaci6 del rodatge.

5.2. Captaci6 i enregistrament d’'imatge.

5.3. Il-luminacié dels espais i disseny fotografic.

5.4. Captaci6 i enregistrament del so.

5.5. Direccié i realitzacié de les peces audiovisuals.

5.6. Coordinacié de I'equip i resolucié d’incidencies durant la produccio.
5.7. Gesti6 i organitzacié del material enregistrat.

6. Edici6 i postproduccio

6.1. Seleccio i organitzacié del material audiovisual.

6.2. Muntatge i edici6 de video.

6.3. Edici6, mescla i tractament basic del so.

6.4. Tractament de la imatge i ajustos basics de color.

6.5. Incorporacié de grafismes, textos i altres recursos visuals.

6.6. Adaptacio i exportacié de les peces segons els formats i requisits técnics de les xarxes socials.

7. Presentacié i valoracio del projecte

7.1. Preparaci6 del dossier i dels materials de presentacio.

7.2. Presentaci6 i defensa oral del projecte.

7.3. Argumentacio de les decisions creatives, narratives i tecniques.
7.4. Recepcio i gestio del feedback.

7.5. Valoracio critica del procés de treball i del resultat final.

® 04 - Educaci6 de qualitat

L'assignatura segueix una metodologia d’aprenentatge basat en projectes. L'estudiantat treballara en equips a partir d’'un briefing elaborat pel professorat
sobre una marca, organitzacié o projecte real, i desenvolupara les diferents fases d’'un projecte audiovisual: investigacio, conceptualitzacio, tractament, guié,
preproduccié, enregistrament, edicié, postproducci6 i presentacio final.

Les sessions combinaran:

e presentacions de continguts i orientacions per part del professorat
treball autonom i col-laboratiu dels equips

seguiment i tutoritzacié dels projectes

presentacions intermedies

simulacions de situacions professionals

sessions de produccid, enregistrament, edicié i postproduccio
presentacié i defensa final del projecte.

El professorat podra assumir el rol de client durant determinades fases del projecte. Els equips hauran d'interpretar I'encarrec, presentar les seves propostes,
justificar les decisions adoptades, respondre al feedback i introduir les modificacions necessaries.

L'avaluacio es basa en diferents entregues:

Tractament: 7,5% grupal i 2,5% individual.
PPM: 7,5% grupal i 2,5% individual.
Dossier: 7,5% grupal i 2,5% individual.
Presentacio final: 30% individual.

¢ Peces audiovisuals: 40% grupal.

Es valoraran especialment:

¢ la comprensio i el compliment del briefing

¢ la coheréncia entre la marca, els objectius, el public i la proposta audiovisual
la qualitat i I'originalitat del concepte creatiu

la solidesa del tractament, el gui6 i la planificacio

la qualitat narrativa, visual, sonora i técnica de les peces

I'adequacié dels continguts als formats i llenguatges de les xarxes socials



la viabilitat i I'organitzaci6 de la produccioé

la capacitat d'argumentar les decisions adoptades

la incorporacié del feedback rebut

e |a participacio, la responsabilitat i el compliment dels compromisos individuals
¢ la correccio formal, linglistica i visual dels lliuraments

¢ el compliment dels terminis i de les condicions establertes.

Assistencia i participacio: Atés el caracter practic, presencial i col-laboratiu de I'assignatura, I'assisténcia és obligatoria. Per poder aprovar l'assignatura
s'ha d'assistir com a minim al 80% de les sessions. Les absencies no justificades, la manca de participacio o 'incompliment reiterat de les responsabilitats
assignades podran afectar la qualificacio individual, i es podra suspendre encara que la resta de I'equip presenti els lliuraments corresponents.

Presentacié i defensa individual: La presentacio i defensa final del projecte es realitzara individualment. Aquesta part s’haura d’aprovar amb una
qualificacié minima de 5 sobre 10 per superar I'assignatura. L'aprovacié del treball grupal no compensara una defensa individual suspesa.

Recuperacié: L'assignatura només es podra recuperar si s’han lliurat totes les activitats practiques. Podra optar a la recuperacioé I'estudiantat que hagi
obtingut una qualificacié final igual o superior a 4 sobre 10. La recuperacio consistira en la revisid i correccié del treball final i/o en una nova presentacio i
defensa individual, segons la part suspesa i d’acord amb les indicacions del professorat. Les qualificacions inferiors a 4 sobre 10 no seran recuperables.

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de deteccié de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d'avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'is indegut
d'eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
l'autoria.

L'0s de materials audiovisuals, grafics, musicals, tipografics o textuals de tercers haura de respectar els drets d’autoria, les llicéncies d'Us i els criteris de
citacié corresponents.

¢ Martinez Abadia, J., & Fernandez Diez, F. (2010). Manual del productor audiovisual. Editorial UOC.

e Foust, J. C., Fink, E. J., Beskid, P., Cardenas, J. A., Gordon, R., Jr., & Lohrey, J. B. (2024). Video production: Disciplines and techniques (13a ed.).
Routledge.

¢ Rea, P. W., & Irving, D. K. (2025). Producing and directing the short film and video (6a ed.). Focal Press.

e Zeiser, A. (2015). Transmedia marketing: From film and TV to games and digital media. Focal Press.



