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¢ Castella

Les classes presencials i la comunicaci6 a través del forum i del correu electronic es duran a terme en castella o catala. Les diapositives i els materials de
l'aula virtual es proporcionaran principalment en catala, tot i que també es fara servir I'angles.

L'objectiu de I'assignatura és que I'alumne assoleixi les habilitats necessaries per a entendre la funcié de la publicaci6 electronica i els seus camps
d'aplicacié. Aquesta assignatura aprofundeix tant en el camp del disseny de comunicacions web com en el camp de la produccié de suports tecnologics que
la recolzen. Els temes inclouen l'estructura d'Internet, la historia i normativa de la publicacié de continguts a la xarxa, aixi com les técniques i tecnologies
necessaries per desenvolupar continguts interactius, tenint en compte la usabilitat, I'accessibilitat i el disseny d'experiéncies d'usuari.

La metodologia d'ensenyament inclou classes magistrals per introduir els conceptes clau, tallers practics per aplicar els coneixements en situacions reals i
aprenentatge basat en projectes per fomentar la col-laboracié i la creativitat.

Espais segurs:

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E1_Dissenyar i programara les interifices grafiques de portals web estatics o dinamics, d'aplicacions interactives i de videojocs, seguint criteris
d'usabilitat i accessibilitat

e E4_Dissenyar, planificar, editar, programar i comercialitzar aplicacions multimedia interactives

e E13_Aplicar els principis de disseny visual i sonor per a la creaci6 dels elements de presentacié que s'utilitzen en productes sonors, audiovisuals,
televisio i espectacles

e E17_Redactar peces periodistiques de diferents géneres amb els seus sistemes de titular i expressar-se correctament tant de forma escrita com oral


mailto:ogarcia@tecnocampus.cat

e G4_Que els estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

Unitat 1: Publicaci6 de continguts a Internet

Estudi del WWW com a llenguatge d’un mitja
Conceptes basics de la publicacié electronica
Protocols i aspectes técnics

Marc normatiu

Historia i evolucié d'Internet i la Web

arLODE

Unitat 2: Eines per a publicacié web

Llenguatges i protocols

Caracteristiques de I'HTML

Caracteristiques del CSS

. Webs dinamiques i CMS

Eines i ajudes per a I'edicié de webs estatiques
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Unitat 3: Usabilitat, accessibilitat i arquitectura de la informacio

Disseny centrat en l'usuari

. Arquitectura de la informacio
Interacci6 persona-ordinador
Disseny d'interficies
Usabilitat

. Accessibilitat

Disseny responsiu i adaptatiu

Noah~wbE

Unitat 4: Desenvolupament interactiu

Introduccié al desenvolupament interactiu
Distribucié, atenci6 i simplicitat

Models mentals

Aprenentatge, predicci6 i retroaccié
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e 12 - Consum i producci6 responsables
e 05 - Igualtat de génere

¢ 10 - Reducci6 de les desigualtats

e 17 - Alianga pels objectius

e 04 - Educaci6 de qualitat

¢ 09 - IndUstria, Innovacio i Infraestructures

L'avaluacié de l'assignatura es divideix en activitats practiques i un examen final teoric-practic. L'avaluacié continua implica la realitzacio de les activitats
descrites a continuacio.

L'avaluacio continua de les activitats practiques representa el 50% de la nota final de I'assignatura i es distribueix de la seglient manera:
e Activitat 1: Construccié d'una pagina web utilitzant HTML i CSS (12% de la nota final).
o Activitat 2: Creaci6 d'un lloc web fent servir un CMS (12% de la nota final).
¢ Activitat 3: Disseny i prototip d'una interficie mobil (12% de la nota final).

A més, es realitzaran diversos exercicis a classe i a casa que contribuiran a la nota amb el segiient pes:

o Activitat 4: Domini del léxic (3,5% de la nota final).



o Activitat 5: Exercici practic relacionat amb HTML i CSS (3,5% de la nota final).
¢ Activitat 6: Test heuristic d'una interficie (3,5% de la nota final).
¢ Activitat 7: Prototipatge d'aplicacié (3,5% de la nota final).

L'activitat tedrica-practica es valora mitjancant un examen final, que suposa el 50% de la nota final. Per superar I'assignatura, és imprescindible obtenir una
nota minima de 5 en I'examen final. Si I'estudiant no assoleix aguesta nota minima, no podra aprovar l'assignatura encara que la mitjana de les activitats
practiques sigui suficient.

En cas que I'examen inclogui preguntes tipus test, aquestes no podran representar més d’un terg de la qualificacié de I'examen.
Nota final = A1 x 0,12 + A2 x 0,12 + A3 x 0,12 + A4 x 0,035 + A5 x 0,035 + A6 x 0,035 + A7 x 0,035 + A8 x 0,50.
Bonificacio:

e Durant el curs es fara una activitat addicional amb caracter de bonificacié. Aquesta activitat no forma part del percentatge ordinari de I'avaluacié
continua, sin6 que aporta una bonificacioé a la nota de I'examen final, fins a un maxim de +0,5 punts sobre 10, en funci6 de la qualificaci6 obtinguda.
Aquesta bonificacié només s’aplicara si I'estudiant obté una nota igual o superior a 5 a I'examen final abans d’aplicar la bonificacié, i en cap cas
podra fer que la qualificacié de I'examen superi el 10.

Consideracions:

¢ Cal obtenir una nota igual o superior a 5 a I'examen final A8 per poder aprovar l'assignatura.

¢ Una activitat no entregada o lliurada amb retard compta com un O.

¢ La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de detecci6 de
plagi s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

¢ Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos
I'ds indegut d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb
I'objectiu de verificar-ne I'autoria.

Recuperacio:

* Només es podran presentar a la recuperaci6 els estudiants que s’hagin presentat a I'examen final i no hagin superat la qualificacié minima de 5 a la
nota final o a I'examen.

e Les activitats Al, A2, A3, A4, A5, A6 i A7 no es poden recuperar.

¢ La nota de I'examen de recuperacié substitueix només la nota de I'activitat A8. Per superar I'assignatura, aquesta nota ha de ser igual o superior a 5.

e Get started with Bootstrap

e Learn Design & Design Basics with Figma

e Stack Overflow

e w3Schools API (Application Programming Interface)

e Garrett, Jesse James (2010). The elements of user experience: User-centered design for the web and beyond (2nd ed.). New Riders.

e Grané, Mariona (2012). El disseny interactiu a la xarxa. Publicacions i Edicions de la Universitat de Barcelona.

Nielsen, Jakob (1999). Designing Web Usability: The Practice of Simplicity. New Riders.


https://getbootstrap.com/docs/5.3/getting-started/introduction/
https://www.figma.com/resource-library/design-basics/
https://www.figma.com/es-es/design/
https://stackoverflow.com/questions
https://www.w3schools.com/

