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e Catala
Les classes s6n impartides en catala.

Les ponéncies i els recursos docents proporcionats a I'assignatura, aixi com els materials de treball recomanats, poden estar en qualsevol de les segients
llenglies: catala, castella i anglés.

Eines TIC és una assignatura transversal, de formaci6 basica i obligatdria de primer curs que introdueix I'estudiant en I'ambit digital des d'una perspectiva
empresarial. Aquesta assignatura té una carrega lectiva de 6 ECTS repartits en un trimestre, combinant el treball lectiu a classe amb 'aprenentatge autdonom
fora de l'aula. Partint de la certesa que les competéncies digitals sén necessaries per aprendre, treballar i participar en la societat actual, I'assignatura d'
Eines TIC amplia aquest enfocament per abordar competéncies digitals especifiques en l'area d'estudi de les ciencies socials i de I'empresa.

L'objectiu principal és iniciar I'estudiant, de manera progressiva durant el trimestre, en I'adquisicio de la competéncia d'Us i aplicacié de les tecnologies de la
informaci6 i la comunicacio (TIC) en els camps académic, personal i professional, tot desenvolupant els coneixements, habilitats i actituds en I'ambit digital
per treure’n el maxim profit. Aquesta assignatura pertany a I'area d’estudi de Gestié de la Innovacié en un context digital, i també s’enfoca a plantejar i
comprendre quines sén les tendéncies historiques i actuals, aixi com I'evolucié i I'impacte d'aquestes en el sector empresarial.

L'assignatura promou la reflexio sobre I'efecte de la tecnologia en el mén laboral i també en I'ambit personal. En aquest sentit, ajuda a desenvolupar el
pensament racional i critic sobre I's de les TIC per estudiar i treballar en la societat de la informacié i el coneixement. Per a cursar aguesta assignatura, cal
tenir un minim de coneixements previs de les TIC a nivell d’'usuari assolits en I'etapa preuniversitaria.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e CBL1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de I'educacié secundaria
general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancgats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de |'avantguarda del seu camp d'estudi.

e CB4. Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat.
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e CE9. Aplicar les eines tecnologiques per a l'aprofitament dels recursos del negoci a través del Marqueting.

e CGL1. Ser capag¢ de treballar en equip, participant activament en les tasques i negociant davant opinions discrepants fins arribar a posicions de
consens, adquirint aixi I'habilitat per aprendre conjuntament amb altres membres de I'equip i crear nous coneixements.

e CT1. Comunicar amb propietat de forma oral i escrita en les dues llengtes oficials a Catalunya.

e CT4. Dominar les eines informatiques i les seves principals aplicacions per a I'activitat académica i professional ordinaria.

No definides

Bloc 1. TIC, digitalitzacié i transformaci6 digital

¢ Digitalitzaci6 i transformacié digital de les persones, les empreses i la societat
e Cerca, gestio, analisi, tractament i presentacio de la informaci6
e Entorns Personals d’Aprenentatge (PLE)

Bloc 2. La presencia digital de les empreses i dels usuaris

e TIC, social media i IA. L’evolucié de la presencia digital a la xarxa

e Comunicaci6 i col-laboraci6 a la xarxa

e Creaci6 de continguts multimédia i Contingut Generat per I'Usuari (UGC)
¢ |dentitat digital, reputacié en linia i marca personal

Bloc 3. Les experiencies immersives

e Les innovacions tecnologiques aplicades al mercat
¢ Realitat augmentada i realitat virtual aplicada al negoci
e Mobilitat i tecnologies de proximitat

Bloc 4. Big Data i sistemes d'informacio

¢ El big data aplicat a 'empresa
¢ Fonts d'informacio i dades
¢ Sistemes d'informaci6 i presa de decisions

Bloc 5. Tendéncies i projectes d'integracio6 tecnologica

¢ Gesti6 de projectes i equips en xarxa
¢ L'impacte a la societat de la Intel-ligéncia artificial, el blockchain i I'Internet de les coses
e La ciberseguretat i privacitat

08 - Treball digne i creixement econdmic
e 04 - Educaci6 de qualitat

e 09 - Industria, Innovacio i Infraestructures

L'assignatura combina diferents activitats i sistemes d'avaluacié, amb I'objectiu d'obtenir una avaluacié individual i de treball en grup.

* 60% Avaluaci6 individual: 40% examen final + 20% seminaris
* 40% Avaluaci6 grupal: 40% treballs en grup.



Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'is indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne

l'autoria.

Altres especificacions:

Per a superar I'assignatura, és obligatori dur a terme totes les activitats de seminari i cal aprovar amb una nota igual o superior a cinc I'examen
final de validaci6 dels continguts fonamentals de I'assignatura.

Per a superar I'assignatura cal obtenir una nota mitjana igual o superior a 5 al global de I'assignatura.

Hi ha un examen de recuperacio en cas de suspendre I'examen final. L'estudiant que no s'hagi presentat a la primera convocatoria d’examen no
pot presentar-se a la recuperaci6.

No es poden recuperar les notes de les tasques d’'avaluacié continua, és a dir, només es pot recuperar I'examen final.

La recuperacié de I'examen no serveix per apujar nota, només s'hi podran presentar aquells que els hagi quedat 'assignatura suspesa en la
convocatoria ordinaria..
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