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e Catala
L'idioma d'impartici6 principal a classe és el catala.
Tanmateix:
- Tot el codi exposat esta en anglés

- Les eines usades i material addicional estan en anglés,
- Tot el codi que s'entregui ha d'estar en anglés. Examens i practiques que consisteixin en redactar han d'estar o en catala o castella

L'assignatura d'Enginyeria del Software Il del tercer trimestre de tercer curs, és la darrera de les tres assignatures anomenades Enginyeria del Software. La
seva imparticié esta pensada a dedicar 3 ECTS a la part de teoria i 1 ECTS a practicar els conceptes exposats a teoria.

En aquesta assignatura s’explicaran nous Patrons de Disseny de Software i temes relacionats amb I'Enginyeria de Requisits, posant I'emfasi en les
implicacions de les técniques Agile i Lean en el disseny i desenvolupament de software.

Un altre dels temes abordats en aquesta assignatura sera el Testing, fent-ne una extensié de les tecniques ja vistes a Enginyeria del Software Il, introduint
diferents estrategies i la depuracio. L'Us del Testing per a millorar la qualitat del codi i la seva mantenibilitat és clau.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjangant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

e B4 _Que els estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat
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B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia

CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislacié i normativa vigent

CIN2_Capacitat per a planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en tots els ambits, liderant la seva posada en
marxa i la seva millora continua i valorant el seu impacte economic i social

CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacio, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els
entorns de desenvolupament de software

CIN4_Capacitat per elaborar el plec de condicions técniques d'una instalaci6 informatica que compleixi els estandards i normatives vigents

CIN5_Coneixement, administracié i manteniment de sistemes, serveis i aplicacions informatiques

CIN8_Capacitat per analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions de forma robusta, segura i eficient, escollint el paradifma i els llenguatges
de programacié més adequats

CIN13_Coneixement i aplicacié de les eines necessaries per a 'emmagatzematge, processament i accés als sistemes d'informaci6, inlosos els
basats en web

CIN16_Coneixement i aplicacié dels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyerua de software

CIN18_Coneixement de la normativa i la regulacié de la informatica en els ambits nacional europeus i internacional

EIS1_Capacitat per a desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits de l'usuari i que es comportin de
forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, métodes i
practiques de I'enginyeria del software

EIS2_Capacitat per a valorar les necessitats del client i especificar els requisits software per a satisfer aquestes necessitats, reconciliant objectius en
conflicte, mitjangant la cerca de compromisos acceptables, dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de I'existéncia de sistemes ja
desenvolupats i de les propies organitzacions

EIS3_Capacitat per donar solucié a problemes d'integracié en funci6 de les estrategies, estandards i tecnologia disponibles

EIS4_Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar solucions software sobre la base
d'un coneixement adequat de les teories, models i técniques actuals

EIS5_Capacitat d'identificar, avaluar i gestionar els riscos potencials associats que es puguin presentar

EIS6_Capacitat per a dissenyar solucions apropiades en un o més dominis d'aplicacio, utilitzant métodes de I'enginyeria del software que integren
aspectes étics, socials, legals i economics



ESI2_Capacitat per determinar els requisits dels sistemes d'informaci6 i comunicacié d'una organitzacid, atenent a aspectes de seguretat i
compliment de la normativa i legislacié vigent

e ESI3_Capacitat per participar activament en I'especificacid, disseny, implementacioé i manteniment dels sistemes d'informaci6 i comunicacié

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

1. Patrons de disseny de software
1.1. Functional Programming
1.2. High Cohesion / Low Coupling
1.3. UML drawings, relations, and dependency directions
1.4. Plugin Architecture
1.5. Principis S.O.L.I.D.
1.6. Patr6 Command.
1.7. Patr6 Observer.
1.8. Patr6 Event Target.
1.9. Event Bus.
1.10. Patré Model Vista Controlador.
2. Proves del software
2.1. Estrategies de prova i tecniques. AAA & FIRST.
2.2. Test Driven Development
2.3. Code Coverage
2.4. Law of Demeter
2.5. Dependency Injection
2.6. Revisi6 de Codi
2.7. Professionalism as emergence of Testing + Agile
3. Enginyeria de Requisits
3.1. Introducci6.
3.2. Lean

3.3. Agile

* 04 - Educaci6 de qualitat




La nota final es calculara amb les qualificacions de les activitats ponderades de la forma segtient:
Examen (EX): 60%
Practiques (PR): 40%

Per poder superar l'assignatura és necessari que tant EX com PR siguin iguals o superiors a 5 (s'ha d'aprovar teoria i practica per separat). En aquest cas la
nota de final NF sera la ponderaci6é segons com esta descrit més amunt (40% PR, 60% EX). En cas contrari sera la minima d'elles.

Només es podra recuperar I'examen (EX) en una Unica prova de tota I'assignatura (les practiques no es poden recuperar). En cas de recuperacio, el 60%
de la nota final de I'assignatura sera la més gran entre I'examen de recuperaci6 ER i I'obtinguda a EX.

Per poder realitzar 'examen de recuperacio I'estudiant haura de complir les condicions segiients:
¢ La nota de I'assignatura és inferior a cinc.

e L'alumne s'ha presentat a EX.
¢ A partir de la descripcié anterior, s'infereix que la nota de practiques PR ha de ser superior o igual a 5.

Nota sobre el plagi i I'is d'IA generativa

L'0s d'intel-ligéncies artificials generatives (IAGs) s’ha de limitar a aquells aspectes que no sén fonamentals en el context de I'assignatura. Es poden utilitzar,
de manera critica, com a mecanisme per a resoldre dubtes sobre la matéria i/o per a millorar la redaccié de documents lliurables i/o com ajut en la generaci6
de codi de caracter auxiliar que queda fora de I'abast dels temes de I'assignatura. En el segon cas (millora de la redacci6) caldra explicitar en el document la
participacié d'lAG en la redacci6. En el darrer cas (generacié de codi) sera imprescindible esmentar la seva naturalesa de “generat mitjangant IAG” explicitant-
ne el model utilitzat i el prompt subministrat, fins i tot si ha estat posteriorment personalitzat i/o modificat. Les IAGs no podran ser utilitzades per a generar
codi de programacio, ni tan sols en forma de fragments, quan aquest codi quedi dins de I'abast dels temes de I'assignatura i/o tingui caracter avaluable.
Aquesta prohibicié es manté fins i tot si el codi és posteriorment personalitzat i/o modificat. Davant dels dubtes respecte de la legitimitat o no de la utilitzacio
d’'lAGs cal contactar, a priori, amb el professorat de I'assignatura.
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