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* Anglés

Aquesta assignatura introdueix I'estudiant al mén dels videojocs i la seva terminologia en anglés. L'estudiant es prepara per al futur desenvolupament
professional en angles: tant amb comunicacié escrita com oral. Els estudiants hauran d'escriure textos relacionats amb els videojocs, desenvolupar el seu
propi concepte de videojoc i presentar-lo davant la resta de la classe i gravar un Let 's Play Video amb comentaris.

També es realitzaran activitats addicionals per assimilar nou vocabulari, es visualitzaran i comentaran videos i documentals sobre el sector, i es realitzaran
exercicis de gramatica com fill the gaps, rephrasing, concordance, etc. S'utilitzara el sistema d'avaluacio continua, és a dir, la nota final de I'alumne dependra
en gran mesura dels exercicis i activitats realitzats durant I'assignatura. No és possible aprovar aquesta assignatura presentant-se (inicament a I'examen final.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

No definides

1. Analisis de jocs (Game Reviews) - Comprensio lectora - Expressié escrita

. Comprensi6 lectora d'articles de videojocs

. Assimilacié de la part de gramatica i fonética basica que siguin pertinents

. Familiaritzaci6 amb la terminologia i I'estil utilitzats

. Capacitat d'adoptar una actitut critica sobre les caracteristiques especifiques d'un joc
. Millora del nivell redaccional per realitzar aquest tipus d'escrits
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2. Presentaci6 d'un projecte de videojoc (Game Concept Presentation) - Expressio oral

1. Redacci6 i elaboraci6 de la presentacié d'un projecte de videojoc desenvolupat pels propis alumnes

2. Assimilaci6 de la terminologia i vocabulari relacionats amb el medi

3. Familiaritzaci6 amb I'estil i el Iéxic habitual emprat en aquest tipus de presentacions

4. Millora del coneixement basic sobre com fer una presentacié oral efectiva

5. Millora de les habilitats escrites per tal d'elaborar un document de presentacio, i de les habilitats orals per a la presentacié

6. Disseny d'art conceptual per incloure'l en la presentacié (opcional)

7. Disseny de nivells i personatges per incloure'ls en la presentaci6 (opcional)

8. Desenvolupament i explicacié de la historia del joc, les seves mecaniques, etc.

9. Capacitat per definir i explicar la historia del joc, el génere, les mecaniques, els personatges, el sistema de monetitzacio, etc.
10. Capacitat per respondre a les preguntes que puguin tenir la resta d'alumnes en finalitzar la presentacio

3. Entrevistes/Documentals del sector - Comprensio oral

. Comprensi6 de continguts audiovisuals

. Familiaritzaci6 amb la terminologia més comuna a la industria dels videojocs

. Coneixement de la gramatica i el vocabulari per poder comunicar-se d'una manera eficag en certes situacions quotidianes i propies del sector
. Percepcio de la realitat laboral de la industria dels videojocs
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4. Let's Play (LP) i altre material audiovisual - Comprensié oral - Expressié oral

1. Comprensi6 oral de diferents videos informals publicats per jugadors a YouTube sobre partides de jocs en directe i comentades simultaniament (
Let's Play)

. Familiaritzaci6 amb un contexte menys convencional i comparacié amb els estils que trobem a les guies o reviews de jocs

. Assimilacié de bromes i terminologia més informal: ingredients essencials per fer un LP viral

. Assimilaci6 de la gramatica i el vocabulari necessaris per poder realitzar i publicar aquest tipus de gravacio

. Assimilacié dels coneixements técnics i Us del programari necessari per gravar i publicar el video a Internet
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No definides

La nota final del curs s'obtindra de la seglient ponderacio:

Al. Exercici a classe: Lectura i analisi de reviews reals 5%

A2. Treball a casa: Entrega d'un analisi (critica) original 10%

A3. Treball a casa: Presentacio d'un projecte de videojoc (Game Concept Presentation) 10%

A4. Exercici a classe: Visualitzacié i comentari d'entrevistes/documentals sobre referents del sector 5%
A5. Exercici a classe: Activitats addicionals de comprensié i expressio oral 5%

A6. Exercici a classe: Visualitzacié de Let's Plays 5%

A7. Treball a casa: Creaci6 d'un Let's Play original 10%

A8. Examen final 50%

Nota Final = A1 x 0.05 + A2 x 0.10 + A3 x 0.10 + A4 x 0.05 + A5 x 0.05 + A6 x 0.05 + A7 x 0.10 + A8 x 0.50
Consideracions:

L]
Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final per a aprovar l'assignatura.

L]
Una activitat no entregada o lliurada amb retard i sense justificacio (citacio judicial o assumpte medic) compta com un O.

L]
Qualsevol forma de frau academic sera sancionada d’acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos
I'Gs indegut d’eines d'intel-ligencia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb
I'objectiu de verificar-ne I'autoria.

Recuperacié

Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final de recuperacio per a aprovar I'assignatura. Les activitats realitzades a classe no podran recuperar-se,
només es permetra el lliurament de treballs realitzats a casa no presentats. Els treballs presentats no podran tornar a realitzar-se. La nota de I'examen de
recuperacio fara mitjana amb tots ells amb els mateixos percentatges.

Normes de realitzacié de les activitats

¢ Lallengua vehicular i Gnica d'aquesta matéria sera I'anglés i s'utilitzara obligatoriament tant per impartir les classes com per participar a classe i
realitzar les activitats exigides sense excepcié. També s'utilitzara per a qualsevol comunicacié escrita amb el professor, tant per correu electronic
com per qualsevol altre mitja. Es podra penalitzar I'is reiterat i intencional d'un altre idioma.
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