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e Catala

L'assignatura de Fonaments de la Programaci6 pertany a la matéria de la Programaci6 i és la primera dins d'aquesta area. Els diversos temes tractats en
l'assignatura estan pensats per capacitar als estudiants en I'aprenentatge dels conceptes basics dins de la programacié. Aquests conceptes es necessitaran
en la resta d'assignatures dins d'aquesta mateixa matéria i també en posteriors assignatures dins del grau.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjangant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislaci6 i normativa vigent

¢ CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacio, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els
entorns de desenvolupament de software
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e CIN6_Coneixements i aplicacio dels procediments algoritmics basics de les tenologies informatiques per a dissenyar solucions a problemes,
analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats

e EFB3_Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, l0gica, algoritmica i complexitat computacional, i la seva
aplicacio per a la resoluci6 de problemes propis de I'enginyeria

* EFB4_Coneixements basics sobre I'lis i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb aplicacié a
I'enginyeria

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

No definides

1.- INTRODUCCIO A L'ALGORISMICA | LA PROGRAMACIO

e Algoritmes i programes

¢ Llenguatges de programacio

e Entorn de programacio

* Procés de programacio

¢ Anatomia d’un programa simple

2.- CONCEPTES BASICS DE LA PROGRAMACIO IMPERATIVA

Variables i tipus

L'operador d’assignacié

Expressions i avaluacié d'expressions

Lectura i escriptura

Formes d'execuci6: seqliencial, condicional/alternativa i iterativa
Execucié Condicional

Execucié Alternativa

3.- ESTRUCTURES ITERATIVES

e Execucio iterativa
e Esquemes iteratius basics: recorreguts i cerques

4.- PARAMETRITZACIO

e Procediments. Parametritzacio
e Anatomia d'un procediment
¢ Funcions. Tipus de funcions

5.- EL TIPUS TAULA

e Taules i tipus estructurats

Variables d’'una component i variables de multiples components
Declaracid, creaci6 i emplenat de taules

Emplenaments de taules amb estructures iteratives

Les taules com a parametres

Taules bidimensionals

Declaraci6, creacié i emplenat de taules bidimensionals
Emplenaments de taules bidimensionals amb estructures iteratives
¢ Esquemes de cerca i recorreguts en taules




e 17 - Alianga pels objectius
e 04 - Educaci6 de qualitat

¢ 09 - IndUstria, Innovacio i Infraestructures

La qualificaci6 final és la suma ponderada de les qualificacions de les seguents activitats:

ACTIVITAT PES

EXAMEN 1 15%

EXAMEN 2 50%

PRACTICA1 5%

PRACTICA2 6%

PRACTICA 3 6%

PRACTICA 4 8%

PRACTICAS5 10%

Amb les ponderacions anteriors, les activitats de laboratori (practiques) tenen un pes del 35%, les activitats de caire teoric tenen un pes del 65%.
Per aprovar l'assignatura és necessari que I'estudiant hagi lliurat un minim de tres practiques i que a les dues darreres tingui una qualificacié minima de 4.
Si no es donen aquestes premisses l'assignatura quedara suspesa i en aquest cas sense possibilitat de recuperar-la.

Si la qualificacié de I'EXAMEN 2 té una qualificacié inferior a 5 la qualificaci6 final de I'assignatura sera la d’aquesta activitat. L'assignatura quedara suspesa,
amb possibilitat de recuperaci6.

En el cas que fos favorable per a I'estudiant, la ponderacié 15% + 50% dels dos examens podria canviar-se per 0% + 65%.

La recuperacié només possibilita recuperar la qualificacié de les activitats teoriques, EXAMEN 1 2, i sempre que aquesta nova qualificacié no sigui inferior a
5 s’aplicara la mateixa ponderaci6 descrita anteriorment. En cas contrari I'assignatura no es considerara recuperada.

Consideracions:

1.- De forma general, el Tecnocampus estableix: qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d'avaluacié del centre. En cas
gue es detectin indicis de frau, inclos I'is indegut d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una
entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne I'autoria.

2.- Pel cas particular d'aguesta assignatura, atesa la naturalesa fonamental, es requereix a I'estudiant no només que proporcioni solucions a determinats
problemes, siné que sigui capa¢ de generar-les de manera autonoma, sense cap tipus d’ajut extern. Per aquest motiu, I'Gs d'intel-ligéncies artificials
generatives (IAG) per a la resolucié dels problemes plantejats en I'assignatura —ja sigui en exercicis, practiques o proves— es contraproduent, queda
estrictament prohibit i sera considerat un cas de frau per plagi. En aguest sentit, no es permet I's d’lAG per a generar codi de programacio, ni tan sols en
forma de fragments, encara que aquest codi sigui posteriorment modificat o personalitzat. L'Us critic d'|AGs com a vehicle per a resoldre dubtes sobre la
matéria no es considera un mal (s d'aquests mecanismes sempre i quan aixo no entri en contradiccié amb el que s'ha indicat abans i I'estudiant no perdi de
vista el fet que pot obtenir respostes incorrectes /o no ajustades als continguts de la matéria. El no compliment comportara una qualificacié de NP a
I'assignatura -sense dret a recuperacio-.

3.- També comportara una qualificacié de NP a I'assignatura, si I'estudiant durant la realitzaci6 dels examens, fa Us d'eines no permeses, com pot ser el mobil
o rellotge intel-ligent.

e Juan Nadal, Lina. Programaci6: Notes de classe i exercicis. Publicaci6 interna de I'ESUPT.

e Sesa Nogueras, Enric (2010). Programacié: Notes de classe i exercicis. Publicaci6 interna de TEUPMT.



