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Castella
e Catala

Les classes s'impartiran en catala i/o castella. Alguns continguts i recursos poden presentar-se en angles.

A Introducci6 a I'expressi6 artistica, assignatura de la matéria de Creaci6 Artistica, els alumnes aprendran a utilitzar el dibuix com a métode expressiu i
de comunicaci6. Des d’esbossar un personatge fins a dissenyar un escenari en perspectiva a ma algada o definir un storyboard que expliqui una cinematica
del joc. L'assignatura consta de classes magistrals, capsules de video i presentacions, i estudi de casos.

Per al correcte funcionament de l'assignatura aixi com de la seva correcta avaluacié continua, es necessita obtenir cert material per a classe:

¢ Bloc d'esbds. Proposta de marca: Guarro. Mida A4.

* Material de dibuix: goma, maquineta, diversos boligrafs de diferents colors, llapis de diferents dureses (des d'H2 fins a B9). En cas de no precisar de
tots els graus de duresa, com a minim es demanaran: H2, HB, B2 i B8 y llapis blau i vermell de dibuix.

o Grafito.

» Es possible que durant el curs s'especifiqui algun material més.

Informacio relativa a l'aula:

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

* E8. Representar de forma visual conceptes i/o dades per a la ideaci6 i creacié de videojocs.

e G3. Reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes
rellevants d'indole social, cientifica o ética.
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G4. Comunicar informacid, idees, problemes i solucions a un public especialitzat com no especialitzat.

e G5. Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

e T2. Treballar com a membre d'un equip interdisciplinari ja sigui com un membre més o realitzant tasques de direccié amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos i tenint en compte els recursos disponibles.

No definides

Tema 1. Introducci6 a la direccié d'art: aplicant la creativitat
1.1. Referents VS. plagi
1.2. Com ser creatius
1.3. Cerca de referents
1.4. Justificacio estetica
Tema 2. Creaci6 i representacio: el paisatge, I'entorn i el disseny d’escenaris.
2.1. Dibuix al natural de paisatge.
2.2. La perspectiva.
2.3. Definir les regles estetiques d'un mén i els seus objectes.
2.4. Tecniques d'esbo6s rapid en color.
Tema 3. Comunicaci6 i expressio: de I'esbés a la creacié de personatges.
3.1. El dibuix a ma alcada: la importancia del croquis i els apunts rapids.
3.2. La morfologia de la figura humana
3.3. Espai i volum. Composici6 grafica.

3.4. Apunts i representaci6 d'accions i moviment.

Tema 4. Sequiencies i accio: el storyboard i la narraci6 figurativa.
4.1. Analisis de grans autors del storyboard.
4.2. Blocking i seqlieéncies cinematiques.
4.3. Plans de camera.

4.4. Dibuix de personatge i escenari com a conjunt.

e 04 - Educaci6 de qualitat

L'assignatura s'avalua a partir de l'avaluacié continuada.

Les practiques de l'assignatura comporten una avaluacié continuada que es correspon amb un total del 50% de la nota final. El 50% restant correspon amb
I'examen final. Les practiques es divideixen segons el segiient criteri:

Al. Exercici: Creacié d'un mén: esbossos, il-lustracié 10%
A2. Exercici: Creaci6 d'un personatge principal: esbossos i poses d'accié 10%

A3. Treball en grup: Storyboard d'una seqiiéncia cinematica 30%



A4. Examen Final : 50%
Nota final: A10,1+A20,1+A30,3+A40,5

Normes de realitzaci6 de les activitats practiques:

A cada activitat, s'informara de la normativa a seguir, i de les condicions particulars que les regeixin. La realitzacié de les practiques és obligatoria. Es
valorara la puntualitat i el rigor en el lliurament de les diferents activitats de la segiient manera:

¢ No s'acceptaran formats diferents del requerit.
¢ No s'acceptaran treballs fora de termini.
¢ No s'acceptaran treballs no lliurats a través del campus de I'assignatura.

- Qualsevol d'aquestes tres incidéncies, repercutira automaticament en la qualificaci6 NO PRESENTAT, (és a dir, comptabilitzacio O respecte a la qualificacio
final de la suma de les diferents activitats). Si no es realitza alguna de les activitats de practiques o de seguiment, es considerara NO PRESENTADA.

- Les activitats avaluables A1, A2 i A3 comptaran amb una part de creativitat que cal aprovar per poder optar a aprovar el comput de I'exercici.
En cas de suspendre aquesta part, només s'avaluara i es comptabilitzara la part creativa.

Consideracions de I'examen final:

Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final per a aprovar I'assignatura.

Consideracions per la recuperacio:

- Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final de recuperacié per a aprovar I'assignatura.
- La nota de I'examen de recuperacio s'aplicara només a la nota de I'activitat A4.
- Independentment de la nota obtinguda en I'examen de recuperacid, la nota final de I'assignatura no podra superar el 5.

Altres consideracions:

- Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d'acord amb la normativa d'avaluaci6 del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'is
indegut d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de
verificar-ne I'autoria.

- Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En el cas de detectar un plagi, independentment del seu abast, en alguna activitat
correspondra a tenir una nota de 0. A més, el professor comunicara a la Cap d’estudis la situacié per a que es prenguin mesures aplicables en matéria de
regim sancionador.
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