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L'assignatura d'Enginyeria del Software Il del tercer trimestre de segon curs, és la segona de les tres assignatures anomenades Enginyeria del Software. La
seva imparticié esta pensada a dedicar 3 ECTS a la part de teoria i 1 ECTS a practicar els conceptes exposats a teoria.

Aquesta assignatura sera la que introduira el concepte de Patrons de Disseny de Software estudiant-ne els més utilitzats i practicant-ne I'is en diferents
circumstancies.

Un altre dels temes abordats en aquesta assignatura sera el Testing, fent-ne una introducci6 general, i explicant alguna técnica concreta aprofundint el
necessari fins a poder-la utilitzar.

Els requisits recomanables per cursar aquesta assignatura son els coneixements de les assignatures FONAMENTS DE LA PROGRAMACIO,
PROGRAMACIO ORIENTADA A L'OBJECTE i ENGINYERIA DEL SOFTWARE .

L'aula (fisica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

* B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjangant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

e B4_Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat

e B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia
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CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislacié i normativa vigent

* CIN2_Capacitat per a planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en tots els ambits, liderant la seva posada en
marxa i la seva millora continua i valorant el seu impacte economic i social

¢ CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociaci, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els
entorns de desenvolupament de software

* CIN4_Capacitat per elaborar el plec de condicions tecniques d'una instalacié informatica que compleixi els estandards i normatives vigents
¢ CIN5_Coneixement, administracié i manteniment de sistemes, serveis i aplicacions informatiques

* CIN8_Capacitat per analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions de forma robusta, segura i eficient, escollint el paradifma i els llenguatges
de programacié més adequats

¢ CIN13_Coneixement i aplicaci6 de les eines necessaries per a I'emmagatzematge, processament i accés als sistemes d'informacio, inlosos els
basats en web

* CIN16_Coneixement i aplicacié dels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyerua de software

¢ CIN18_Coneixement de la normativa i la regulacié de la informatica en els ambits nacional europeus i internacional

e EFB4_Coneixements basics sobre I'Us i programacio dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb aplicacié a
I'enginyeria

e EIS1_Capacitat per a desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits de l'usuari i que es comportin de
forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, metodes i
practiques de I'enginyeria del software

¢ EIS4_Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar solucions software sobre la base
d'un coneixement adequat de les teories, models i técniques actuals

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques

de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

Tema 1. Procés de desenvolupament del software
1.1. El Procés Unificat
1.2. Disseny del Software
1.3. Cas d'Estudi
Tema 2. Proves del software
2.1. Introducci6 a les proves del software
2.2. Estrategies de prova
2.3. Tecniques de prova
Tema 3. Modelat del software
3.1. Relacions entre Casos d'Us
3.2. Organitzaci6 del Model del Domini
3.3. Contracte de les operacions
3.4. Diagrames d'estat i patré estats
3.5. Organitzaci6 dels Paquets

Tema 4. Patrons de disseny de software



4.1. Requeriments i métodes

4.2. Concepte de Patr6

4.3. Patrons GoF (adaptador, factoria, singelton, estratégia, composite, fagana i proxy)

Amb aquesta proposta assolirem els seglients continguts de la memoria:

Modelat d’aplicacions.

Analisis i disseny orientat a objectes
Patrons de disseny

Patrons d’arquitectura del software

04 - Educacio6 de qualitat

09 - Industria, Innovacié i Infraestructures

Activitats d'avaluacio:

EX: qualificacié dels examens 40%, és recuperable, i com a minim cal obtenir un 5 sobre 10 a I'examen final o de recuperacio.
R: qualificacié mitjana dels reptes realitzats a les classes de teoria 20%, no és recuperable.

P: qualificacié mitjana de les practiques proposades durant el trimestre 40%, no és recuperable.

Qualificacié final:

Si la qualificacié obtinguda a I'examen final o de recuperacio és superior o igual a 5/10, la nota final de I'alumne sera:

Nota final = EX - 0.40 + R- 0.20 + P - 0.40

En altre cas, 'alumne suspendra l'assignatura i la nota final sera:

Nota final = EX

Consideracions:

Una activitat no entregada o lliurada amb retard i sense justificacio (citacio judicial o assumpte medic) compta com un 0.

Es potestatiu dels docents acceptar o no lliuraments fora dels terminis que s'indiquin. En el cas que aquests lliuraments fora de termini s'acceptin, és
potestatiu del docent decidir si aplica alguna penalitzacié i la quantia d'aquesta.

En les activitats realitzades en grup el docent pot, d'acord amb la informacié de qué disposi, personalitzar la qualificacié per a cada integrant del
grup.

Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la
normativa d'avaluacioé del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'is indegut d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat
de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb 'objectiu de verificar-ne I'autoria. EI no compliment comportara una
qualificacié de NP a l'assignatura -sense dret a recuperacio- i el professor comunicara a la coordinacié la situacié perqué es prenguin mesures
aplicables en matéria de regim sancionador.

Recuperacio:

Les practiques de l'assignatura (qualificacié P) NO és recuperable.

Els reptes (qualificacié R) NO és recuperable.

Els alumnes que no es presentin a I'examen final, suspendran I'assignatura sense opcié a recuperacid, constaran com a no presentats. Només els
estudiants presentats a I'examen final i suspesos, que obtinguin una nota final inferior a 5, tenen dret a I'examen de recuperacié.

La nota de I'examen de recuperacioé substitueix a la nota d'EX. La nota final es calculara amb les férmules anteriorment detallades.
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