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e Anglés

L'idioma del campus internacional és I'anglés.

Projecte Creatiu Internacional és un programa intensiu on els alumnes de Tecnocampus treballen un projecte audiovisual multidisciplinari de la ma d'un equip
de professors i mentors mixt composat per docents de Tecnocampus i docents de la Universitat Technische Hochschule Brandenburg (THB).

Durant aquest projecte els alumnes de Tecnocampus s’hauran de coordinar amb un equip d’estudiants internacional. Amb I'objectiu de desenvolupar aquest
producte audiovisual, els alumnes treballaran les diferents competéncies d’un projecte d’aquestes caracteristiques com poden ser: les técniques de
brainstorming i la concepci6 d'idees; la gestié d'equips i perfils professionals en un projecte audiovisual; la selecci6 i Us de les tecnologies i eines necessaries
per portar a terme el projecte;; la gesti6 i correcta planificacié del flux de treball; la recerca de material audiovisual sobre el camp;; la produccié, edici6 i post-
producci6 i la documentacio presentacio i difusié del material final.

La creaci6 interdiscilpinaria i internacional dels equips de treball configura a més un espai d'interaccié singular, enriquit per les formacions i activitats culturals
plantejades a les diferentes estades a Mataré i Brandenburg. Es pretén que aquesta trobada cultural sigui, a partir de la capacitat d'analisi de les diferents
realitats i punts de vista compartits, un dels eixos tematics fonamental de les propostes.

Informacio relativa a l'aula:
L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem gue entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E10_Aplicar processos, métodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacio en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programacié de videojocs

e E15_Dimensionar i gestionar recursos humans, técnics i economics necessaris pel desenvolupament d'un projecte audiovisual o multimédia
optimitzant temps, costos i qualitat
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G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

e G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocaci6 d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o étic

¢ G4_Que els estudiants puguin transmetre informaci6, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats de cada titulacio

¢ T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques

de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

L'assignatura té I'objectiu de oferir competéncies relatives a la conceptualitzacié i ideacié de projectes audiovisuals, la gestié de processos i grups de treball i
la producci6, post-producci6 i corresponent difusié dels formats plantejats.

En base a aix0 es plantegen els segients continguts, en relaci6 a les fases del projecte:
1. Conceptualitzacio.

* Presentaci6 del projecte i tematiques de partida.

¢ Formalitzacié dels grups de treball (estudiants de Mataré i Brandenburg).
e Conceptualitzacio inicial de les propostes.

e Tractament visual dels projectes (entrega 1).

2. Estada 1. Brandenburg.

e Teamwork sobre les propostes.

¢ Produccié de continguts I.

¢ Workshops i activitats de formacié.

e Activitats culturals (Brandenburg/Berlin).

* Resultats de I'estada i presentacions amb feedback del professorat (entrega 2).

3. Seguiment i reunions.

e Teamwork sobre les propostes.
e Seguiment i tutoritzacié dels projectes (virtual/presencial).
e Workshops i activitats de formaci6.

4.Estada 2. Matard.

Teamwork sobre les propostes.

Produccié de continguts .

Workshops i activitats de formaci6.

Activitats culturals (Matar6/Barcelona).

¢ Resultats dels projectes i presentacions amb feedback del professorat (entrega 3).

5. Tancament de les propostes (Entrega 4).

¢ Formalitzacio del projecte final.
¢ Postproducci6 de continguts.
¢ Elaboracié de les memadries.

e 12 - Consum i producci6 responsables
¢ 05 - Igualtat de genere

e 17 - Alianca pels objectius




L'avaluacié de l'assignatura es basa en un procés continuat de desenvolupament del projecte en les seves diferents fases. Aquestes marquen quatre
entregues que tindran I'objectiu de fer evolucionar les idees inicials cap a un prototip final de les mateixes.

Entrega 1. Tractament Visual

El tractament visual és un document que pretén una primera aproximacié a la conceptualitzacié de les propostes. Es tracte d'un document que desenvolupa
les idees i genera moodboards i conceptes visuals al voltant de la tematica, les possibles formalitzacions i la metodologia de treball. Implica treballar I'analisi
de referents i generar metodes per conceptualitzar i comencar a formalitzar les idees. La possible varietat de formats dels projectes implicara adequar-se a
les metodologies més adients a cadascun.

L'avaluacié d'aquesta entrega té caracter qualitatiu (moodle).
Entrega 2. Resultats Estada 1

L'tltim dia d'estada tindra lloc una presentaci6 dels contingut produits fins al moment, amb la recepci6 d'un feedback de caracter qualitatiu per part del
professorat. En aquest punt els projectes es trobaran en fase de producci6 i el feedback esta pensat per planificar possibles canvis o aspectes a millorar de
cara a les seguents fases.

Es demana també en aquesta entrega un informe individualitzat sobre I'experiéncia de I'estada i el treball amb I'equip.
L'avaluacié d'aquesta entrega té caracter qualitatiu (moodle).
Entrega 3. Resultats Estada 2

L'tltim dia de la segona estada tindra lloc la presentacié dels avancos en els projectes. La intencié d'aquesta presentacio és la de veure elements propis de la
formalitzacié final, postproduccio6 i acabat dels projectes, en base a rebre un dltim feedback qualitatiu per millorar-los de cara a I'entrega final.

Es demana també en aquesta entrega un informe individualitzat sobre I'experiéncia de I'estada i el treball amb I'equip.
L'avaluacié d'aquesta entrega té caracter qualitatiu (moodle).

Entrega 4. Resultat Final

L'entrega final del projecte consta del resultat final de la peca, una memoria del procés creatiu i els resultats.
L'avaluacié d'aquesta entrega suposa la nota de l'assignatura, a nivell quantitatiu, basant-se en els seguents criteris:

Conceptualitzacio. Desenvolupament, creativitat i originalitat de I'idea (20%).

Gestio del projecte. Gesti6 de procediments, equips de treball i assumpcio de rols (20%).
Risc i dificultat téecnica (10%).

Resultat final de la peca (30%).

e Memoria. Dossier creatiu i de desenvolupament de la pega (20%).

Qualsevol forma de frau academic sera sancionada d'acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
I'autoria.

Informacio relativa al plagi:
La identificacio de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de detecci6 de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.
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