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e Catala

L'idioma d'imparticié és el que es determini en cada activitat en la qué es participa.

Si tens inquietud per innovar, emprendre o impulsar projectes amb impacte positiu en 'economia, la societat i el medi ambient, capacos de generar valor real
per a les persones i I'entorn, aquest itinerari és per a tu!

Vivim en un entorn marcat per canvis constants i incerteses. Per afrontar aquests canvis, cal talent preparat per innovar, emprendre i transformar I'entorn
amb criteris de sostenibilitat.

L'Itinerari Emprenedor et permet complementar la teva formacié de grau a través de la participacié voluntaria en activitats extracurriculars, tant dins com fora
del TecnoCampus, per adquirir competéncies en emprenedoria, innovacio i intraprenedoria.

Que t'ofereix?

L]
Reconeixer la participaci6 en activitats extracurriculars relacionades amb I'emprenedoria, la innovacié i la intraprenedoria (com tallers, reptes,
premis, mentories o projectes).

Certificar la competéncia emprenedora adquirida durant els teus estudis.

L]
Acreditar entre 4 i 6 crédits ECTS mitjancant I'assignatura optativa “Itinerari Emprenedor”, un cop obtinguda la certificacio.

L]
Accedir al'aula virtual i al suport del nostre equip per fer seguiment del teu recorregut.
Com funciona?
1.

Participa de manera voluntaria i extracurricular en activitats com tallers, premis, mentories, projectes,...

2.
Fes seguiment de la teva trajectoria a través de I'aula virtual.
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Obté la certificaci6 emprenedora.

4.
Matricula't, si vols, I'assignatura optativa per reconeixer els credits ECTS.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofones, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens podem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E1 Dissenyar i programara les interifices grafiques de portals web estatics o dinamics, d'aplicacions interactives i de videojocs, seguint criteris
d'usabilitat i accessibilitat

e E2_Idear, dissenyar, planificar i realitzar curtmetratges i videojocs d'animacié 2D
e E4 Dissenyar, planificar, editar, programar i comercialitzar aplicacions multimedia interactives

e E3_Editar i animar personatges i escenes 3D, aplicant les técniques i processos que porten a la produccié de curtmetratges lineals d'animacio6 i
videojocs interactius

e E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes o en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

e E6_Dissenyar, planificar i realitzar amb multicamera, en directe i a plat6, d'acord amb totes les facetes del producte (tant en l'artistica de disseny i
continguts com en la técnica)

e E7_Postproduir video utilitzant les eines basiques propies dels programes d'edici6é audiovisual (titulacid, retoc de color i exposicid, velocitats,
mascares...) i com insertar-les en el procés de muntatge afegint efectes digitals

e E8 Dissenyar les necessitats d'il.luminacié d'un espai en funcié de les seves caracteristiques i de I'objectiu final del producte a gravar, fotografia o
video

e E9_Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacio, amplificacié i gravacié de so per a la seva aplicaci6 a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimedia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

e E10_Aplicar processos, métodes i tecniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacio en la realitzaci6é audiovisual, en el desenvolupament
multimeédia i en la programaci6 de videojocs

e E11 Aplicar les regles musicals i els llenguatges per a la creacié musical i la gravacié de so en la produccié musical i la creacié de musica
electronica pel seu Us com a bandes sonores en produccions audiovisuals

e E12_Planificar estrategies empresarials relacionades amb els fendomens economics i socials tipics de la societat del benestar i la industria de
I'entreteniment digital. Convertir idees en actes de forma creativa i innovadora

e E13_Aplicar els principis de disseny visual i sonor per a la creacié dels elements de presentacié que s'utilitzen en productes sonors, audiovisuals,
televisio i espectacles

e E14_Adquirir els coneixements de la historia, estética, evolucié i dinamica del cine, televisio, radio, premsa, Internet i videojocs, aixé com reconeixer
I'estética a través del visionat i I'analisi

e E15_Dimensionar i gestionar recursos humans, técnics i econdmics necessaris pel desenvolupament d'un projecte audiovisual o multimédia
optimitzant temps, costos i qualitat

e E16_ldear, dissenyar, planificar i realitzar una pega audiovisual publicitaria des de la conceptualitzacié del seu missatge, I'elaboracié del gui6,
I'estratégia de comunicaci6 i la seva difusié

e E17_Redactar peces periodistiques de diferents géneres amb els seus sistemes de titular i expressar-se correctament tant de forma escrita com oral

e E18_Analitzar les estructures, els continguts i els estils de programacio televisiva i radiofonica atenent a les caracteristiques técniques de la seva
realitzacio. Idear, produir i realitzar programes per a la televisio i radio en la part tecnica: sala de realitzacié o control de radio, respectivament

e E19 Creaci6, administracio i gestié d'empreses audiovisuals en la seva estructura industrial de produccid, distribucié i exhibicié

e G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi



G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o étic

G4_Que els estudiants puguin transmetre informacié, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats de cada titulacié

T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

Competéncies emprenedores

Mentoria

Networking: Accelera la teva Xarxa emprenedora

Participar en Reptes emprenedors i premis

Desenvolupar Projecte emprenedor o intraprenedor

Crear i Comunicar la teva Infografia emprenedora

06 - Aigua neta i sanejament

12 - Consum i produccié responsables
13 - Acci6 climatica

16 - Pau, justicia i institucions solides
14 - Vida submarina

05 - Igualtat de genere

08 - Treball digne i creixement economic
10 - Reducci6 de les desigualtats

02 - Fam zero

07 - Energia neta i assequible

15 - Vida terrrestre

17 - Alianca pels objectius

01 - Fi de la pobresa

03 - Salut i benestar

04 - Educaci6 de qualitat

09 - Industria, Innovacio i Infraestructures



11 - Ciutats i comunitats sostenibles

15% FITXA 1: Competéncies emprenedores

15% FITXA 2: Mentoria

15% FITXA 3 :Networking: Accelera la teva Xarxa emprenedora
15% FITXA 4: Repte emprenedor i premis

15% FITXA 5: Projecte propi emprenedor / intraprenedor

25% FITXA 6: Infografia emprenedora

¢ De Bes, F. T. (2005). El libro negro del emprendedor. Guia il- lustrada on es mostra els principals problemes que tenen els emprenedors a la hora de
passar de la idea al desenvolupament de la mateixa.

* Ries, E. (2014). El método lean startup. Leader Summaries.



