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Assignatura impartida en catala. Documentacio i recursos web en catala, castella i anglés.

L'assignatura pretén proporcionar coneixements analitics i técnics de la vinculacié entre musica i imatge. S'analitzen exemples de produccions on la musica
(o la seva absencia) juguen un paper destacat i es tractara d'entendre com es pot escriure musica que realment contribueixi a millorar el producte final.

Es descriuran els processos artistics i técnics, aixi com els recursos humans necessaris en la cadena de produccié d'una banda sonora.
Es realitzaran exercicis practics que gradualment proporcionaran coneixement del procés global.

El treball final de I'assignatura consisteix en la produccié i I'enregistrament d'una banda sonora amb orquestra.

En aquesta assignatura es duu a terme una col-laboracié amb el Taller de Musics.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes 0 en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

e E9_Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacio, amplificacié i gravaci6 de so per a la seva aplicaci6 a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimedia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

E10_Aplicar processos, métodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacié en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimedia i en la programaci6 de videojocs

e E11_Aplicar les regles musicals i els llenguatges per a la creacié musical i la gravacié de so en la produccié musical i la creacié de musica
electronica pel seu s com a bandes sonores en produccions audiovisuals

e E13_Aplicar els principis de disseny visual i sonor per a la creacio dels elements de presentacié que s'utilitzen en productes sonors, audiovisuals,
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televisio i espectacles

e G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocaci6 d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

1. INTRODUCCIO.
El llenguatge audiovisual: Analisi de les funcions narratives i comunicatives dels multiples elements sonors.
Historia i evolucio de la banda sonora, segons context tecnologic, social i economic.
Ambits d'aplicacié: radio, TV, internet/multimedia, publicitat, videojocs
2. La Preproduccié musical.
Descripcié de les metodologies actuals.
Analisi d'exemples.
Preparacié d'exercicis d'analisi de cara a treballs d'ambientacié musical de documental.
3. Ambits d'aplicacié musicals.
Arees d'incidéncia i aplicacio, estils i géneres musical, els topics musicals.
Analisis d'exemples de cada ambit i el.laboraci6é de propostes per a treball practic.
4. Tipus de produccié segons tecnologia i pressupost.
Analisi i disseny de produccions de bandes sonores en base a pressupost, tecnologia, timing.
Preparacio per a treballs practics de creacié musical aplicats a seqlieéncia cinematica.
Creaci6 de I'equip de treball i distribucié de tasques
5. La produccio
El.laboracié de treballs complets d'analisi de propostes audiovisuals, cerca de recursos tecnics i humans, organitzacio.
Enregistrament d'una banda sonora amb orquestra.
6. La postproduccioé
Barreja musical, formats i entrega.
Analisi de I'activitat anterior i estudi de vies de millora.

Generacio final de continguts segons format de consum.

e 12 - Consum i producci6 responsables
¢ 08 - Treball digne i creixement econdmic

e 04 - Educaci6 de qualitat




L'assignatura s'avalua a través dels treballs realitzats.

- Activitat 1: Ambientacié musical d'un documental (10%)
- Activitat 2: Produccié de maqueta per a logo. (10%)

- Activitat 3: Produccié musical per a curtmetratge (20%)
- Activitat 4: Produccié musical amb orquestra (10%)

- Activitat 5: Presentacié de compositors (10%)

- Activitat 6: Analisi d'una banda sonora (10%)

- Activitat 7: Examen final individual (30%)

L'examen final requereix una nota no inferior a 5 per ponderar la resta d'activitats. En cas de no compliment, I'alumne haura de fer un Examen de
Recuperacid, que també requereix una nota no inferior a 5 per ponderar amb la resta de notes d'activitats.

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a I'assignatura. En cas de detecci6 de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

Qualsevol forma de frau academic sera sancionada d'acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
l'autoria.

Es requereix una assisténcia a classe no inferior al 70%. En cas de no complir-ho, s'haura de fer un examen complementari a les activitats anteriors, que
sustituira el percentatge atribuit a la practica final (40%). La nota final maxima en aquest cas sera de 5.
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