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e Catala

La bibliografia esta en anglés. Part dels recursos didactics pot estar en castella o anglés.

Aquesta assignatura és la darrera de la matéria de so i el seu objectiu principal és, com el seu nom indica, saber fer la postproduccié de so d'una produccié
audiovisual. En assignatures prévies s'han treballat continguts de so i produccié sonora i de musica i produccioé musical; ara es busca combinar els elements
d'audio de que disposem millorant la seva qualitat i adequar-los a les necessitats d'una produccid. Es important que I'estudiant accedeixi a I'assignatura amb
els coneixements consolidats de les assignatures prévies de la materia.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E9 Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacié, amplificacio i gravacié de so per a la seva aplicacio a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimedia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

e E10_Aplicar processos, metodes i tecniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacio en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programacié de videojocs

* G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

e G4_Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat
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e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

1. Postproducci6 d'elements sonors.

Introduccié a la postproduccio

Panoramitzacio

Talls i encadenats

Eliminacié/reduccié de sorolls. Analisi amb espectrogrames
Reverberacio

Retards i eco

Alteracions del pitch i el temps (pitchshift, timestretch)
Distorsions

Moduladors

Altres efectes i efectes combinats

2. Masteritzacio.

Introduccié a la masteritzaci6. Analisi amb vectorscopis
Equalitzadors. Analisi amb grafics de frequéncia
Control de dinamica i normalitzacié

Compressors i limitadors

Expansors i portes de soroll

3. Audio multicanal.

Introduccié a l'audio multicanal

Configuracions envoltants

Formats envoltants matricials

Formats digitals

Postproduccié i masteritzacié d'audio multicanal
Reproduccié de so envoltant. Técniques avangades

Formats i interficies. Estat de I'art

e 12 - Consum i produccio responsables
e 08 - Treball digne i creixement economic

® 04 - Educaci6 de qualitat

El pes de cada activitat en la nota final és proporcional a la dedicacié esperada. Aixi, I'examen representa un 50%, la presentaci6 oral d'un tema un 10%, la
practica de postproduccié estereo un 10%, la practica de postproduccié de so envoltant un 10% i la practica de disseny de so en videojocs un 20%.

Totes les activitats s'han de lliurar dins els terminis establerts. Qualsevol activitat no lliurada dins el termini tindra una qualificacié de “No Presentat”. Es
recomana no esperar al darrer dia del termini per tenir temps de reaccié davant imprevistos.

Per superar I'assignatura cal obtenir una nota minima de 5 a I'examen final i una nota minima ponderada de 5 en el conjunt de les 3 practiques. Si la nota de



I'examen final o la nota ponderada conjunta de les practiques és inferior a 5, I'assignatura quedara suspesa, amb la menor de les dos notes.

S’oferira una prova de recuperacio en el cas de I'examen final per aquells estudiants que no superin la globalitat de I'assignatura. No es podran recuperar les
activitats de la part practica ni la presentacioé oral. Es mantindra el pes de les activitats practiques en el calcul de la nota final dels estudiants que fan la
recuperacio.

Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d'avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
I'autoria.
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