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Hi ha lectures en anglés.

L'assignatura pertany a I'ambit de la imatge, la técnica i la creacié de continguts. Els diversos temes tractats en I'assignatura estan pensats per capacitar
les/els estudiants per I'aprenentatge i utilitzacié de cameres diverses i accessoris per la gravacio, aixi com la comprensi6 de la seva tecnologia.

Les capacitats a desenvolupar sén la mirada audiovisual, treballar en grup, resoldre problemes amb iniciativa, crear contingut en base a una narrativa
audiovisual i saber treballar amb una camera de video amb caracter professional.

Es necessari haver cursat Sistemes Audiovisuals i Il-luminacio.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E5 Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes o en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

e EG6_Dissenyar, planificar i realitzar amb multicamera, en directe i a platd, d'acord amb totes les facetes del producte (tant en l'artistica de disseny i
continguts com en la técnica)

e E10_Aplicar processos, metodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacié en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimeédia i en la programaci6 de videojocs
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G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

e G4_Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

* T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

Continguts sessions grup gran (2 hores setmanals)
T1. Tecnologia digital: de I'analdgic al digital
T2. Morfologia de la camera i conceptes basics de captacio

2.1. Conceptes basics captacio
2.2. Morfologia de la camera
2.3. Accesoris de camara, monitoritzacié i eines d'exposicio

T3. Parametres digitals i creacio de la sefial

3.1. Parametres de la imatge digital
3.2. Formaci6 de la imatge digital
3.3. Curves de gamma i LUT's

T4. Cameres digitals
4.1. Tipologia de cameres actuals: domestiques, smartphone, prosumer, professionals, cinematografia

Continguts sessions grup petit (2 hores setmanals)

En les sessions practiques es tractaren diferents aspectes relacionats amb els segiients temes:
- Funcionament i organitzacié pel muntatge d'equips de camera

- Parametres basics de camera: Shutter Speed, White Balance, Rang dinamic.

- Processament de senyal

- Workflow de treball en I'equip de camera

- Estabilitzacié i funcionament de camera en moviment |: estabilitzacié mecanica

- Estabilitzaci6 i funcionament de camera en moviment II: estabilitzacié en ma i travelling

- Gravaci6 avancada amb Smartphone

- Dialéectica del pla-contrapla

- Gravacié d'una entrevista: camera i llum

e 12 - Consum i produccio responsables
e 08 - Treball digne i creixement economic

e 04 - Educaci6 de qualitat




L'avaluacié de l'assignatura esta separada entre contingut teoric i exercicis practics.

- El contingut teodric sera avaluat en dues proves principals. Una prova escrita final i un treball escrit acompanyat d'una presentacio oral. A més es realitzaran
dos tests en dues sessions tedriques caracteritzats per ser de curta durada.

- Per poder fer mitjana, la nota de I'examen teoric sera, com a minim, d'un 5.

- El contingut practic sera avaluat en diferents entregues de projectes i un examen practic.

- En cas de no obtenir més d'un 4 en el total de les practiques, I'assignatura quedara suspesa sense possibilitat de recuperaci6.

- Una Activitat no realitzada equivaldra a un 0 de nota numeérica.

- La identificacio de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de detecci6 de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

-Qualsevol forma de frau académic sera sancionada d’acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs
indegut d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de
verificar-ne I'autoria.

- En cas de suspendre l'assignatura, la recuperacié constara d'un examen teoric de tot el contingut de I'assignatura que fara mitjana amb la nota mitja de les
practiques. La nota minima per fer mitjana amb la practica haura de ser un 5.

Solament poden optar a recuperacié aquells alumnes que s'han presentat a I'examen final. En cas d'anar a recuperacio, la nota minima de I'examen per fer
mitjana amb les practiques haura de ser d'un 5, en cas contrari I'assignatura quedara suspesa. No es guardara la nota de practiques d'un curs a un altre.

Ponderacié

Entrega Projecte audiovisual 1: 10% de la nota.
Entrega Projecte audiovisual 2: 15% de la nota.
Entrega Projecte audiovisual 3: 15% de la nota.
Examen Practic: 10 % de la nota.

Tests a l'aula: 5% (2,5% de la nota cadascun).
Presentacio oral: 15% de la nota.

Examen Teoric Final: 30% de la nota.
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