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Les sessions teoriques inclouen I'escolta i el visionat de materials en anglés aixi com alguns exercicis basats en material escrit (articles, manuals,
especificacions técniques) també en anglés.

L’'assignatura presenta una introduccié general a la teoria del so i als processos de sonoritzacié en I'ambit especific dels mitjans audiovisuals, proporcionant
un primer acostament a les estrategies de disseny sonor i a les técniques de captacié, enregistrament, edicié i mescla. Es combinaran sessions teoriques
amb exercicis practics, que es duran a terme amb Digital Audio Workstation (DAW) i en entorn d’estudi d’enregistrament.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E9_Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacio, amplificacié i gravacié de so per a la seva aplicaci6 a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimédia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

e E10_Aplicar processos, metodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacié en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programaci6 de videojocs

e G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi
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G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

e G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o étic

e G4_Que els estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

e G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

El paper del so en I'audiovisual

Etapes de realitzaci6 de la banda sonora
Tipologia de sons

So diegétic i no diegétic. So dins i fora de camp
L’audiovisi6 segons Michel Chion

Musica i mitjans audiovisuals: estratégies d’analisi

Disseny i producci6 de so per a mitjans audiovisuals
Caracteristiques basiques del so

Transductors d'entrada i de sortida

Taules de mescla

Técniques d’enregistrament

Tecniques de processament i edicié de so

e 12 - Consum i producci6 responsables
¢ 08 - Treball digne i creixement econdmic

e 04 - Educaci6 de qualitat

L'assignatura planteja I'avaluacié en tres blocs:

e Treball: sonoritzacié d'un fragment audiovisual (40%)
* Prova parcial (10%)
¢ Prova final (50%)

Per fer mitjana caldra haver superat el treball obligatori i la prova final amb un minim de 5 sobre 10. Aquells estudiants que obtinguin una qualificacio inferior
a 5 al treball I'hauran de recuperar. Aquells estudiants que obtinguin una qualificaci6 inferior a 5 a la prova global hauran de fer una prova de recuperacio. La
prova de recuperaci6 s'aprova amb un 5. Es mantindra la nota de la prova parcial. En cap cas es podra optar a la recuperacio per pujar nota. La prova parcial
no disposa de recuperacio.

Les qualificacions podran ser revisades en una data i lloc publicats pel professor a través de I'eCampus.

La identificacio de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de detecci6 de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

Qualsevol forma de frau academic sera sancionada d'acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
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