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e Catala

Tant en les sessions de teoria com en les de practiques es pot usar indistintament el catala i el castella.

L'assignatura de Guionatge audiovisual forma part del grup d'assignatures de formacié basica i constitueix una primera aproximacié a I'escriptura de guions
(principalment de ficcid) i a la seva comprensié estructural i narrativa. S'estudien, doncs, les eines basiques d'escriptura per a l'audiovisual, la dramatitzaci6 i
s'aprofundeix en la teoria de la narrativa audiovisual. Tot plegat amb la intencié que I'alumnat pugui escriure i analitzar productes audiovisuals des d'un punt
de vista de la trama i de la historia que es pretén explicar.

L'aula (fisica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a l'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes o en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

e E10_Aplicar processos, métodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacioé en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programacié de videojocs

e E16_ldear, dissenyar, planificar i realitzar una pecga audiovisual publicitaria des de la conceptualitzacié del seu missatge, I'elaboraci6 del guié,
I'estratégia de comunicacio i la seva difusié

e G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o etic
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G4_Que els estudiants puguin transmetre informaci6, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

e G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

No definides

Temari

Tema 1: El guié i els mitjans.

1.1. Que és un guié.

1.2. Tipus de guions.

1.3. Caracteristiques dels guions en funci6 del mitja i Us.
1.4. Fases en la construcci6 del guio.

1.5. Guié literari

1.6. Guié tecnic.

Tema 2: Principis basics de la narrativa audiovisual.
2.1. Narrar amb imatges.

2.2. Principis basics de I'escriptura dramatica
2.3. El concepte de génere.

2.4 L'estructura mitica:

- El viatge de I'heroi.

- Les trames mestres.

- Els arguments universals.

Tema 3: Estructura i construccié narrativa.
3.1 La dramatitzacio.

- El conflicte.

- La trama: mestra i secundaries.

3.2. El disseny argumental.

3.3 L'estructura classica en tres actes.

3.4. Recursos i dosificacié d'informacio.

3.5. Punt de vista i narrador.

Tema 4: Construccié de personatges.

4.1. Tipus de personatges.
4.2. La caracteritzacio.

4.3. Com donar-los a coneixer.
- La identificaci6.

- L'arc de transformacio.
Tema 5: Dialegs

5.1. Principis basics del dialeg.
5.2 Text i subtext.

5.3 Caracteritzaci6 a través del dialeg.

e 12 - Consum i produccié responsables

e 04 - Educaci6 de qualitat



L'apartat teoric de I'assignatura (60% de la nota final) sera avaluat mitjangant un examen teoric, que constitueix el 50% de la nota final, i dels seminaris, que
constitueixen el 10%.

L'apartat practic de I'assignatura (40% de la nota final) sera avaluat mitjangant la presentaci6 del dossier d'un gui6 de curtmetratge:

e Entrega parcial: 10%
¢ Entrega final: 25% (el 20% provindra del professorat, el 5% de la coavaluaci6 dels alumnes).
¢ Pitching: 5%.

L'assisténcia a les classes de practiques és obligatoria en un 80%. Si l'assisténcia a practiques és inferior al 80%, la part practica de I'assignatura queda
automaticament suspesa.

Per la naturalesa de I'assignatura, la qualitat de I'expressié escrita i I'ortografia sén avaluables, aixi que les faltes d'ortografia i de puntuacié seran
penalitzades restant 0,10 punts cadascuna.

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a I'assignatura. En cas de detecci6 de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

Qualsevol forma de frau academic sera sancionada d'acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
l'autoria.

D'acord amb la col-laboracié establerta entre les assignatures de Produccié audiovisual, Disseny grafic i Guionatge audiovisual, el material elaborat en la part
practica d'una d'aquestes d'assignatures podra servir de base o suport en les activitats i lliuraments de les altres dues assignatures.

Sistema de qualificacié (avaluacié)

1/ Qualificacié ordinaria

Requisits minims: Cal aprovar tant I'apartat tedric com l'apartat practic de I'assignatura per poder accedir a la qualificacié ordinaria. Es déna I'oportunitat a la
recuperacié d'anar només amb la part suspesa.

La Nota final s'obté de la seglient ponderaci6 de les qualificacions parcials (en el cas d'haver aprovat practiques i teoria):

NFinal = NTeoria 60% + NPractiques 40%
NTeoria = NExamen 50%+ NSeminaris 10%
NPractiques = Entrega parcial dossier 10% + Entrega dossier final 25% + Pitching 5%

NPractiques s'obté de la mitjana ponderada de les activitats de caracter practic realitzades durant el curs (entrega parcial i final d'un dossier i guié d'un
curtmetratge i pitching grupal)

NSeminaris consisteix en l'avaluacié de dues activitats individuals realitzades durant el curs a l'aula.

Per tal d'aplicar el 60-40 de la NFinal cal aprovar obligatoriament I'examen teoric.

2/ Qualificaci6 de Recuperacio

En cas de no superar els requisits minims per a una qualificacié ordinaria, I'alumne podra recuperar la nota de la part no superada (NTeoria o NPractiques).
Es necessari haver obtingut una qualificacié diferent a No Presentat en la part a recuperar.

Els seminaris no es podran recuperar. La prova de recuperacié de la part tedrica (60%) consistira en un examen teoric que contindra questions relatives a la
teoria, els visionats fets a l'aula i els seminaris. La prova de recuperacié de la part practica (40%) fara referéncia a qiiestions relatives a la part practica de
I'assignatura. Per recuperar la part practica es demanara a l'alumne I'elaboracio i correccié del dossier suspés o una prova individual concreta que es donara
a coneixer abans de la data de recuperaci6.

La nota valida per a calcular la NFinal sera sempre la obtinguda en aguesta Recuperacié que sera maxim un 7.

¢ - Aranda, Daniel, De Felipe, Fernando, Icart, Pau, Pujol, Cristina. (2006). Cémo construir un buen guion audiovisual. Ed. UOC.
e - Ballo, Jordi; Pérez, Xavier. (1995). La llavor immortal: els arguments universals en el cinema. Empdries.

e - Chion, Michel. (1989). Cémo se escribe un guién. Catedra.

e - Comparato, Doc. (2002). De la creacién al guion. Ed. RTVE.

e - Davis, Rib. (2004). Escribir guiones: desarrollo de personajes. Paidos.

¢ - Mamet, David. (2016). Los tres usos del cuchillo. Sobre la naturaleza y la funcién del drama. Alba Editorial.

* - McKee, Robert. (2018). El didlogo: El arte de hablar en la pagina, la escena y la pantalla. Alba Editorial.

e - Vogler, Cristopher. (2002). El viaje del escritor. Ma Non Troppo.

e - Campbell, Joseph. (2020). El héroe de las mil caras. Atalanta.



- Field, Syd. (1987). El Libro del Guién: Fundamentos de la escritura de guiones. Plot Ediciones.
e - McKee, Robert. (1997). El guién. Alba Editorial.

e - Seger, Linda (2000). Cémo crear personajes inolvidables: guia practica para el desarrollo de personajes en cine, television, publicidad, novelas y
narraciones cortas. Paidos.



