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e Catala

L'assignatura "Sistemes Multimédia" és el primer contacte amb els suports digitals i els entorns multimédia dins del pla d'Estudis del "Grau en Mitjans
Audiovisuals". En aquesta assignatura s'inicia I'aprenentatge tant de les nomenclatures i conceptes essencials, que habiten en I'ecosistema de la tecnologia
audiovisual, com de la maquetacié de documents multimédia mitjangant llenguatge de marques.

L'objectiu és dotar a I'alumne d'una visié global de les técniques audiovisuals, i al mateix temps, iniciar-lo en la creacioé d'interficies utilitzant els llenguatges
estandard en la web. En aquesta primera presa de contacte amb el disseny multimedia es deixa a banda aquells coneixements que fan referéncia a la gestié
de la interacci6, ja que agquesta assignatura té la seva continuacio en l'assignatura del segon trimestre Fonaments de Programacié (en la qual s'inicia en I'is
del llenguatge de programacio javascript per augmentar la interactivitat de I'aplicacié web).

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E1_Dissenyar i programara les interifices grafiques de portals web estatics o dinamics, d'aplicacions interactives i de videojocs, seguint criteris
d'usabilitat i accessibilitat

e G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

No definides
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U1 Conceptes técnics audiovisuals

1.1 Disciplines de la indUstria audiovisual

Descripcié de disciplines técniques (Rotoscopia, Keying, Matte Painting, Mocap, etc.) aixi com els possibles workflows entre elles, a partir d'un exemple
d'estudi.

1.2 Edici6 no lineal i composici6 vertical

1.3 Formato codec i resolucio

1.4 Profunditat de color

Aquesta secci6 inclou I'aprenentatge de certs conceptes relacionats, com la diferéncia entre Bytes & bits, o algunes problematiques com el Banding.
1.5 Canals alpha

1.6 Magnituds i capacitats

Vectorial vs. Bitmap, sistemes de compressio, calcul de capacitats, etc.

1.7 Espais de color

Models RGB, CMYK, HSB. Espais de color Rec709, Rec2020, etc.

1.8 Interficies

Exploracié i comparativa entre alguns sistemes friendly i d'altres per arbres.
1.9 Definicions

Definicions visuals d'alguns conceptes tecnics basics, com Motion blur, Frame blending, Interpolacié, Operacions de composicio, entre d'altres.

U2 Continguts Multimédia

2.1 Definicions

En aquesta secci6 s'exposen algunes de les definicions necessaries per construir el coneixement que es planteja posteriorment. Aplicacions i interactius
multimédia, webdocs, etc.

2.2 Internet i hipertext

Revisi6 historica i tecnica sobre Internet. Com s'emmagatzema la informacié en la xarxa? Queé és I'hipertext? Quin maquinari i programari és necessari per al
funcionament dels serveis d'Internet? Qué necessitem per crear un lloc web?

2.3 Interficie grafica d'usuari
Arquitectura de la informacid, usabilitat, accessibilitat, adaptatiu, etc.
2.4 Laxarxa a internet

Protocols, IP’s, serveis a internet, pagines estatiques i dinamiques, etc.

U3 Estructura d'arxius multimédia i llenguatge de margues

El llenguatge de marques HTML és necessari per estructurar continguts multimedia. En aquesta unitat es mostraran les etiquetes més habituals a I'nora de
maguetar continguts en la web.

3.1 Documents HTML5
3.2 Etiquetes basiques
3.3 Imatges

3.4 Enllagos

3.5 Multimédia

3.6 Taules

3.7 Llistes

U4 Presentacié de documents mitjancant fulls d'estil

Els fulls d'estil s6n la tecnica que s'utilitza per definir i crear la presentacié de documents estructurats. En aquesta unitat s'analitzaran les possibilitats de CSS
per configurar les presentacions grafiques d'aquests documents.

4.1 Colors
4.2 Tipografies

4.3 Marges



4.4 Selectors

e 04 - Educacio6 de qualitat

La qualificacio final s'obté de la seglient ponderacio6 de les qualificacions parcials:
NotaFinal = 70% NotaTeoria + 30% NotaPractiques

NotaPractiques s'obté de: Practica 1 (40%), Practica 2 (40%) i Practica 3 (20%)
La NotaTeoria s'obté amb la realitzacié de dos examens,

NotaTeoria = 30% NotaExamen_Parcial + 70% NotaExamen_Final

En I'examen NotaExamen_Parcial s'avalua els coneixements de les unitats 1 i 2.

L'examen NotaExamen_Final és un Unic examen on s’avalua tots els coneixements de tots els continguts de I'assignatura. Tindra una durada de 2 h, dins
del periode d’examens finals. Es necessari treure una nota minima de 5 en aquest examen per poder aprovar |'assignatura.

Si finalment, I'alumne no ha obtingut una NotaFinal superior o igual a 5.0, 'alumne podra presentar-se a un Unic Examen de Recuperaci6 de NotaTeoria
(70% de NotaFinal), dins del periode d’examens de recuperacié. Els alumnes que tinguin una qualificacio final de "No Presentat" en la primera convocatoria,
no es podran presentar a I'examen de recuperacio. Es necessari treure una nota minima de 5 en aquest examen de recuperacié per poder aprovar
I'assignatura.

Normes de realitzacié de les activitats

Totes les activitats de I'assignatura sén individuals.
Si no es realitza alguna de les activitats de practiques, es considerara no puntuada.
Obtindra una qualificacié de "No presentat” a NotaPractiques si hi ha alguna activitat de practiques no puntuades.

La realitzacié de les activitats practiques és obligatoria. Es a dir, una qualificacié de "No presentat" a NotaPractiques, no permetra aplicar la ponderacio
amb la NotaTeoria i, per tant, la qualificaci6 final de I'assignatura sera de “No Presentat”.

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de detecci6 de plagi
s'informara la coordinaci6 del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

Qualsevol forma de frau academic sera sancionada d'acord amb la normativa d’avaluacié del centre. En cas que es detectin indicis de frau, inclos I'Gs indegut
d’eines d'intel-ligéncia artificial generativa, el professorat de I'assignatura podra convocar I'estudiant a una entrevista individual amb I'objectiu de verificar-ne
I'autoria.
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