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e Castella

En Introducci6 al Disseny Grafic adquiriras els coneixements i les técniques basiques per a encarregar-te de la planificacio, el desenvolupament i I'elaboracio
de productes culturals i visuals, aixi com la creacié d'imatges i espais.

Mitjangant la realitzaci6 de diversos projectes, aquesta assignatura et proporcionara tota la formacio tedrica i practica que necessites per potenciar la teva
creativitat i treballar com a dissenyador / a grafic en sectors tan diversos com l'art, la fotografia, la industria audiovisual, la decoraci6 i l'interiorisme , la creacio
d'aplicacions grafiques, el mén editorial, el marqueting, la publicitat o la docéncia.

Aprendrem quins sén els procediments formals de la comunicaci6 grafica i com posar-los en practica. Coneixerem els processos técnics i tecnologics propis
del disseny, aixi com les eines més adequades per treballar amb ells. Descobrirem els diferents llenguatges artistics i debatrem sobre I'evolucié dels valors
culturals, socials, estetics i econdomics relacionats amb l'art. Obtindras els coneixements i destreses basiques per plantejar i dur a terme un projecte de
disseny grafic.

e CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocaci6 d'una forma professional i posseeixin les competéncies que
solen demostrar-se per mitja de I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area d'estudi.

e CBS5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia.

e CE9. Aplicar les eines tecnologiques per a l'aprofitament dels recursos del negoci a través del Marqueting.
e CE13. Identificar les eines basiques de I'e-Marqueting.

e CE14. Aplicar els coneixements adquirits a la gestié de comunitats digitals.
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e CGL. Ser capag de treballar en equip, participant activament en les tasques i negociant davant opinions discrepants fins arribar a posicions de
consens, adquirint aixi I'nabilitat per aprendre conjuntament amb altres membres de I'equip i crear nous coneixements.

e CG2. Ser capag¢ d'innovar desenvolupant una actitud oberta davant el canvi i estar disposats a re-avaluar els vells models mentals que limiten el
pensament.

e CG3. Integrar els valors de la justicia social, la igualtat entre homes i dones, la igualtat d'oportunitats per a tots i especialment per a les persones
amb discapacitat, de manera que els estudis de Marqueting i Comunitats Digitals contribueixin a formar ciutadans i ciutadanes per una societat justa,
democratica i basada en la cultura del dialeg i de la pau.

e CT4. Dominar les eines informatiques i les seves principals aplicacions per a l'activitat académica i professional ordinaria.

e CT5. Desenvolupar tasques aplicant els coneixements adquirits amb flexibilitat i creativitat i adaptant-los a contextos i situacions noves.

No definides
1. Introduccié al disseny grafic
2. Metodologies creatives: Investigacioé i inspiracio
3. Conceptes del disseny I: Color
4. Conceptes del disseny II: Composicid
5. Conceptes del disseny llI: Tipografia
6. Recursos i Drets d'autor
7. Eines d'edici6 |: Adobe Photoshop
8. Eines d'edici6 II: Adobe lllustrator
9. Disseny amb perspectiva de génere

e 08 - Treball digne i creixement economic

e 04 - Educaci6 de qualitat

Treballs individuals i / o0 en grup 70%

Evaluacié final 30%



