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L'assignatura de Laboratori de Software 1 del tercer trimestre de segon curs, és la primera de les dos assignatures anomenades Laboratori de Software. La
seva impartici6 esta pensada en dedicar 1 ECTS a la part de teoria i 3 ECTS a practicar els conceptes exposats a teoria i els adquirits a la resta
d’assignatures de primer i segon curs.

Aquesta assignatura sera la que introduira la persisténcia d'objectes a base de dades relacionals utilitzant I'API JDBC, aprofundira amb les técniques de
programacio i s'introduira els conceptes de REST API.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a l'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

* B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjancant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

e B4 _Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat

e B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia
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EFB1_Capacitat per a la resoluci6 dels problemes matematics que puguin plantejar-se a I'enginyeria. Aptitud per aplicar els coneixements sobre:
algebra lineal, calcul diferencial i integral, métodes numeérics, algoritmica numerica, estadistica i optimitzacié

EIS1_Capacitat per a desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits de l'usuari i que es comportin de
forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, métodes i
practiques de I'enginyeria del software

EIS2_Capacitat per a valorar les necessitats del client i especificar els requisits software per a satisfer aquestes necessitats, reconciliant objectius en
conflicte, mitjangant la cerca de compromisos acceptables, dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de I'existencia de sistemes ja
desenvolupats i de les propies organitzacions

EIS3_Capacitat per donar solucié a problemes d'integracié en funci6 de les estrategies, estandards i tecnologia disponibles

EIS4_Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar solucions software sobre la base
d'un coneixement adequat de les teories, models i técniques actuals

T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment l'angles, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacio

T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

1. Conceptes basics d’entorn REST

Es tracta d'introduir els conceptes necessaris per a poder desenvolupar una api REST amb JAVA.

2. Perfeccionament de la Programacio: patrons i bones practiques.

Es perfeccionaran les capacitats de programar de cada alumne, per tal que sigui facil de mantenir i escalar projectes de software en entorn de produccié.

3. Persisténcia d'objectes Java a base de dades relacionals

Es treballara amb JDBC per persistir els objectes de JAVA a base de dades.

04 - Educacio6 de qualitat

La nota final es calculara amb les qualificacions de les activitats ponderades de la manera seguent:

Examen final: 40%
Primer lliurament del projecte en grup: 20%
Segon lliurament del projecte en grup: 20%

e Exercicis individuals: 20%



Per superar I'assignatura, és necessari obtenir una nota minima de 3 en I'examen final i en la mitjana dels exercicis individuals.

Els estudiants que s'hagin presentat a I'examen final i hagi suspés l'assignatura podra fer una prova de recuperacid. Només es podra recuperar I'examen final
(el projecte en grup ni els exercicis individuals no es podra recuperar). El 40% de la nota final de I'assignatura sera la més gran entre la prova de
recuperacio i I'obtinguda en I'examen final.



