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Per practiques externes s'entén |'accié formativa desenvolupada pels estudiants i supervisada per la Universitat amb I'objectiu d'aplicar i complementar els
coneixements adquirits amb la formacié academica, apropar I'estudiant a la realitat de I'ambit professional en el qual exercira la seva activitat un cop titulat i
desenvolupar competéncies que afavoreixin la seva incorporacié al mercat de treball.

Les practiques externes es poden desenvolupar en unitats academiques o administratives de la mateixa universitat o en entitats col-laboradores, ja siguin
entitats publiques o privades, nacionals o estrangeres. La Fundacié Tecnocampus també pot actuar com a entitat receptora d'estudiants de practiques.
Durant la seva estada en practiques en I'entitat col-laboradora, els estudiants realitzaran tasques propies de I'ambit professional en el qual exerciran la seva
activitat com a graduats, amb I'objectiu de completar I'aprenentatge teoric i practic adquirit amb la seva formacié académica i adquirir experiéncia laboral en
els nivells a que, per raé de la seva titulacio, puguin accedir.

Els estudiants estaran subjectes a I'horari i a les normes fixades per I'entitat col-laboradora. L'horari establert per la mateixa haura de garantir, en qualsevol
cas, la compatibilitat amb I'horari lectiu dels estudiants i la flexibilitat necessaria per al compliment de les obligacions derivades de I'activitat academica,
formativa i de representacio i participacio dels estudiants a la Universitat.

Les practiques académiques externes poden ser curriculars i extracurriculars. Sén practiques curriculars les que figuren al pla d'estudis amb la corresponent
assignacié de crédits. Les practiques només poden ser considerades curriculars quan els alumnes estan fent 4t i han matriculat els crédits corresponents.

Crédits ECTS: hores totals de treball de 'alumnat.

Es poden matricular un minim de 4 crédits ECTS i un maxim de 20. 30 hores de dedicacié a practiques academiques externes equivalen a 1 crédit ECTS.

Reconeixement d'activitat professional
Els estudiants que acreditin una experiéncia professional en un camp relacionat amb els mitjans audiovisuals poden tenir reconeixement de credits. La ratio
per reconéixer cada credit ECTS és de 160 hores.

El nombre minim de credits que es poden reconéixer s6n 12 ECTS (1.920 hores) i el maxim sén 14 ECTS (2.240 hores).

El reconeixement d'activitat professional equival en I'ambit académic al concepte de practiques externes. Per tant, en el grau no es poden reconéixer
academicament, les practiques externes i matricular I'assignatura de practiques externes sigui quin sigui el creditatge d’aquestes.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.
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E1. Demostrar coneixements de la historia dels videojocs i analitzar els videojocs referents amb arguments fonamentats en base a criteris
d'avaluacié contextualitzats en el marc historic i cultural.

E2. Dissenyar les mecaniques, regles, estructura i narrativa de videojocs seguint els criteris de jugabilitat i balanceig per oferir la millor experiéncia
de joc possible.

E3. Identificar el tipus de jugador i dissenyar I'experiéncia de joc segons les caracteristiques psicologiques del mateix.

E4. Dissenyar un joc i la seva monetitzacio, tenint en compte els diferents parametres i variables que regeixen el model de negoci del producte.

e E5. Escriure les especificacions d'un joc i comunicar-les eficagment a I'equip d'artistes i desenvolupadors i d'altres membres involucrats en la creacié
i desenvolupament del joc.

e E6. Desenvolupar videojocs en llenguatges de programacié d'alt nivell en motors grafics a partir de les especificacions.

e E7. Desenvolupar videojocs en llenguatges interpretats per a prototipar la jugabilitat, I'experiéncia d'usuari i el balanceig.

E8. Representar de forma visual conceptes i/o dades per a la ideacié i creacio de videojocs.

E9. Dissenyar i desenvolupar curtmetratges d'animacié 2D.

E10. Dissenyar i desenvolupar la modelitzacié d'escenes i personatges 3D.

e E11. Dissenyar i desenvolupar I'animaci6 3D aplicant les técniques i processos que condueixen a la produccio de videojocs i curtmetratges lineals
d'animacio.

E12. Aplicar la iniciativa emprenedora i la innovacié per a la creacié de nous videojocs i linies de negoci.
e E13. Aplicar la visié sobre el negoci, el marqueting i les vendes, I'analisi economic i el coneixement técnic per a la produccié de videojocs.

e E14. Liderar equips de dissenyadors, artistes o desenvolupadors per a la consecucié dels objectius especificats en el temps previst, de forma
estructurada segons la metodologia establerta per a la gesti6 del projecte.

e E15. Dissenyar i planificar estrategies d'assegurament de la qualitat, test i analisi de dades de videojocs i productes interactius.

G1. Demostrar tenir i comprendre coneixements avancats de la seva area d'estudi que inclouen els aspectes teorics, practics i metodologics, amb un
nivell de profunditat que arriba fins a I'avantguarda del coneixement.

G2. Resoldre problemes complexos del seu ambit laboral, mitjancant I'aplicacié dels seus coneixements, I'elaboraci6é d'arguments i procediments, i
I'Gs d'idees creatives i innovadores.

G3. Reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexio sobre temes
rellevants d'indole social, cientifica o ética.

e G4. Comunicar informacid, idees, problemes i solucions a un public especialitzat com no especialitzat.

Gb5. Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

T1. Comunicar en un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit i d'acord amb les necessitats
que tindran els graduats i graduades.

T2. Treballar com a membre d'un equip interdisciplinari ja sigui com un membre més o realitzant tasques de direccié amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos i tenint en compte els recursos disponibles.

No definides

En el marc dels nous plans d'estudis adaptats a I'Espai Europeu d'Ensenyament Superior, s'ha posat especial émfasi en la possibilitat que els estudiants
universitaris facin practiques externes, a fi d'assolir tota la formaci6 practica necessaria per complementar els coneixements tedrics adquirits amb la formacié
académica, aixi com adquirir les competéncies que els preparin per a I'exercici d'activitats professionals.

Les practiques academiques externes poden ser curriculars i extracurriculars.

Son practiques curriculars les que figuren als plans d'estudis amb la corresponent assignacié de crédits i amb independéncia del seu caire obligatori o optatiu.
Aix0 suposa que s’han de matricular a priori, que han de tenir un tutor, i que s’han d’avaluar i qualificar.

S6n practiques extracurriculars aquelles que els estudiants poden fer amb caracter voluntari en el transcurs dels estudis i que no formen part del
corresponent pla d'estudis. Els estudiants poden comencar a fer practiques extracurriculars quan hagin superat 60 ECTS del grau (tot 1r curs aprovat).



e 12 - Consum i produccié responsables

e 16 - Pau, justicia i institucions solides

e 05 - Igualtat de genere

¢ 08 - Treball digne i creixement econdmic
e 10 - Reduccio6 de les desigualtats

* 04 - Educaci6 de qualitat

Valoraci6 i informes de I'empresa: 40%
Memoria escrita: 30%
Tutories: 30%

Correspon al tutor academic I'avaluaci6 final de les practiques académiques externes. Les practiques s’avaluen a finals del 3r trimestre de 4t curs.

L’entitat on es desenvolupin les practiques ha de designar un tutor (tutor extern) que actuara coordinadament amb el tutor académic. El tutor extern ha
d’elaborar un informe final i remetre’l al tutor academic. Aquest informe ha de recollir el nombre d’hores realitzades per I'estudiant i en el qual pot valorar els
aspectes seglents:

a) Competencies de I'estudiant; b) Compromis i actitud de I'estudiant; c) Creativitat i iniciativa; h) Aspectes positius de la tasca de I'estudiant; i) Aspectes a
millorar de la tasca de I'estudiant; j) Valoraci6 de la formaci6 teorica de I'estudiant; i k) Aquells altres aspectes que es considerin oportuns.

L’estudiant fara arribar al tutor academic de la universitat una memoria final a la finalitzacié de les practiques que com a minim ha d’incloure:

a) Dades personals de I'estudiant; b) Entitat col-laboradora on ha realitzat les practiques i lloc d’'ubicacio; c) Descripcié concreta i detallada de les tasques,
treballs desenvolupats i departaments de I'entitat als quals ha estat assignat, d) Valoracié de les tasques desenvolupades amb els coneixements i les
competencies adquirides en relacié amb els estudis universitaris; €) Relacio dels problemes plantejats i el procediment seguit per a la seva resolucio; f)
Identificaci6 de les aportacions que, en materia d’aprenentatge, han suposat les practiques; i g) Avaluacié de les practiques i suggeriments de millora.

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de detecci6 de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

La memoria sera lliurada al tutor académic dins dels 15 dies segiients a la finalitzacié de les practiques.

Les practiques extracurriculars no seran avaluables.

No definides



