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Catala
e Castella
Anglées

L'assignatura s'imparteix en catala amb continguts escrits i audiovisuals en castella i anglés.

Es una assignatura de formacié eminentment practica que parteix de la disciplina de I'emprenedoria i la innovacié. A l'acabar I'estudiant ha d'assolir la
competéncia de I'emprenedoria i la innovaci6 la qual al seu torn es treballa a partir de 3 capacitats: i) La alertividad (capacitat de deteccié d'oportunitats), ii) la
capacitat creativa (capacitat per donar resposta a oportunitats de forma original) iii) la iniciativa personal (capacitat per dur a terme la solucié mobilitzant els
recursos necessaris)

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

La competéncia emprenedora / innovadora és essencial en la formacié d'un titulat superior de qui s'espera que tingui iniciativa, visi6 i autonomia dins d'una
organitzacio.

¢ B3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis que
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientifica o ética

¢ B4 _Que els estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat

o CIN2_Capacitat per a planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en tots els ambits, liderant la seva posada en
marxa i la seva millora continua i valorant el seu impacte economic i social
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* EFB6_Coneixement adequat del concepte d'empresa, marc institucional i juridic de I'empresa. Organitzaci6 i gestié d'empreses

e ESI1_Capacitat per integrar solucions de Tecnologies de la Informaci6 i de les Comunicacions i processos empresarials per a satisfer les
necessitats d'informaci6 de les organitzacions, permetent arribar als seus objectius de forma efectiva i eficient, aconseguint aixi avantatges
competitives

e ESI4_Capacitat per comprendre i aplicar els principis i practiques de les organitzacions, de manera que puguin exercir com a enllag entre les
comunitats técniques i de gestio d'una organitzaci6 i participar activament en la formacié dels usuaris

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

El contingut parteix de la metodologia d'emprenedoria i Innovacié amb Design Thinking desenvolupada pel professor Jaume Teodoro i denominada ToolBoad
©. S'estructura a partir de I'esquema segtient:

Bloc A: Repte d'emprenedoria i innovacio
1. Emprenedoria i innovacio
Conceptes d'emprenedoria i innovacié. Investigacié i estat de I'art. Competéncies emprenedores.
1. Investigaci6 en el disseny.
Design Thinking. Disseny Centrat en la Persona. Disseny de Serveis. Metodologies agils
1. Equip de disseny

Bloc B: Disseny d'emprenedoriai innovacio

1. Fase d'Investigaci6é en E & |

1.1. Repte de partida.

Conceptes: Tendencies. Tecnologies.

Métodes: Cadena de valor. Analisi de Stakeholders
Eina: Mapa mental d'enquadrament de I'repte
2.2. Recerca en zona de problema

Concepte: Problema. Necessitat.

Métode: Entrevista. Etnografia.

Eina de desenvolupament: Mural d'observacions.
2.3. Definicié i marc d'oportunitat

Concepte: Empatia. Insight. Innovacié.

Metode: Sintesi de problema. Persona.

Eina de desenvolupament: Mapa d'empatia



2. Fase d'ldeacié en E & |

2.1. Proposta de valor
Concepte: Valor. Idea.
Métode: Pluja d'idees. Co-creacid. Selecci6 / valoraci6 d'idees
Eina de desenvolupament: Mapa d'idees

2.2. Idea de Negoci

Concepte: Model de negoci. Variables de negoci
Métode: Generaci6 de valor.

Eina de desenvolupament: Canvas de model de negoci
2.3. oferta Unica

Concepte: Experiéncia de client. Producte minim viable.
Meétode. Prototip conceptual. Prototip funcional.

Eina de desenvolupament: Mapa de viatge de client

3. Fase de Validacié en E & |

3.1. clients

Concepte: Generacid de Client. Mercat. Escalabilitat.
Métode: Lean start up.

Eina clau: Canvas de validacié

3.2. Cas de negoci

Concepte. Compte de resultats. Balang. Tresoreria. Inversié
Metode: Métriques. PEF

Eina clau: Full de ruta financera

3.3. iniciativa

Concepte: Capital llavor. Forum d'inversié. StartUp
Métode: DAFO.

Eina clau: Mapa mental del pitch

16 - Pau, justicia i institucions solides

05 - Igualtat de genere

08 - Treball digne i creixement economic
10 - Reducci6 de les desigualtats

02 - Fam zero

17 - Alianca pels objectius

01 - Fi de la pobresa

03 - Salut i benestar

04 - Educaci6 de qualitat

09 - Industria, Innovaci6 i Infraestructures

11 - Ciutats i comunitats sostenibles



Concepte Ponderaci6  |Observacié

ACI.'V.'tatS 20% Lliurement des d'ecampus

individuals

Practiques 0% 3 Illura_mer_It_s d |_gual_ pesi diferent rubrica (veure rdbrica a ecampus) . Assisténcia obligada (tan sols es permet una falta
sense justificacié oficial).

. Prova test 1

Teoria 40%
Prova test 2
Per aprovar cal que nota mitja superior o igual a 5 i a més cal que la nota tant de teoria com de practiques sigui com a

Nota final 100% minim de 5. En avaluacié extraordinaria (recuperacié Unicament de la nota de teoria) la nota final maxima es de 5 . Si la

nota final de practiques es menor a 5 aleshores I'assignatura queda automaticament suspesa.

Open Innovation. William Chesbrought

e Steve Blank & Bob Dorf, The Startup Owner’s Manul. The Step-by-Step Guide for Building a Great Company. K&S Ranch, Inc. 2012.

o Alexander Osterwalder, Yves Pigneur, Business Model Generation: A Handbook for Visionaries, Game Ghangers, and Challengers. John Wiley &
Sons. 2010.

e Eric Ries, The Lean Startup. How Constant Innovation Creates Radically Successful Businesses. Portfolio Penguin, 2011.




