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Els diversos temes tractats en I'assignatura estan pensats per capacitar als estudiants en l'aprenentatge dels conceptes fonamentals de la programacio
d'ordinadors que permetin el desenvolupament de programes de petita i mitjana envergadura a nivell industrial.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homoofobes, traansfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e CES3. Tenir coneixements basics sobre I's de la programaci6 d'ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics d'aplicacio
en I'enginyeria.

e CBL1: Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de I'educacié secundaria
general, i es sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

e Coneixement en materies basiques i tecnologiques, que capaciten per a l'aprenentatge de nous metodes i teories, i els dotin de versatilitat per
adaptar-se a noves situacions.

No definides

1. INTRODUCCIO ALS COMPUTADORS

Estructura funcional d'un ordinador. Funcionament intern d'un ordinador . Introduccié als sistemes operatius: tipus de sistemes operatius, el sistema operatiu
com a maquina virtual, gestié de processos i gestié de memoaria

2. INTRODUCCIO | CONCEPTES GENERALS DE LA PROGRAMACIO
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Algorismes i programes. Llenguatges de programacié Entorn de programacié Procés de programacié Anatomia d'un programa simple Compilacio i
interpretacio

3. CONCEPTES BASICS DE LA PROGRAMACIO

Variables, tipus i assignaci6 Avaluacié d’expressions Lectura i escriptura Formes d’execucid i estructures de control: seqiiencial, condicional/alternativa i
iterativa Esquemes iteratius basics

4. DESCOMPOSICIO FUNCIONAL | DISSENY DESCENDENT
Descomposicié de problemes en subproblemes Funcions i procediments. Parametritzacio
5. TIPUS DE DADES COMPOSTOS

Sequencies: Cadenes. Llistes

e 05 - Igualtat de génere

e 04 - Educaci6 de qualitat

L'assignatura s’avalua a partir de les qualificacions de les seglients activitats:

e TEORIA: PROVA ESCRITA DE TOTS ELS BLOCS
e PRACTIQUES: PRACTICA 1, PRACTICA 2, PRACTICA 3, PRACTICA 4

El calcul de la part de teoria i practiques de I'assignatura es calcula tenint en compte aquestes formules:

e TEORIA= PROVA 0.60
e PRACTICA=0.1 PRACTICA 1 + 0.1 PRACTICA 2 + 0.1 PRACTICA 3 + 0.1 PRACTICA 4

I la qualificacié final s’obté:

¢ Si TEORIA <5 la qualificaci6 final és la nota de TEORIA
* En cas contrari, la qualificacio final de I'assignatura és TEORIA + PRACTICA

Recuperacio

La part tedrica de I'assignatura (TEORIA) es pot recuperar-se sempre i quan la nota ponderada obtinguda sigui inferior a 5 (exclosos els no presentats).
Les practiques no es poden recuperar, en cap cas.

Per als estudiants que assisteixin a I'examen de recuperacio la seva qualificacié de la part de TEORIA sera I'obtinguda en aquesta prova i la qualificacié
final es calculara amb les ponderacions detallades anteriorment i en cap cas la qualificacio final obtinguda no sera superior a 5.



