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e Castella

La majoria de lectures sén en anglés.

Direcci6 de fotografia i Cinematografia digital és una assignatura dedicada a introduir els conceptes fonamentals en relacié a aquest aspecte clau de l'univers
cinematografic i audiovisual, aprofundir en coneixements sobre il-luminacié i camera, aixi com a valorar els aspectes técnics i estétics de qualsevol obra
audiovisual.

Aquesta assignatura es relaciona amb els continguts del grau relacionats amb la imatge videografica i cinematografica.

L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobes i discriminatories, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes o en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

E7_Postproduir video utilitzant les eines basiques propies dels programes d'edicié audiovisual (titulacié, retoc de color i exposicié, velocitats,
mascares...) i com insertar-les en el procés de muntatge afegint efectes digitals

E8_Dissenyar les necessitats d'il.luminacié d'un espai en funcio de les seves caracteristiques i de I'objectiu final del producte a gravar, fotografia o
video

e E10_Aplicar processos, métodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacio en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programacié de videojocs

e E14_Adquirir els coneixements de la historia, estética, evolucié i dinamica del cine, televisio, radio, premsa, Internet i videojocs, aixé com reconeixer
I'estética a través del visionat i I'analisi

E15_Dimensionar i gestionar recursos humans, técnics i economics necessaris pel desenvolupament d'un projecte audiovisual o multimédia
optimitzant temps, costos i qualitat
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G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per

incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o étic

G4_Que els estudiants puguin transmetre informaci6, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

e G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques

de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en

compte els recursos disponibles

No definides

Continguts Grup Gran (6 hores a la setmana)

T1. Direcci6 de fotografia cinematografica

En aquest contingut es treballa la posicié del director de fotografia dins de la indUstria audiovisual, les fonts de llum que es poden utilitzar, aixi com els
accessoris de camera.

1.1. Components del departament

1.2. Fonts d'il-luminacié

1.3. Camera: accessoris, suports i filtres

T2. Treballar la llum

En aquest contingut es treballen els conceptes fonamentals per a treballar la llum en una produccié audiovisual.

2.1. Direcci6, Contrast, Textura, Color, Continuitat.

2.2. Composicié

T3. Formaci6 i control de laimatge

En aquest contingut es treballen els conceptes fonamentals en I'ambit técnic per a controlar la correcta captacié d'una imatge audiovisual.
3.1. Parametres fonamentals de grabacié

3.2. L'optica: conceptes optics i tipologia. Proves teécniques i estétiques

3.3. Exposici6 de la imatge

T4. Fotoquimic i Digital

En aquest contingut es treballen les caracteristiques més destacades dels dos formats principals per a captar una imatge cinematografica.
4.1. La imatge fotoquimica

4.2. La imatge digital

T5. Preproduccio del director de fotografia

En aquest contingut es treballen els elements basics per a realitzar la preproduccié dins d'un producte audiovisual com a director de fotografia.
5.1. Agenda de preproduccié

5.2. Localitzar

5.3. Proves de camera

5.4. Esquemes d'il-luminacio

T6. Estils d'il-luminacié cinematografica

En aquest contingut es treballa i analitza la il-luminacié cinematografica en diferents époques a partir de presentacions orals dels estudiants.

6.1. ll-luminacié primitiva: de la llum natural a la llum teatralitzada



6.2. Il-luminacié expressionista i la seva influencia
6.3. ll-luminaci6 classica o de les regles

6.4. Il-luminacié moderna europea i la seva influencia
6.5. ll-luminaci6 actual

6.6. Directores de fotografia

Continguts Grup Petit (4 hores a la setmana)

- Elements basics: material d'il-luminacio
- Proves de camera

- Exterior Dia

- Fotografia i pintura

- Sensacions

- Continuitat en interiors

- Publicitat

- Exterior nit

- Estils d'il-luminacié cinematografica

- Examen practic: referents cinematografics

e 12 - Consum i producci6 responsables
¢ 05 - Igualtat de genere
e 08 - Treball digne i creixement economic

e 04 - Educacio6 de qualitat

L'avaluacié de l'assignatura és continuada i esta basada en treballs practics i teorics:
- Treballs teorics (Activitats dirigides, presentacions orals, lectures i visionats): 25%
- Treballs practics (Practiques de direccié de fotografia i cinematografia digital): 50%
- Examen final: 25%

Normes per a l'avaluacio

L'assignatura avalua els coneixements teorics i practics amb un percentatge igual a causa del caracter de la matéria. En aquest sentit, per fer una mitja es
tindra en compte tant la part nomenada com a tedrica (Treballs teorics i memoria Practica Final), com la practica (Treballs practics i resultat de Practica
Final). En aquest sentit, és necessari tenir un 4 a cada part per poder tenir mitjana final.

Més enlla d'aquests dos grans blocs, s'ha de considerar el segiient:

- Cap nota per sota de 4 fara mitja. En el cas de I'examen final, és necessari obtenir una nota minima d'un 5 perqué faci mitja.

- Es necessari assistir a un 80% de sessions practiques perqué les entregues relacionades amb la part practica de I'assignatura faci mitja.
- No s'admet cap treball entregat fora de termini.

- Les faltes d'ortografia, gramaticals i de maquetacio6 restaran nota, podent arribar a suposar el suspens d'un treball. Més de 15 faltes d'ortografia impliquen el
suspens.

- No hi ha recuperaci6 per la part de practiques de I'assignatura. Si la mitja és inferior a 4, aix0 suposa el suspens de l'assignatura.

- La recuperaci6 de la part de teoria consistira en un examen. Només notes de 5 o superiors permetran que aquesta part pugui fer mitja amb la nota
obtinguda a les practiques (sempre i quan la nota de les practiques sigui igual o superior a 4).

- La participaci6 activa a classe es considera absolutament necessaria i es tindra en consideracio per la nota final de I'assignatura.

- La identificaci6 de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de deteccié de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.



