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e Catala
Algunes de les lectures i visionats que es duran a terme durant el curs sén en castella i angles.
Professor de teoria: Fran Pinel

Professor de practiques: Adria Olea

L’assignatura se centra en els processos de postproducci6 de video.

Les classes combinen tres ambits: explicacié tedrica de conceptes relatius a la postproduccié, amb una atencié especial a la tecnologia, analisis d’obres
audiovisuals des del punt de vista de la postproduccio, i practica aplicada de postproducci6.

Es pretén que I'estudiant entengui totes les etapes de postproduccié necessaries i els aspectes tecnics més importants relacionats amb cadascuna d’elles.
D'altra banda es pretén que I'estudiant conegui i realitzi de forma practica tots els processos en cadascuna de les facetes per finalitzar una obra audiovisual
amb la maxima qualitat i en qualsevol format.

L'assignatura aborda principalment conceptes de composicié digital, relacionats amb la postproduccié de continguts de ficcié audiovisual. En la seva part
teodrica es tracta el recorregut sobre diferents técniques de composicid, com ara el keying, el tracking i la rotoscopia, a més d'una introduccié al mén dels
VFX. En el laboratori el treball se centra en els processos de tractament de color. Els softwares de suport per als continguts del curs son After Effects i
DaVinci Resolve.

Mitjangant els diversos coneixements teorics i practics adquirits en I'assignatura, I'estudiant podra comprendre i utilitzar els elements necessaris dels diferents
processos que configuren la postproduccié de video.

Informacio relativa a I'aula:

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.
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E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes 0 en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

E7_Postproduir video utilitzant les eines basiques propies dels programes d'edicié audiovisual (titulacié, retoc de color i exposicio, velocitats,
mascares...) i com insertar-les en el procés de muntatge afegint efectes digitals

G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o etic

G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

No definides

CONTINGUTS - PART TEORICA

TEMA 1. Composici6 digital i VFX

L'art de la composicio
Teécniques de composicié digital
Pipeline en postproduccié i efectes

TEMA 2. Rotoscopia.

Rotoscopia simple.
Rotobrush.
Roto-articulada.
Color matching.
Content Aware Fill

TEMA 3. Keying

Keying basic amb keylight
Eines de Keying avancadas: Mocha.
Composicié d'escena amb chroma keying.

TEMA 4. Tracking.

Eines de tracking.

Trackung de transformacio.
Tracking de quatre punts.
Tracking amb Mocka

Integracié d'elements en escena.

TEMA 5. Estabilitzat d'Imatge.

Eines d'estabilitzacio.
Tracking de camera.
Match moving.

TEMA 6. Efectes Visuals.

Creaci6 d'efectes Visuals.
Efectes ambientals.

Sistemes de particules.
Integracié d'efectes en escena.

CONTINGUTS - PART PRACTICA

TEMA 1. Introducci6 al etalonatge



e Tasques del colorista

e Color correction VS Color Grading

Introduccié de conceptes basics

e Configuracio6 inicial, interficie i conformat amb el software Davinci Resolve

TEMA 2. Eines basiques i esencials per etalonar

Eines de muntatge aplicades al conformat

Treballar amb nodes

Correccions primaries

Lectura de Scopes: Waveform, Parade, Vectorscope
Introduccié a I'Activitat 1

TEMA 3. Eines basiques i essencials per etalonar Il

e Corbes

Balang de plans d’'una sequiencia cinematografica
Desenvolupament de 'Activitat 1

Eines de calibracié de monitors

TEMA 4. Eines avancades i focalitzacions d’elements

Correccions secundaries

Corbes avancades

Mascares i trackings de diversos elements

¢ Treballar seqliencies amb la creacié de grups

TEMA 5. Estructures de nodes i LUTs

Nodes serials i paral-lels
e Etalonatge amb LUTs
Introduccié a I'Activitat 2

TEMA 6. Etalonatge d’una seqiiencia cinematografica

Repas Activitat 1
¢ Desenvolupament de I'Activitat 2
e Calibracié de monitors

TEMA 7. Eines avancades i focalitzacions d’elements Il

* Animacions de correccions de color
¢ Neteja i polit de trackings
¢ Eines d'estabilitzacio

TEMA 8. Flux de treball en ACES

¢ Treballar amb material RAW i logaritmic
¢ Configuraci6 del projecte

e Flux de treball CST

¢ Rodes cromatiques logaritmiques

TEMA 9. Eines avancades i focalitzacions d’elements IlI

Aplicacié de la IA a Davinci Resolve

Estructures nodals complexes: Macronodes, Nodes per capes, Composite modes
* Repas Activitat 2

e Introducci6 a I'Activitat 3

e 12 - Consum i producci6 responsables

e 04 - Educaci6 de qualitat

L'avaluacié de l'assignatura es reparteix entre les activitats d’avaluacié de Teoria (55%) i Practiques (45%).

En particular:

La part de Practiques compta un 45%, repartit de la manera segiient:

Activitat 1 (Balancejar plans d’'una sequiencia cinematografica): 10%

Activitat 2 (Correcci6 de color avangada i focalitzaci6 de I'espectador en una sequéncia cinematografica): 10%



Activitat 3 (Recreaci6 de I'estil visual d’'una peca de ficcié): 15%

Activitat 4 (Examen / practiques): 10%

La part de Teoria compta un 55%, repatrtit de la manera seguent:
Activitat 5 (Keying): 10%

Activitat 6 (Integracié amb tracking): 10%

Activitat 7 (Composicié d'escenes per a una peca de ficcid): 15%

Activitat 8 (Examen de teoria): 20%

NOTA: Les activitats 3 i 7 formen part d'un projecte comu que s'avaluara en la part teorica i practica de I'assignatura. Implica I'edici6, la composici6 digital i
correcci6 de color d'una sequencia de ficcié que es treballara en connexié entre les dues parts de |'assignatura. El projecte es realitzara en parelles, donada
la seva dimensi6.

Normes per a l'avaluaci6:

L'assignatura avalua els coneixements teorics i practics. En aquest sentit, per fer una mitjana es tindra en compte tant la part tedrica (examen i practiques de
composici6 digital) com la practica (examen i practiques de correccioé de color).

Es necessari obtenir un minim de 5 en la part tedrica i un minim de 5 en la part practica per poder realitzar la mitjana final. Es necessari lliurar totes les
activitats per poder fer mitjana, tant a la part tedrica com a la part practica. Totes les activitats han de tenir una nota minima de 5 per poder fer mitjana amb
la resta.

Es necessari assistir a un minim del 80% de les sessions practiques perqué els lliuraments relacionats amb la part practica de I'assignatura (correcci6 de
color) facin mitjana.

Recuperacio:

No hi ha recuperacié de les activitats de la part practica de I'assignatura (correccié de color), excepte de I'‘Activitat 4 (examen de practiques), que consistira
en una prova semblant.

Pel que fa a la part tedrica (composicié digital), la recuperacié de I'Activitat 8 (examen final de teoria) consistira, de nou, en un examen sobre tot el contingut
teoric de l'assignatura. Els exercicis de la part tedrica presentats durant I'avaluacié ordinaria, pero suspesos amb una nota inferior a 4, s'hauran de tornar a
lliurar en periode de recuperaci6, amb una penalitzaci6 de |'avaluacié sobre la nota maxima del 70%. Les practiques suspeses entre el 4 i el 4,9 hauran de
tornar a lliurar-se en la convocatodria de recuperacions, sense penalitzacié sobre la nota maxima, corregint les qu?estions pactades amb el professor.

Informacio relativa al plagi:

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de deteccié de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.



