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e Catala
La documentacié que es mostrara a classe de teoria de I'assignatura principalment estara en catala, castella i/o angles.

Hi poden haver lectures, visionats, documentacié i material complementari en castella o anglés.

L'assignatura de disseny 3D és la primera aproximaci6 a la tridimensionalitat que té I'estudiant al Grau. Aixi doncs, pretén ser la porta d'entrada a aquesta
técnica i descobrir un pensament técnic-creatiu en el mén de la tridimensionalitat.

A nivell de teoria, aquesta assignatura mostrara els principis basics d'aguesta teécnica i aprofundira a nivell de creaci6 i plantejament d'idees en el sector de
I'animaci6 digital actual (principalment el 3D). No només es parlara de |'animacié comercial, siné que també obrirem el ventall a diferents géneres més adults,
independents i/o alternatius. Es treballara el procés de producci6; les diferents metodologies de produccié que ha seguit I'animacié entre la seva multitud de
tecniques per entendre el funcionament intern, la gestié de produccié necessaria i els rols que hi intervenen; i per acabar es centrara I'estudiant en el procés
creatiu i artistic que hi ha darrera la preproduccié com a pilar fonamental per a la obtencié d'una pega d'animacio6 consistent.

A nivell practic, es treballaran les 3 primeres fases de producci6 de tota pega d'animacié convencional: el modelat poligonal, la texturitzacié i la il-luminaci6.
Finalment es fara un salt en el procés de producci6 fins a arribar a la Gltima fase que és la de renderitzacié. Aquests seran els 4 pilars basics que seguira el
curs al llarg de les 10 sessions de practiques programades.

L'aula (fi?sica o virtual) e?s un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homo?fobes, tra?nsfobes i discriminato?ries, ja sigui cap a I'alumnat o cap al
professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on ens puguem equivocar i aprendre sense haver de patir prejudicis d'altres.

e E3_Editar i animar personatges i escenes 3D, aplicant les técniques i processos que porten a la produccié de curtmetratges lineals d'animacio6 i
videojocs interactius

e E10_Aplicar processos, metodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacié en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programacié de videojocs

¢ G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau


mailto:dminguillon@tecnocampus.cat

d'autonomia

No definides

T1. El 3D latridimensionalitat

Descripcié: terminologia basica, funcionament i concepte d'un software 3D, I'enginyeria i el hardware: les eines per treballar en animacio
T2. El procés de produccio

Descripcié: bases de la produccié 3D, etapes i seguiment de la produccid, tipologies de produccié, metodologies de produccié

T3. L'apartat creatiu, del paper en blanc ala concepcié d'unaidea

Descripcié: el gui6é en animacio, la generacié de contingut per a diferents targets, la creativitat a nivell de disseny, els documents de preproduccio, eines de
preproducci6 clau per la produccid, personatges i entorns, la direcci6 d'art, eines i recursos técnics i tecnologics

T4. La planificaci6 del procés i I'entorn de treball

Descripcié: I'estructuracié dels rols, el trafic de la informacio, la gestié de la productora, com generar un equip de treball productiu?, la figura del freelance, la
tipologia de productores

T5. Elements practics

Descripcié: introduccié d'elements practics en sessions de teoria per complementar la formacio6 rebuda a les sessions de practica

® 04 - Educaci6 de qualitat

Percentatges de I'avaluacio

L'avalauacié de I'assignatura es desglossa en un 55% d'avaluacié de la part tedrica i un 45% d'avaluacio6 de la part practica.
Els percentatges per activitat son:

- Examens: 55% (individual)

- Treball teorico-practic: 25% (grupal)

- Exercicis de classe: 20% (individual / parelles)

Normativa d'avaluacio
Per a la superaci6 de I'assignatura cal un minim de 5 a la nota final dels apartats de teoria i practica.

Totes les activitats tindran la descripcié amb I'enunciat, format i data d'entrega, a l'aula virtual de I'assignatura. Qualsevol entrega que no compleixi els
requeriments esmentats en les directrius del campus no sera avaluada (format del treball o practica, data d'entrega, format d'entrega, etc.) i per tant
comptabilitzara com a no entregat/suspes.

Les faltes d'ortografia NO penalitzaran individualment en la puntuacid, pero un treball que contingui una part escrita amb més de 10 faltes d'ortografia no
s'avaluara i, per tant, es considerara com a suspés (aquest criteri no afectara en el cas d'utilitzar I'anglés com a llengua de presentacié/entrega d'un treball).

L'assisténcia a les sessions de teoria NO és obligatoria; a practiques pero, no es pot faltar a més d'un 20% de les sessions per a ser avaluat de la part de
practica. Es passara llista a cada sessi6. L'assisténcia no és un element avaluatiu, siné condicional, és a dir, no suma punts, només condiciona la possibilitat
de ser avaluat o no.

La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot comportar una qualificacié de suspens a una activitat. En cas de deteccié de plagi
s'informara a la coordinacié del grau per tal que es puguin prendre les mesures disciplinaries corresponents.

Normativa de recuperacié

Degut a la tipologia de practiques i exercicis proposats, només es recuperara I'examen teoric (35% de la nota final). La resta d'elements NO es recuperaran.

A mode d'aclariment:
- de 0 a 4,99 : suspés amb dret a recuperacio

- de 5a 10 : aprovat sense dret a recuperacié o millora de nota

Tota persona que aprovi I'examen de recuperacio, i la mitjana amb la resta qualificacions sigui suficient, obtindra de nota final de I'assignatura una puntuacio
maxima de 5.



