2025-03-30 17:24:44

Centres universitaris adscrits a la

Universitat
upf Pompeu Fabra
Barcelona

104221 - DIBUIX | ANIMACIO 2D

Curs acadeémic 2024/25
Departament: Industries culturals
Tipus d'assignatura: Obligatoria
Curs: Segon
e Trimestre: Segon
e Nombre de credits: 6
Professorat:
o Maider Véliz Ramas <mveliz@tecnocampus.cat>

¢ Castella

L'assignatura s'impartira en castella. Alguns continguts i recursos poden presentar-se en angles o catala.

L'animaci6 2D té actualment multiples aplicacions en camps diversos com el cinema, la televisié, Internet, els videojocs, la publicitat, I'educacié... Coneixer i
posar en practica els principis basics de I'animacié aportara més qualitat, espontaneitat i expressivitat al treball que realitzem, ja sigui aquest un producte final
d'animacio 2D o una fase preparatoria d'altres técniques digitals, com I'animacié 3D, motion graphics o videojocs.

L'assignatura Dibuix i Animaci6 2D té com a objectiu que I'estudiant adquireixi les competéncies necessaries per conceptualitzar, dissenyar i desenvolupar
peces d'animacié 2D per als mitjans audiovisuals. Al llarg del curs, també s'estudiaran i aplicaran conceptes de dibuix artistic que permetin a I'estudiant
utilitzar el dibuix a ma algada com a premissa del desenvolupament de les peces d'animacié 2D. S'analitzaran obres i autors clau que permetin entendre
I'evoluci6 de les tecniques i estils de I'animacié 2D. També s'estudiaran i aplicaran els processos i procediments basics que requereix la produccié d'animacio
2D, aplicant els fonaments i estrategies propies dels mitjans audiovisuals.

L'assignatura Dibuix i Animacié 2D pertany a |'area d'Animacié i Multimédia i és una assignatura afi a les assignatures del grau com Disseny Grafic, Animacié
3D i Disseny 3D.

Consideracions:
Per al correcte funcionament de l'assignatura aixi com de la seva correcta avaluacié continua, es necessita cert material per a classe:

¢ Bloc d'esbés. Proposta de marca: Guarro. Mida A4.

* Material de dibuix: goma, maquineta, diversos boligrafs de diferents colors, llapis de diferents dureses (des d'H2 fins a B9). En cas de no precisar de
tots els graus de duresa, com a minim es demanaran: H2, HB, B2 i B8.

o L'aula (fisica o virtual) és un espai segur, lliure d'actituds masclistes, racistes, homofobes, transfobiques i discriminatories, ja sigui cap a lI'alumnat o
cap al professorat. Confiem que entre totes i tots puguem crear un espai segur on puguem equivocar-nos i aprendre sense haver de patir prejudicis
d'altres

e E2_Idear, dissenyar, planificar i realitzar curtmetratges i videojocs d'animacié 2D

No definides


mailto:mveliz@tecnocampus.cat

Bloc 1. Animacié 2D: definici6, principis i estat de I'art
1.1. Historia de I'animacio.

1.2. Tecniques d'animacio, fases de la produccid i eines.
1.3. Lleis del moviment i els 12 principis de I'animaci6.
1.4. Fonaments de 'animacio.

Bloc 2. Analitzant I'animacio

2.1. Analisi del moviment: animacié convincent.

2.2. Tipologies: animacio realista vs. cartoon.

2.3. L'animacio en els diferents ambits.

2.4. Personatges bipedes.

2.5. Animacié creativa.

Bloc 3. Creativitat, dibuix i disseny

3.1. Fonts d'inspiraci6 i altres tecniques creatives.

3.2. Disseny i construcci6 de personatges i entorns.

3.3. Metodologia de treball: personatges i entorns.

* 04 - Educaci6 de qualitat

L'assignatura s'avaluara mitjangant un sistema d'avaluacié continua que tindra en compte les diferents practiques d'aprenentatge i una prova obligatoria de
continguts teorics.

Avaluacio
La nota de cada alumne es calculara seguint els seglients percentatges:

e Activitat 1. Visualitzant el moviment (20% de la nota final).

o Activitat 2. Analisi d'animaci6 (15% de la nota final).

¢ Activitat 3. Creaci6 d'una animacié convincent (35% de la nota final). Aquesta activitat es dividira en dues parts:
o Preproduccié amb la creacié dels modelsheets (15% de la nota total).
o Produccié amb la creacio de les animacions (20% de la nota total).

e Activitat 4. Examen final (30% de la nota final).

En el moment de presentar cada activitat s'especificaran els requisits d'entrega, I'avaluaci6 aixi com si sén exercicis individuals o grupals.

Descripci6 general de I'examen

L'examen de continguts consisteix en la realitzacié d'una prova d'avaluacié dels coneixements relacionats amb els tres blocs impartits.

Consideracions atenir en compte:

Activitats:

¢ Per a cada activitat, s'informara de la normativa a seguir i de les condicions particulars que les regeixin.
Una activitat no entregada o entregada amb retard i sense justificacio (citacio judicial o assumpte meédic) compta com un 0 en aquesta activitat.
Es valorara la puntualitat en I'entrega de les diferents activitats de la segiient manera:

o No s'acceptaran formats diferents al requerit.

o No s'acceptaran treballs fora de termini.

o Les entregues es realitzaran mitjancant el campus virtual, excepte en aquells casos en qué el pes dels arxius sigui superior al permés pel
servidor. En tal cas, s'entregaran les practiques mitjancant un enllag de Google Drive dins del campus virtual. En cas de no poder, s'’haura
d'entregar mitjangant un altre mitja préviament pactat amb la professora.

* Ates el contingut de l'assignatura, es valorara la creativitat a partir d'una comprensié dels aspectes teorics i practics concretats en la metodologia de
treball, la correcta organitzaci6 de la informacid, els esbossos preparatius, la cerca de solucions innovadores, la claredat grafica en el resultat de les
activitats i dels diferents treballs de seguiment.

Examen:
* Es obligatori superar I'examen de continguts amb un minim de 5 per computar la mitjana general amb la resta de les activitats de l'assignatura.

Recuperacio:



La nota de I'examen de recuperaci6 s'aplicara Unicament a la nota de I'Activitat 4, és a dir, sobre el comput de I'examen (30%).
Es obligatori superar I'examen de recuperacié amb un minim de 5 per computar la mitjana general amb la resta d'activitats de I'assignatura.

Plagi:

Es responsabilitat de I'estudiant evitar el plagi en totes les seves formes. La identificacié de plagi es considera una circumstancia greu que pot
comportar una qualificacié de suspens en una activitat. En cas de deteccio de plagi, s'informara a la coordinacié del grau perque es puguin prendre
les mesures disciplinaries corresponents.
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