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Les classes s'impartiran en catala i/o castella, amb documentacié en anglés.

A Introducci6 a I'expressi6 artistica, assignatura de la matéria de Creacio Artistica, els alumnes aprendran a utilitzar el dibuix com a métode expressiu i
de comunicacié. Des d'esbossar un personatge fins a dissenyar un escenari en perspectiva a ma algada o definir un storyboard que expliqui una cinematica
del joc. L'assignatura consta de classes magistrals, capsules de video i presentacions, i estudi de casos.

* E8. Representar de forma visual conceptes i/o dades per a la ideaci6 i creacié de videojocs.

G3. Reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes
rellevants d'indole social, cientifica o ética.

e G4. Comunicar informacid, idees, problemes i solucions a un public especialitzat com no especialitzat.

G5. Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

T2. Treballar com a membre d'un equip interdisciplinari ja sigui com un membre més o realitzant tasques de direccié amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos i tenint en compte els recursos disponibles.

No definides
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Tema 1. Introducci6 a la direccié d'art: aplicant la creativitat
1.1. Referents VS. plagi
1.2. Com ser creatius
1.3. Cerca de referents
1.4. Justificaci6 estetica
Tema 2. Creaci6 i representacio: el paisatge, I'entorn i el disseny d’escenaris.
2.1. Dibuix al natural de paisatge.
2.2. La perspectiva.
2.3. Definir les regles estétiques d'un moén i els seus objectes.
2.4. Tecniques d'esbos rapid en color.
Tema 3. Comunicacioé i expressio: de I'esbos a la creacié de personatges.
3.1. El dibuix a ma alcada: la importancia del croquis i els apunts rapids.
3.2. La morfologia de la figura humana
3.3. Espai i volum. Composicié grafica.

3.4. Apunts i representacié d'accions i moviment.

Tema 4. Seqliéncies i accid: el storyboard i la narraci6 figurativa.
4.1. Analisis de grans autors del storyboard.
4.2. Blocking i sequéncies cinematiques.
4.3. Plans de camera.

4.4. Dibuix de personatge i escenari com a conjunt.

* 04 - Educaci6 de qualitat

Al. Exercici: Creaci6 d'un moén: esbossos, il-lustracié 10%

A2. Exercici: Creaci6 d'un personatge principal: esbossos i poses d'accié 10%
A3. Treball en grup: Storyboard d'una seqiiéncia cinematica 30%

A4. Examen Final : 50%

Nota final: A10,1+A20,1+A30,3+A40,5

Consideracions:
- Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final per a aprovar I'assignatura.

- Tota activitat avaluable comptara amb una part de creativitat que cal aprovar per poder optar a aprovar el comput de I'exercici. En cas de suspendre
aquesta part, només s'avaluara i es comptabilitzara la part creativa.

- Una activitat no entregada o lliurada amb retard i sense justificacié (citaci6 judicial o assumpte medic) compta com un 0.

- Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En el cas de detectar un plagi, independentment del seu abast, en alguna activitat
correspondra a tenir una nota de 0. A més, el professor comunicara a la Cap d’estudis la situacié per a que es prenguin mesures aplicables en matéria de
regim sancionador.

Recuperacio:
- Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final de recuperacié per a aprovar I'assignatura.

- La nota de I'examen de recuperacié s'aplicara només a la nota de I'activitat A4.



