2023-09-05 13:43:18

. | Universitat
iscola Superior upf- Ir’ﬂmlul‘-ﬂ Fabra
Politéoniza Rarcelona

103314 - LABORATORI D'APLICACIONSINTERNET

e Curs academic 2023/24
e Curs: Tercer
e Trimestre: Primer
e Nombre de crédits: 6
* Professorat:
o Josep Roure Alcobé <roure@tecnocampus.cat>
o Alfredo Rueda Unsain <arueda@tecnocampus.cat>

¢ Anglées

Aquesta és una assignatura de laboratori i per tant és eminentment practica. L'objectiu final és construir una aplicacié web completa pel que implementarem
un producte minim viable que decidirem durant els primers dies de curs. Les caracteristiques que haura de tenir I'aplicaci6 seran les segients:

¢ El model del domini ha de tenir un minim de quatre classes

e S’ha de connectar a una base de dades remota

¢ Implementa seguretat: ha de validar els usuaris

e Segueix els patrons de software vists a les assignatures de programaci6 i d'enginyeria del software
e Separa la capa de presentacio de la capa de domini amb el patr6 vista-controlador

e Es connecta a un servei extern amb el protocol HTTP

Estudiarem les tecnologies i protocols base sobre les que es construeixen les aplicacions web per seguidament introduir el framework anomenat Spring. Hem
triat el Spring per moltes raons: és opensouce, és en Java, es molt usat al mén professional, segueix i fomenta bones practiques de programacio, hi ha una
comunitat molt gran i activa al darrera.

A l'assignatura és donara molta importancia al procés de desenvolupament de I'aplicacié. S’haura de desenvolupar en grups de tres estudiants i s’haura de
repartir la feina de manera que tots els integrants desenvolupin sencera alguna funcié, és a dir, que treballin amb la BBDD, I'aplicaci6 propiament dita i el
servei web/REST.

* B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjancant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

e B4 _Que els estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat

* B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia
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CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislacié i normativa vigent

CIN2_Capacitat per a planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en tots els ambits, liderant la seva posada en
marxa i la seva millora continua i valorant el seu impacte economic i social

CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacio, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacio en tots els
entorns de desenvolupament de software

CIN4_Capacitat per elaborar el plec de condicions tecniques d'una instalaci6 informatica que compleixi els estandards i normatives vigents
CIN5_Coneixement, administracié i manteniment de sistemes, serveis i aplicacions informatiques

CIN8_Capacitat per analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions de forma robusta, segura i eficient, escollint el paradifma i els llenguatges
de programacié més adequats

CIN13_Coneixement i aplicacié de les eines necessaries per a 'emmagatzematge, processament i accés als sistemes d'informaci6, inlosos els
basats en web

CIN17_Capacitat per a dissenyar i avaluar interficies persona computador que garanteixin l'accessibilitat i usabilitat als sistemes, serveis i
aplicacions informatiques

EIS1_Capacitat per a desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits de l'usuari i que es comportin de
forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, metodes i
practiques de I'enginyeria del software

EIS2_Capacitat per a valorar les necessitats del client i especificar els requisits software per a satisfer aquestes necessitats, reconciliant objectius en
conflicte, mitjangant la cerca de compromisos acceptables, dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de I'existéncia de sistemes ja
desenvolupats i de les propies organitzacions

EIS4_Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar solucions software sobre la base
d'un coneixement adequat de les teories, models i técniques actuals

EIS5_Capacitat d'identificar, avaluar i gestionar els riscos potencials associats que es puguin presentar

EIS6_Capacitat per a dissenyar solucions apropiades en un o més dominis d'aplicacio, utilitzant métodes de I'enginyeria del software que integren
aspectes étics, socials, legals i econdmics

ESI3_Capacitat per participar activament en I'especificacio, disseny, implementacié i manteniment dels sistemes d'informacié i comunicacio

T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment l'angles, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles
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Tema 3.

Aplicacions internet

. Comunicaci6 client i servidor: protocol HTTP

. JEE, Servlets i JSP

. Context de sessi6 i d’aplicacio

. Transferéncia d’'objectes serialitzats amb XML i JSON

Servidor: El framework Spring

Components de Spring

. Injeccié de dependencies

Programacié orientada a aspectes (AOP)

. El patr6 Model Vista Controlador (MVC)
. Serveis REST

. Formularis i pas d'informaci6

. Excepcions i control d'errors

. Seguretat

. Connexi6 a BBDD amb JDBC

. Connexi6 a serveis externs

Cloud:



1. Els serveis cloud
2. "Deployment” d'aplicacions al cloud
3. Cloud i contenidors

e 08 - Treball digne i creixement economic
e 04 - Educaci6 de qualitat

e 09 - Industria, Innovacio i Infraestructures

Avaluacié

¢ PRJ: projecte. Ponderaci6 de la nota final 70% si la nota de PR_P >= 4
e PR_P: prova practica. Ponderacié de la nota final 30% (nota minima per aplicar les ponderacions 4)

Calcul nota final (NF):

e SiPR_P>=4: NF=PON=PR_P 0,30 + PRJ 0,70
e SiPR_P<4: NF=min(PR_P, PON)

Recuperacio:

* Només es podra recuperar la prova practica PR_P. La nota final es calculara tal i com s'ha establert anteriorment amb les notes de la recuperaci6 de
la prova.

Normativa:

e Seguint la normativa de la UPF, si es detecta que una practica o una prova ha estat copiada la nota d'aquella prova sera de 0 (zero) amb
independéncia del seu paper (receptor o I'emissor) i sense que aix0 exclogui la possible aplicacié d'altres sancions d’acord amb el Régim Disciplinari
vigent.

¢ Per tal que l'estudiant tingui dret a la recuperacié s'haura d'haver presentat a PR_R



