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e Curs academic 2023/24

e Curs: Tercer

e Trimestre: Segon

¢ Nombre de crédits: 4

* Professorat:
o Marco Antonio Rodriguez Fernandez <mrodriguezfe@tecnocampus.cat>
o Luca-antonio Saavedra Todd <Isaavedra@tecnocampus.cat>

e Catala

Les classes de 'assignatura es faran principalment en catala, tot i que la bibliografia i el material de suport podran ser en altres llengles (castella i anglées)

En arribar a aquesta assignatura, els alumnes han treballat els conceptes d'algorismica basica i estructuracié de dades mitjangant llenguatges de marques en
assignatures prévies. Prenent aquests coneixements com a base, aquesta assignatura amplia I'espectre de possibilitats per a capacitar I'estudiant en la
produccié d'aplicacions interactives que utilitzen diferents mitjans audiovisuals per generar resultats multimédia reactius que poden ser inclosos en diferents
mitjans.

e E4_Dissenyar, planificar, editar, programar i comercialitzar aplicacions multimédia interactives

e E10_Aplicar processos, metodes i tecniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacio en la realitzaci6é audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programacié de videojocs

¢ G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

No definides

Tema 1.- Algorismica basica
1.1.- Peculiaritats de la llibreria grafica (p5js)

1.2.- Eines basiques de dibuix
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1.3.- Variables, condicionals i seqlencialitat
1.4.- Interaccio

1.4.1.- Interaccié amb ratoli

1.4.2.- Calcul de col-lisions

1.4.3.- Interacci6é amb el teclat

1.4.- Bucles

Tema 2.- Imatges i video

2.1.- Precarrega d’arxius multimedia
2.2.- Reproduccio6 de videos

2.3.- Filtres

2.4.- Manipulacio pixels

2.5.- Gesti6 del streaming de video
2.6.- Audio

2.6.1.- Reproducci6 d'arxius d'audio
2.6.2.- Oscil-ladors i filtres

2.6.3.- Streaming d'audio

2.6.4.- Analisi d'audio

Tema 3.- Animacions

3.1.- Framerate, velocitat i acceleracié
3.2.- Punts d'ancoratge i transformacions
3.3.- Push i pop

Tema 4.- Altres funcions d'utilitat

4.1.- Posicions relatives

4.2.-La function map

4.3.- Interpolacio lineal

4.4.- Oscil-lacions amb sinus i cosinus

4.5.- Soroll, aleatoris i Perlin

® 04 - Educaci6 de qualitat

La qualificaci6 final és la suma ponderada de les qualificacions de les seguents activitats:
Al: Examen final (50%)

A2: Practica de laboratori 1 (13%)

A3: Practica de laboratori 2 (13%)

A4: Practica de laboratori 3 (13%)

A5: Activitat de classe 1 (2%)

A6: Activitat de classe 2 (2%)

A7: Activitat de classe 3 (2%)

A8: Activitat de classe 4 (5%)

Consideracions:

« Per aprovar l'assignatura és imprescindible que la nota de teoria sigui 5 o superior.



« L'examen de recuperaci6 tan sols recupera la nota de teoria.

« Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En cas de detectar plagi en alguna activitat, independentment del seu
abast, equivaldra a tenir una nota de 0. En aquest cas el professor comunicara al cap d'estudis la situacié per a que es prenguin mesures
aplicables en matéria de regim sancionador.

« L'assistencia a practiques es obligatoria.



