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e Catala

Els materials es poden proporcionar tant en catala com en castella.

Al llarg d'aquest madul aprendras les eines basiques per realitzar un curtmetratge d'animacio. Les classes combinen els conceptes teorics amb
una série de practiques que comencaran des de la idea, I'storytelling, la creacié d'un guié de curtmetratge i una presentacié en format pitching
competitiu.

El projecte guanyador es procedira a rodar seguint una o varies técniques d'animacié. Per a aix0, s'aprendran diverses técniques d'animacié com
larotoscopia, I'stop-motion o animacié quadre a quadre; el cut-out animation i la pixelacio, aixi com la técnica del lipsync, morphing i el timing.

e E2_ldear, dissenyar, planificar i realitzar curtmetratges i videojocs d'animacié 2D

No definides

0. INTRODUCCIO

1. STORYTELLING | L'art de narrar

2. TECNIQUES D'ESCRIPTURA DE GUIO
2.1 Storytelling: Escriu un record

2.2 Que passaria si...?

3. DISSENY DE PERSONATGES

3.1 Caracteristiques internes

3.2 Caracteristiques externes

3.3 Desitjos vs necessitats i obstacles
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3.4 Arc de personatges

4. CREAR UN PERSONATGE

4.1 Com dibuixar un personatge?

4.2 Turn Around

4.3 Fulla d'expressions

ACTIVITAT 01. CURTMETRATGE EN 2D.

Crearem un curtmetratge mitjangant aquesta técnica de I'animacié 2D.
5. ESTRUCTURA: EL TEMA

5.1 Estructura de la historia

5.2 Tema i moralitat de la historia

5.3 Els actes i els plot points

6. LLENGUATGE VISUAL

6.1 Composici6

6.2 Gramatica visual

7. STORYBOARD

7.1 Storyboard vs shooting board

8. EXAMEN ORAL: PITCHING

9. HISTORIA DE L'ANIMACIO

10. TECNIQUES D'ANIMACIO

11. TREBALLAR EN EQUIP | WORKFLOW | PRE-PRODUCCIO
Direcci6 i ajudants de direccio.

Direcci6 d'art i creacié de decorats a escala 1:10.
Creaci6 de personatges.

Direcci6 de fotografia per a stop motion.

Produccid i creaci6 de pressupostos.
DIT, Edici6 i postproduccié en un projecte de stop motion.

ACTIVITAT 02. CURTMETRATGE EN STOP-MOTION

Treballant per rols rodarem un curtmetratge mitjangant la técnica de I'stop motion.
12. TITOLS DE CREDIT | POSTPRODUCCIO

13. DISTRIBUCIO

14. ESTRENA ?

e 04 - Educaci6 de qualitat

L'assignatura es valorara mitjancant un sistema d'avaluacié continua que tindra en compte les practiques d'aprenentatge i una prova obligatoria de continguts
teorics. Per aprovar aquesta prova, caldra obtenir una nota minima de 5. A més, el seguiment adequat i I'éxit en cada practica de 'assignatura determinaran
la puntuaci6 total de l'avaluaci6.

Normes per a larealitzaci6 de les activitats practiques:

Per a cada activitat, es proporcionara la normativa a seguir, juntament amb les condicions particulars que s'apliquin. La realitzacié de les practiques és
obligatoria. S'avaluara la puntualitat i el rigor en el lliurament de les diferents activitats de la segiient manera:

* No es permetran formats diferents dels requerits.
¢ No s'acceptaran treballs entregats fora del termini establert.
¢ No s'acceptaran treballs que no s'hagin lliurat a través del campus de l'assignatura.

Qualsevol d'aquestes tres incidéncies comportara automaticament una qualificacié de "no avaluat,” és a dir, una puntuaci6 de 0 en la qualificacio final,
sumant les diferents activitats. Si no es realitza alguna de les activitats practiques o de seguiment, s'entendra que no s'ha estat avaluat en aquestes activitats.



Donat el contingut de I'assignatura, es valorara la creativitat a partir d'una comprensié dels aspectes tedrics i practics concrets, segons la metodologia de
treball establerta. Es tindran en compte la correcta organitzacio de la informacid, els esbossos preparatoris, la recerca de solucions innovadores i la netedat i
claredat grafica tant en les activitats com en els treballs de seguiment, aixi com en els propis examens parcials.

Descripcié general de I'examen:

L'examen consistira en una prova d'aptituds que requerira la realitzacié d'un exercici relacionat amb I'Gs dels continguts estudiats durant I'assignatura. El
desenvolupament de la practica proposada es dura a terme durant el temps assignat per la sessié d'examen. Aquesta prova s'aplicara tant en la convocatoria
ordinaria com en la convocatoria de recuperacio.

Activitat avaluadora durant el periode de recuperacio:

La recuperacié de I'assignatura en la convocatoria corresponent es basara en la realitzacié d'uns treballs especifics, aixi com en el lliurament de totes les
practiques suspeses o no entregades durant el desenvolupament de I'assignatura.



