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e Catala

Els materials podran proporcionar-se tant en catala com en castella o anglés.

L'assignatura d'Administracié d'Empreses és la primera aproximacié als elements de planificacié organitzativa i gestié economica i financera d'un projecte en
el marc de la mateéria de Produccid i Negoci. L'assignatura treballa els elements centrals de I'administracio i gestio de les empreses modernes com la
planificacié, I'organitzacio, la direcci6 i el control. L'assignatura consta de sessions teoriques i practiques i d'un treball d'aplicacié d'una idea de negoci. Per
assolir els coneixements l'assignatura s'avalua amb I'elaboraci6 d'un treball en grup i amb la realitzacié de proves de coneixements individuals.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodoldgics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser
necessari per motius relacionats amb la Covid-19. D’aquesta forma s’assegurara I’'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que
s’especifiquen en aquest pla docent.

* B3 _Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis que
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientifica o ética

* B4 _Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat

e B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia
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V12. Aplicar la iniciativa emprenedora i la innovacié per a la creacié de nous videojocs i linies de negoci.

V13. Aplicar la visié sobre el negoci, el marqueting i les vendes, I'analisi economic i el coneixement tecnic per a la produccié de videojocs.

e V14, Liderar equips de dissenyadors, artistes o desenvolupadors per a la consecucié dels objectius especificats en el temps previst, de forma
estructurada segons la metodologia establerta per a la gesti6 del projecte.

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

BLOC 1: CONCEPTES BASICS | VALORACIO ECONOMICO-FINANCERA DE L'EMPRESA

Tema 1: L’empresai la seva administracio

1.1. Conceptes basics d'economia, empresa i administracio

1.2. L'empresa com a organitzaci6: funcions, tipus i administracié

1.3. Valoracié economico-financera de I'empresa (1): el balang general de I'empresa i el compte de resultats
1.4. Valoracié economico-financera de I'empresa (2): Productivitat, rendibilitat i punt mort

1.5. Valoracié economico-financera de I'empresa (3): Gesti6 de tresoreria i ratios (solvéncia, liquiditat i endeutament).

BLOC 2: LES FUNCIONS BASIQUES DE LA GESTIO EMPRESARIAL

Tema 2: La planificacié empresarial
2.1. La previsio i I'analisi de I'entorn
2.2. Concepte de planificacio: Diferents nivells de planificacio

2.3. Tipus de plans: Plans permanents i Plans temporals

Tema 3: L'organitzaci6 de I'empresa

3.1. Definicié i disseny de I'estructura organitzativa
3.2. Les parts de I'organitzacio

3.3. L'organigrama: Disseny horitzontal i vertical

3.4. Els mecanismes de coordinacio

Tema 4: El control al'empresa

4.1. Els sistemes d'informaci6 per al control

4.2. El procés de control

4.2.1. Les variables critiques i els indicadors de gestio
4.2.2. El registre de resultats

4.2.3. L'analisi de desviacions i les accions correctores

Tema 5: La direccié de I'empresa
5.1. Principis, funcions i realitat de la tasca directiva

5.2. Variables que condicionen la funcié de direccié: Motivacio, incentius i estils de direcci6é



No definides

La nota de cada alumne es calculara seguint els seglients percentatges:

Al. Exercici a classe i/o per a casa: entre 4 i 6 activitats sobre els continguts de I'assignatura: 20%
A2. Treball en grup: planificacié d'un projecte de negoci: 30%

A3. Examen final: 50%

Nota final = (A1 x 0,2) + (A2 x 0,30) + (A3 x 0,50)

Consideracions:

No s'acceptaran els treballs i exercicis lliurats fora de la data limit i constaran com a activitat no lliurada. Les activitats no lliurades comptaran com un 0. Per
poder optar a I'avaluacié continuada de I'assignatura és imprescindible obtenir una nota igual o superior a 5 en I'examen.

L'examen final de 'assignatura es fara el dia designat per la Direccié del centre.
Recuperacio:

Finalment, els alumnes amb una qualificaci6 inferior a 5 en la nota final 0 amb I'examen suspés hauran de presentar-se a I'examen de reavaluacié de
I'assignatura. Aquest examen avaluara tots els continguts treballats durant el curs i la nota obtinguda sera la nota definitiva de I'assignatura (no es tindra en
compte l'avaluacié continuada). Per tant, a I'examen de reavaluaci6 és necessari obtenir una nota igual o superior a 5 per poder aprovar l'assignatura.



