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L'assignatura d'Enginyeria del Software 1 del primer trimestre de segon curs, és la primera de les tres assignatures anomenades Enginyeria del Software. La
seva imparticié esta pensada en dedicar 3 ECTS a la part de teoria i 1 ECTS a practicar els conceptes exposats a teoria.

Aquesta assignatura sera la que introduira el concepte d'Enginyeria del Software, fent @mfasi en la capacitat dels enginyers per :
1.- Entendre els requeriments que la realitat ens presenta.

2.-"Dividir la complexitat" que expressen els requeriments captats.

3.- Analitzar i modelar correctament el sistema objctiu

4.- Comencar amb le primeres nocions de disseny per implantar codi font.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodologics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser
necessari per motius relacionats amb la Covid-19. D'aquesta forma s'assegurara I'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que
s'especifiquen en aquest pla docent.

* B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjangant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia
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¢ CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis etics i la legislacié i normativa vigent

* CIN2_Capacitat per a planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics en tots els ambits, liderant la seva posada en
marxa i la seva millora continua i valorant el seu impacte economic i social

* CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacid, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els
entorns de desenvolupament de software

* CIN4_Capacitat per elaborar el plec de condicions tecniques d'una instalacié informatica que compleixi els estandards i normatives vigents

CIN5_Coneixement, administracié i manteniment de sistemes, serveis i aplicacions informatiques

CIN8_Capacitat per analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions de forma robusta, segura i eficient, escollint el paradifma i els llenguatges
de programacioé més adequats

CIN13_Coneixement i aplicacié de les eines necessaries per a 'emmagatzematge, processament i accés als sistemes d'informacio, inlosos els
basats en web

CIN16_Coneixement i aplicacié dels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyerua de software

EFB4_Coneixements basics sobre I'is i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb aplicaci6 a
I'enginyeria

EIS1_Capacitat per a desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin tots els requisits de l'usuari i que es comportin de
forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis, metodes i
practiques de I'enginyeria del software

EIS4_Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar, verificar i documentar solucions software sobre la base
d'un coneixement adequat de les teories, models i técniques actuals

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides




1. Introduccié a I'Enginyeria del Software

1.1 Que és l'enginyeria del software.

1.2 Caracteristiques particulars del software.
1.3 Perque cal fer models,

1.4 Diferents processos de software

1.5 Procés Software lteratiu.

1.6 Enginyeria del Software basada en UML

1.7 Eines de modelatge UML

2. Especificacio i requeriments del software
2.1 Especificacio i abast de I'aplicacio.

2.2 Definicié, qualitats i tipus de requeriments.
2.3 Divissi6 de la complexitat.

2.4 Un metode per captar requeriments.

2.5 Els Casos d'is com a eina d'analisi

2.6 Estudi dels Casos d'Us.

3. Model del domini

3.1 El model del domini

3.2 Casos d'Us com a part del model del domini.
3.3 Diagrama d’estructures conceptuals.

3.4 Classes, associacions i atributs.

3.5 Agregacid i composicio.

3.6 Classe associativa.

3.7 Jerarquia de classes.

3.8 Guies de modelat.

4. Model de disseny

4.1 Del model del domini al model de disseny.
4.2 Model de comportament: diagrames d'interacci6.
4.3 Model de comportament: diagrames de seqtiéncia
4.4 Diagrames de classes de disseny.

4.5 Patrons d'assignaci6 de responsabilitats (GRASP)

5. Model d'Implementaci6

5.1 Del disseny a la implementacio.

5.2 Codificaci6 de les classes a partir del diagrama de classes de disseny.
5.3 Messures de qualitat del codi font (complexitat ciclomatica )

5.4 Deducci6 de metodes a partir dels diagrames d'interaccio.

5.5 Classes contenidores

5.6 Ordre d'implementaci6.

No definides

La nota final es calculara amb les qualificacions de les activitats ponderades de la forma segulent:

- Prova 1: 30%



- Prova 2: 30%
- Practiques de la 1 a la 4: 40% ( La nota final s'evaluara en funci6 del nivell assolit al final del proces d'aprenentatge.)
Amb les ponderacions anteriors, les practiques de laboratori tenen un pes del 40% i les proves un 60%.

Només podran recuperar-se les proves 1 i 2 en una Unica prova de tota I'assignatura (les practiques no es podran recuperar). El 60% de la nota final
de I'assignatura sera la més gran entre la prova de recuperacié i I'obtinguda en les proves 1i 2.

Per poder realitzar la prova de recuperacié I'estudiant haura de complir les tres condicions segiients:
. La nota de I'assignatura és inferior a cinc.
. Com a minim té un tres de les proves.

. Com a minim té un tres de practiques.

Per tal d'aprovar la assignatura, la nota de les practiques ha de ser de 5 o superior, la nota de cadascin dels examens ha de ser 5 o superior. No serveix
tenir un 10 en una part de l'assignatura i un 0 en l'altra perqué no es fa promig si no s'ha assolit el minim en totes les parts de I'assignatura.



