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L'assignatura de Programacié Orientada a I'Objecte pertany a la matéria de la Programaci6 i és la segona dins d'aquesta area. Els diversos temes tractats en
l'assignatura estan pensats per capacitar als estudiants per l'aprenentatge dels conceptes relacionats amb la programacié orientada a I'objecte. Aquests
conceptes es necessitaran en les posteriors assignatures dins d'aquesta mateixa matéria i també en posteriors assignatures dins del grau.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodologics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser necessari per
motius relacionats amb la Covid-19. D'aquesta forma s'assegurara I'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que s'especifiquen en aquest pla
docent.

e B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjangant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

e CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislaci6 i normativa vigent

* CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacio, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicacié en tots els
entorns de desenvolupament de software
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¢ CIN5_Coneixement, administracio i manteniment de sistemes, serveis i aplicacions informatiques

¢ CIN6_Coneixements i aplicacié dels procediments algoritmics basics de les tenologies informatiques per a dissenyar solucions a problemes,
analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats

* EFB3_Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algoritmica i complexitat computacional, i la seva
aplicacio per a la resolucié de problemes propis de I'enginyeria

* EFB4_Coneixements basics sobre I's i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb aplicacio a
I'enginyeria

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

1.- Introducci6 a la Programaci6 Orientada a Objectes
* Definici6 intuitiva d'objecte
e Abstracci6 i encapsulacio
e Objectes i classes

e Atributs i métodes
* Instanciacié d'objectes i invocacié de métodes

2.- Tecniques fonamentals de la Programaci6 Orientada a I'Objecte: Heréncia i Polimorfisme

e Extensio de classes: heréncia
¢ Polimorfisme. Sobrecarrega i reescriptura

3.- Conceptes avangats: interficies i classes abstractes

¢ Classes i méetodes abstractes
e Interficies

4.- Tractament d’errors

e Excepcions
¢ Llancament, captura i tractament d’excepcions

5.- Introducci6 ala programacio de la interficie grafica d’usuari

e Programaci6 en resposta a esdeveniments
¢ Finestres i controls

No definides




La qualificaci6 final és la suma ponderada de les qualificacions de les activitats:

ACTIVITAT PES

PROVA ESCRITA| 23%

PROVA ESCRITA Il 45%

PRACTICA1 8%

PRACTICA 2 8%

PRACTICA 3 8%

PRACTICA 4 8%

Amb les ponderacions anteriors, les activitats de laboratori (practiques) tenen un pes del 32%, les activitats de caire teoric tenen un pes del 68%.

Si la qualificaci6 de la PROVA ESCRITA Il és inferior a 4, la qualificaci6 final de I'assignatura sera la d’aquesta activitat. L'assignatura quedara suspesa, amb
possibilitat de recuperacio.

Per aprovar 'assignatura és necessari que l'estudiant:

e com a minim, hagi lliurat tres practiques, i que,
¢ la qualificaci6 minima de tres de les practiques lliurades ha de ser un 4.

Si no es donen aquestes premisses l'assignatura quedara suspesa i en aquest cas sense possibilitat de recuperar-la.

La recuperacié només possibilita recuperar la qualificacié de les activitats teoriques, PROVA ESCRITA Ii ll, i sempre que aquesta nova qualificacié no sigui
inferior a 4 s'aplicara la mateixa ponderaci6 descrita anteriorment. En cas contrari I'assignatura no es considerara recuperada.



