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e Catala

L'assignatura de Fonaments de la Programacié pertany a la matéria de la Programaci6 i és la primera dins d'aquesta area. Els diversos temes tractats en
l'assignatura estan pensats per capacitar als estudiants en I'aprenentatge dels conceptes basics dins de la programacié. Aquests conceptes es necessitaran
en la resta d'assignatures dins d'aquesta mateixa matéria i també en posteriors assignatures dins del grau.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodologics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser necessari per
motius relacionats amb la Covid-19. D'aquesta forma s'assegurara I'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que s'especifiquen en aquest pla
docent.

* B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjancant I'elaboracié i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislacié i normativa vigent

¢ CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacid, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicaci6 en tots els
entorns de desenvolupament de software
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CIN6_Coneixements i aplicaci6 dels procediments algoritmics basics de les tenologies informatiques per a dissenyar solucions a problemes,
analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats

e EFB3_Capacitat per comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algoritmica i complexitat computacional, i la seva
aplicacio per a la resolucié de problemes propis de I'enginyeria

e EFB4_Coneixements basics sobre I'is i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb aplicaci6 a
I'enginyeria

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacio

No definides

1.- INTRODUCCIO A L'ALGORISMICA | LA PROGRAMACIO

e Algoritmes i programes
e Llenguatges de programacio

e Entorn de programacio

* Procés de programacio

e Anatomia d'un programa simple

2.- CONCEPTES BASICS DE LA PROGRAMACIO IMPERATIVA

e Variables i tipus

e L'operador d’assignacio

¢ Expressions i avaluaci6 d'expressions

e Lectura i escriptura

e Formes d'execucio: sequencial, condicional/alternativa i iterativa
e Execuci6é Condicional

e Execuci6 Alternativa

3.- ESTRUCTURES ITERATIVES

e Execucio iterativa
e Esquemes iteratius basics: recorreguts i cerques

4.- PARAMETRITZACIO

e Procediments. Parametritzacio
e Anatomia d'un procediment
e Funcions. Tipus de funcions

5.- EL TIPUS TAULA

Taules i tipus estructurats

Variables d’'una component i variables de multiples components
Declaraci6, creacié i emplenat de taules

Emplenaments de taules amb estructures iteratives

Les taules com a parametres

Taules bidimensionals

Declaraci6, creacié i emplenat de taules bidimensionals
Emplenaments de taules bidimensionals amb estructures iteratives
Esquemes de cerca i recorreguts en taules

No definides



La qualificacié final és la suma ponderada de les qualificacions de les segiients activitats:
ACTIVITAT PES

PROVA ESCRITA| 15%

PROVA ESCRITA Il 50%

PRACTICA1 5%

PRACTICA2 6%

PRACTICA 3 6%

PRACTICA4 8%

PRACTICAS5 10%

Amb les ponderacions anteriors, les activitats de laboratori (practiques) tenen un pes del 35%, les activitats de caire teoric tenen un pes del 65%.
Per aprovar l'assignatura és necessari que l'estudiant:

e com a minim, hagi lliurat tres practiques, i que,
¢ la qualificacié minima de tres de les practiques lliurades ha de ser 4.

Si no es donen aquestes premisses l'assignatura quedara suspesa i en aquest cas sense possibilitat de recuperar-la.

Si la qualificaci6 de la PROVA ESCRITA Il té una qualificacié inferior a 4 la qualificacié final de I'assignatura sera la d’aquesta activitat. L'assignatura
guedara suspesa, amb possibilitat de recuperaci6.

En el cas que fos favorable per a I'estudiant, la ponderacié 15% + 50% de les dues proves escrites podria canviar-se per 0% + 65%.

La recuperacié només possibilita recuperar la qualificacié de les activitats teoriques, PROVA ESCRITA 1 i ll, i sempre que aquesta nova qualificacié no sigui
inferior a 4 s’aplicara la mateixa ponderacié descrita anteriorment. En cas contrari I'assignatura no es considerara recuperada.



