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106113 - INTRODUCCIO A L'EXPRESSIO ARTISTICA

¢ Tipus d'assignatura : Obligatoria
e Coordinador : Adso Fernandez Baena
e Curs: Primer
e Trimestre: Primer
e Credits: 4
e Professorat:
o Pablo Garcia-munté Garcia <pgarcia-munte@tecnocampus.cat>

¢ Castella
e Catala

Les classes s'impartiran en catala i castella, amb documentacié en anglés.

e EB8. Representar de forma visual conceptes i/o dades per a la ideacié i creaci6 de videojocs.

e G3. Reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes
rellevants d'indole social, cientifica o ética.

¢ G4. Comunicar informacio, idees, problemes i solucions a un public especialitzat com no especialitzat.

e G5. Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

T2. Treballar com a membre d'un equip interdisciplinari ja sigui com un membre més o realitzant tasques de direccié amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos i tenint en compte els recursos disponibles.

A Introducci6 a I'expressi6 artistica, assignatura de la matéria de Creacio Artistica, els alumnes aprendran a utilitzar el dibuix com a métode expressiu i
de comunicaci6. Des d’eshossar un personatge fins a dissenyar un escenari en perspectiva a ma algada o definir un storyboard que expliqui una cinematica
del joc. L'assignatura consta de classes magistrals, capsules de video i presentacions, i estudi de casos.
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Aquesta assignatura disposa de recursos metodoldgics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser
necessari per motius relacionats amb la Covid-19. D’aquesta forma s’assegurara I'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que
s’especifiquen en aquest pla docent.

El Tecnocampus posara a I'abast del professorat i I'alumnat les eines digitals necessaries per poder dur a terme I'assignatura, aixi com guies i
recomanacions que facilitin I'adaptacié a la modalitat no presencial.

En acabar 'assignatura I'alumne és capagc de:

e EB8.1: Idear l'aspecte grafic d'un videojoc segons el tipus d'usuari, tipus de joc i context cultural i historic.
¢ EB8.2: Representar graficament els elements d'un videojoc: escenes, personatges, nivells, etc.
e E8.3: Representar de forma visual informacié i dades mitjangant infografies i d'altres técniques d'avantguarda.

L'assignatura utilitza les segiients metodologies de treball:

Aquesta assignatura es desenvolupa mitjancant classes magistrals, presentacions, capsules de video | estudi de casos

Tema 1. Creaci6 i representacio: el paisatge, I'entorn i el disseny d’escenaris.
1.1. Dibuix al natural de paisatge.
1.2. La perspectiva.
1.3. Definir les regles estétiques d'un mén i els seus objectes.
1.4. Tecniques d'esbds rapid en color.
Tema 2. Comunicaci6 i expressio: de I'esbés a la creacié de personatges.
2.1. El dibuix a ma algada: la importancia del croquis i els apunts rapids.
2.2. La morfologia de la figura humana
2.3. Espai i volum. Composicié grafica.

2.4. Apunts i representaci6 d'accions i moviment.

Tema 3. Seqiiencies i acci6: el storyboard i la narracio figurativa.
3.1. Analisis de grans autors del storyboard.
3.2. Blocking i sequiéncies cinematiques.
3.3. Plans de camera.

3.4. Dibuix de personatge i escenari com a conjunt.

Amb I'objectiu de recollir evidencia de I'assoliment dels resultats d’aprenentatge esperats es realitzaran les seglients activitats de caracter avaluatiu
(relacionades amb totes les competéncies comunes):

Al: Exercici individual: Creaci6 d'un mén: esbossos, il-lustracié (Evidéncia del resultats d'aprenentatge E8.1, E8.2)

L'alumne s'enfrontara a la creaci6 d'un nou mon i a la representacio pictorica dels elements caracteristics que ho formen. D'aquesta manera entendra la
representacio rapida d'escenaris, esbossos de paisatges i regles basiques de la perspectiva a ma algada mentre apren a buscar referéncies iconografiques i
estetiques per crear un mon coherent.

A2: Exercici individual: Creaci6 d'un personatge principal: esbossos i poses d'accié (Evidéncia del resultats d'aprenentatge E8.1 i E8.2)

Esbossant primer i després de realitzar un estudi de la silueta, la forma i el posat I'estudiant haura de dissenyar un personatge principal que podria
protagonitzar un videojoc. El dibuix final ha de ser prou representatiu com perque un artista 3D pugui entendre-ho i crear un model tridimensional a partir



d'ell. Activitat individual.
A3: Treball en grup: Storyboard d'una seqiiéncia cinematica (Evidencia del resultats d'aprenentatge E8.1, E8.2 i 8.3)

Dissenyar una sequéncia cinematica d'uns 40 segons i preparar els storyboards necessaris per I'equip d'art i animacio. Utilitzar un format estandaritzat en la
industria .

A4. Examen final (Evidéncia de tots els resultats d'aprenentatge)

Es realitza un unic examen final on s'avaluen els coneixements adquirits durant el curs. La prova consta d'un exercici practic de dibuix que posara a prova la
creativitat, la capacitat expressiva i comunicativa, i la capacitat per resoldre un procés creatiu en un temps determinat.

Criteris generals de les activitats:
- El professor presentara un enunciat per cada activitat i els criteris d’avaluacio6 i/o rabriques.
- El professor informara de les dates i format del lliurament de l'activitat.

Al. Exercici: Creaci6 d'un mén: esbossos, il-lustracié 10%

A2. Exercici: Creaci6 d'un personatge principal: esbossos i poses d'accié 10%
A3. Treball en grup: Storyboard d'una seqiiéncia cinematica 30%

A4. Examen Final : 50%

Nota final: A10,1+A20,1+A30,3+A40,5

Consideracions:

- Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final per a aprovar 'assignatura.

- Una activitat no entregada o lliurada amb retard i sense justificacié (citacié judicial o assumpte medic) compta com un 0.

- Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En el cas de detectar un plagi, independentment del seu abast, en alguna activitat
correspondra a tenir una nota de 0. A més, el professor comunicara a la Cap d’estudis la situacié per a que es prenguin mesures aplicables en matéria de
régim sancionador.

Recuperacio:
- Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final de recuperacié per a aprovar I'assignatura.

- La nota de I'examen de recuperaci6 s'aplicara només a la nota de I'activitat A4.
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