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103123 - INTERACCIO PERSONA ORDINADOR

e Curs academic 2022/23
e Curs: Primer
e Trimestre: Segon
¢ Nombre de credits: 4
¢ Professorat:
o Carles Bonet Papell <chonet@tecnocampus.cat>
o Alfons Palacios Gonzalez <palacios@tecnocampus.cat>

e Catala

e Catala
e Castella
e Angles

La docéncia d’aquesta assignatura és principalment en catala. Tanmateix, algunes sessions, la bibliografia, part dels continguts i les eines poden ser en
castella o angles.

L'objectiu general de I'assignatura és fer entendre el paper de les persones com a centre i objectiu principal de qualsevol producte informatic, la importancia
de les interficies

grafiques d’usuari i el paper cabdal de la Interaccié Persona-Ordinador (IPO) i, en concret, la usabilitat i I'accessibilitat, en el disseny i la realitzacié
d’aplicacions informatiques.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodoldgics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser
necessari per motius relacionats amb la Covid-19. D'aquesta forma s'assegurara I'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que
s'especifiquen en aquest pla docent.

e B2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les compténcies que
demostren mitjancant I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

* B3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis que
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientifica o etica

e B4_Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tan especialitzat com no especialitzat

e B5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau
d'autonomia
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CIN1_Capacitat per a dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes informatics, assegurant la seva fiabilitat, segureta i
qualitat, segons els principis étics i la legislaci6 i normativa vigent

¢ CIN3_Capacitat per a comprendre la importancia de la negociacid, els habits de treball efectius, el lideratge i les habilitats de comunicaci6 en tots els
entorns de desenvolupament de software

CIN4_Capacitat per elaborar el plec de condicions tecniques d'una instalaci6 informatica que compleixi els estandards i normatives vigents

e CIN17_Capacitat per a dissenyar i avaluar interficies persona computador que garanteixin I'accessibilitat i usabilitat als sistemes, serveis i
aplicacions informatiques

* EFB4_Coneixements basics sobre I'lis i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb aplicacié a
I'enginyeria

EIS2_Capacitat per a valorar les necessitats del client i especificar els requisits software per a satisfer aquestes necessitats, reconciliant objectius en
conflicte, mitjangant la cerca de compromisos acceptables, dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de I'existéncia de sistemes ja
desenvolupats i de les propies organitzacions

T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment l'angles, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacio

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

No definides

1. Introducci6 a la Interaccié Persona-Ordinador (IPO)
2. Disseny i prototipatge d'interficies grafiques d'usuari
3. Enginyeria de la usabilitat i I'accessibilitat web

4. Desenvolupament d'interficies grafiques d'usuari

No definides

(35%) Activitat 1: Projecte de disseny i desenvolupament d’una interficie per a un lloc web amb CMS (avalua tots els Resultats d'aprenentatge) (25%
per l'avaluacié de I'equip i 10% per l'avaluaci6 individual)

(15%) Activitat 2: Definici6 i desenvolupament d’una interficie web amb HTML i CSS (avalua parcialment tots els Resultats d'aprenentatge, pero en detall
el RA8) (10% per l'avaluacié de I'equip i 5% per l'avaluacié individual)

(50%) Activitat 3: Examen final (avalua tots els Resultats d'aprenentatge) (20% avalua els conceptes dels continguts 1,2 i 3)(10% avalua els conceptes del
contingut 4)(20% exercici de programacié HTML i CSS)

(Cal superar amb una nota superior a 3,5 capa part de I'examen final)
Totes les notes s6n obligatories. Cal una nota superior a 3,5 en cada activitat per a superar I'assignatura i poder fer la mitja.
Seguint la normativa general, la copia en les activitats d’avaluaci6 porta com a conseqiiéncia I'avaluacié amb una nota SUPENS(0) de tota I'assignatura.

Les activitats son obligatdries. Les activitats no realitzades -0 a les que no s'ha assistit- s6n avaluades com a 0.



