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e Catala

L'assignatura s'imparteix en catala pero s'utilitzaran diversos materials de suport (documentals i articles) en anglés.

e E9_Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacio, amplificacié i gravaci6 de so per a la seva aplicaci6 a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimedia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

e E11_Aplicar les regles musicals i els llenguatges per a la creacié musical i la gravacié de so en la produccioé musical i la creacié de musica
electronica pel seu Gs com a bandes sonores en produccions audiovisuals

e E13 Aplicar els principis de disseny visual i sonor per a la creaci6 dels elements de presentacié que s'utilitzen en productes sonors, audiovisuals,
televisio i espectacles

e G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educaci6é secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

e G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resoluci6é de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles
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L'assignatura recull les competéncies tedriques i pactiques vistes a Audio i Sonoritzacié, Creacié Musical i Produccié Sonora per consolidar-les en I'ambit de
la produccié musical. Es treballa tant en I'ambit de I'analisi com de la praxi.

En acabar I'assignatura I'estudiant ha de ser capag de:

. Usar les tecniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

. Usar els parametres d'equalitzacio6 i de compressio.

. Confeccionar el seu propi estudi personal basat en DAW i/ o estudi Virtual.

Crear els seus propis sons i textures sonores tant per a la realitzacié de masica com d'efectes especials.
Crear temes estructurats i homologables de musica electronica en qualsevol tipus d'estil i per a qualsevol possible destinatari del sector audiovisual.
Entendre els conceptes de ritme, harmonia i melodia.

. Coneixer els sistemes de notacié musical per ordinador.

. Crear un tema amb una estructura adequada.

. Coneixer les diferents parts d'un arranjament musical.

10. Coneixer els diferents estils musicals i les seves caracteristiques.

11. Saber planificar un enregistrament musical.

12. Usar les técniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

13. Cerca creativament els elements sonors necessaris per al seu objectiu i aplicar creativitat.

©ONOUAWN

A més, I'estudiant també assolira els seglients resultats d'aprenentatge:

14. Coneixer les diferents etapes d'una produccié musical i les seves eines i metodologies.

15. Identificar els principals corrents estetics i estilistics de la musica en els audiovisuals.

16. Disposar d'eines i recursos analitics per a una analisi profunda dels discursos sonors en la produccié muiscal, tant historica com actual.
17. Poder analitzar el paper del so en els mitjans audiovisuals més enlla de questions estrictament técniques.

L'assignatura combina les sessions teoriques (sessions de discussié colectiva a I'entorn de materials de suport com documentals i articles) amb sessions
practiques. La metodologia de treball es divideix en dues parts diferenciades:

- Sessions de gran grup (2h setmanals) on s'imparteixen coneixements teorics.
- Sessions practiques en grups reduits (2h setmanals), on es desenvolupen activitats centrades en I'enregistrament a I'estudi, edici6 i mescla.

L'assiténcia a les practiques és obligatoria.

TEORIA

BLOC 1 - Historia de la produccié musical: géneres, estils i escoles de produccié

1. Les nocions de 'produccié musical' i els diversos conceptes associats al terme ‘productor'.
2. Breu recorregut per la historia de la produccié musical.

3. El conflicte de les etiquetes, géneres i estils musicals.



4. Estils i escoles de producci6.

5. Relacions entre procediment teécnic i estéetica sonora.

BLOC 2 - Eines i recursos creatius. Analisi de produccions.

1. Les eines de producci6 d'audio. Capacitats correctives vs creatives.
2. Reconeixement auditiu dels efectes i processos creatius estudiats.
3. La perspectiva musicologica de la produccié musical.

4. Analisi de produccions en I'ambit discografic, cinematografic i publicitatari.

PRACTIQUES

PRACTICA 1 - ESTRUCTURA | FORMA
Repas de les eines DAW: Reason i Protools.
Muntatge d'un tema amb forma i estructura predeterminada. Treball amb materials de llibreria i samplers.

2 hores lectives. Practica individual no avaluable.

PRACTICA 2 - BASE RITMICA
Generaci6 d'un patch de sampling amb NNXT a Reason amb les mostres de la practica 2.
Creaci6 d'una base ritmica amb les mostres generades. Seqlienciacio / enregistrament opcional utilitzant instruments virtuals i/o acustics .

2 hores lectives + 4-10 hores de treball autonom. Activitat vinculada al treball final (per tant en grup).

PRACTICA 3 - EDICIO | MESCLA
Edici6 final, neteja, mescla i masteritzacié del projecte.

2 hores lectives + 4-10 hores de treball autonom. Activitat vinculada al treball final (per tant en grup).

Les pratiques 2 i 3 poden ser requerides per a ponderar la nota final de I'assignatura.
Per fer les pratiques 2 i 3 és imprescindible haver formalitzat el grup de treball per al projecte final (cal comunicar-ho al professor).

Cal consensuar I'Gs dels estudis amb el professor de I'assignatura i gestionar la reserva (Sermat) amb antelacié.

Activitat 1. Creaci6 d'una estructura musical

Composici6 d'una estructura musical partint dels recursos d'una DAW.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar 'activitat I'estudiant hauria de ser capag de:

RA2 Usar els parametres d'equalitzacio i de compressio.

RA4 Crear els seus propis sons i textures sonores tant per a la realitzacié de muisica com d'efectes especials.

RAS5 Crear temes estructurats i homologables de musica electronica en qualsevol tipus d'estil i per a qualsevol possible destinatari del sector audiovisual
RAG6 Entendre els conceptes de ritme, harmonia i melodia.

RA7 Coneixer els sistemes de notacié musical per ordinador.

RA8 Crear un tema amb una estructura adequada.

Activitat 2. Producci6 sobre una base ritmica

Generaci6 d'un patch de sampling amb NNXT a Reason amb les mostres de la practica 2.
Creaci6 d'una base ritmica amb les mostres generades. Sequenciacio / enregistrament opcional utilitzant instruments virtuals i/o acustics .

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar 'activitat I'estudiant hauria de ser capag de:
RA5 Crear temes estructurats i homologables de musica electronica en qualsevol tipus d'estil i per a qualsevol possible destinatari del sector audiovisual
RAG6 Entendre els conceptes de ritme, harmonia i melodia.



RA7 Coneixer els sistemes de notacié musical per ordinador.
RA8 Crear un tema amb una estructura adequada.

Activitat 3. Edici6 i mescla.

Edicio final, neteja, mescla i masteritzacio6 del projecte.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant hauria de ser capag de:

RA2 Usar els parametres d'equalitzacié i de compressié.

RA4 Crear els seus propis sons i textures sonores tant per a la realitzacioé de musica com d'efectes especials.

RA5 Crear temes estructurats i homologables de musica electronica en qualsevol tipus d'estil i per a qualsevol possible destinatari del sector audiovisual
RAG6 Entendre els conceptes de ritme, harmonia i melodia.

RA7 Coneixer els sistemes de notacié musical per ordinador.

RA8 Crear un tema amb una estructura adequada.

Activitat 4. Lectura i discussi6 a classe d'articles academics sobre produccié d'audio.

La teoria de I'assignatura es complementa amb una serie d'articles acdemics sobre produccié musical, alguns dels quals es treballaran colectivament a
classe.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar 'activitat I'estudiant hauria de ser capag de:

RA14 Coneixer les diferents etapes d'una produccié musical i les seves eines i metodologies.

RA15 Identificar els principals corrents esteétics i estilistics de la musica en els audiovisuals.

RAL16 Disposar d'eines i recursos analitics per a una analisi profunda dels discursos sonors en la produccié muiscal, tant historica com actual.
RAL17 Poder analitzar el paper del so en els mitjans audiovisuals més enlla de qiiestions estrictament técniques.

Activitat 5. Projecte de produccié musical

Produccié d'una peca musical (que inclou planificacid, enregistrament, edicié i mescla) a escollir entre:

Versio lliure
Compsici6 propia
Base instrumental per a pista de veu donada

El projecte pot plantejar-se des de qualsevol de les eines treballades al llarg del grau (DAW, sampling, enregistrament d'audio...) perd cal que inclogui, com a
minim, una pista d'audio i quatre mostres provinents de I'exercici de sampling (Practica 2).

Aquest treball es fara en grup (el nombre d'estudiants per grup s'haura de consensuar amb el professor).
Resultats d'aprenentatge: En finalitzar 'activitat I'estudiant hauria de ser capag de:

RAL. Usar les técniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

RA2. Usar els parametres d'equalitzaci6 i de compressi6.

RA3. Confeccionar el seu propi estudi personal basat en DAW i / o estudi Virtual.

RAA4. Crear els seus propis sons i textures sonores tant per a la realitzacié de musica com d'efectes especials.
RAB. Crear temes estructurats i homologables de musica electronica en qualsevol tipus d'estil i per a qualsevol possible destinatari del sector audiovisual.
RAG6. Entendre els conceptes de ritme, harmonia i melodia.

RA7. Conéixer els sistemes de notacié musical per ordinador.

RA8. Crear un tema amb una estructura adequada.

RAQ9. Conéixer les diferents parts d'un arranjament musical.

RA10. Coneixer els diferents estils musicals i les seves caracteristiques.

RA11. Saber planificar un enregistrament musical.

RA12. Usar les tecniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

RA13. Cerca creativament els elements sonors necessaris per al seu objectiu i aplicar creativitat.

Activitat 5. Memoria escrita.

Cada grup haura d'entregar una memoria escrita del projecte de l'assignatura. S'haura de lliurar a través de I'eCampus amb un format estipulat al document
associat. S'aconsellara que l'estructura de la memoria del treball sigui analoga a la del TFG del grau.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar 'activitat I'estudiant hauria de ser capag de:

RA14. Coneixer les diferents etapes d'una produccié musical i les seves eines i metodologies.

RA15. Identificar els principals corrents estétics i estilistics de la musica en els audiovisuals.

RAL16. Disposar d'eines i recursos analitics per a una analisi profunda dels discursos sonors en la produccié musical, tant historica com actual.
RA17. Poder analitzar el paper del so en els mitjans audiovisuals més enlla de quiestions estrictament técniques.

Activitat 7. Tests de seguiment.

2 tests de continguts tedrics i practics a partir de tests online.

Activitat 8. Prova final

Prova final de coneixements teorics i practics.



L'assignatura planteja I'avaluacioé en quatre blocs:
Activitat 1. Tests de seguiment (20%).

Activitat 6. Projecte de produccié musical (15%).
Activitat 7. Memoria escrita del projecte (15%).
Activitat 8. Prova final (50%).

Per fer mitjana caldra haver superat la prova final amb més d'un 5 sobre 10. Aquells estudiants que obtinguin una qualificaci6 inferior a 5 hauran de fer una
prova de recuperacio. La prova de recuperacio s'aprova amb un 5. Es mantindran la resta de notes dels tests parcials. En cap cas es podra optar a la
recuperacioé per pujar nota. Els tests parcials i el projecte no disposen de recuperacio.

Les qualificacions podran ser revisades en una data i lloc publicats pel professor a través de I'eCampus.
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