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o Andrea Julia Fernandez <afernandezl@tecnocampus.cat>
o Joan Jordi Miralles Broto <jmiralles@tecnocampus.cat>

e Castella
e Catala

Alguns materials de I'assignatura (especialment videos) poden estar en angles.

e E5 Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes 0 en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

e E10_Aplicar processos, métodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacié en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimédia i en la programaci6 de videojocs

e G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per treballar com a membres d'un equip interdisciplinar ja sigui com a un membre més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

L'assignatura pertany a I'ambit de la imatge, la técnica i la creaci6 de continguts.

Els diversos temes tractats en l'assignatura estan pensats per capacitar als estudiants per |'aprenentatge i aprofundiment de la narrativa audiovisual amb
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camera fixa 0 bé amb moviment ja sigui en dialegs amb diversos personatges o bé amb seguiment dels mateixos.

L'assignatura els capacita per treballar en grup, resoldre problemes amb iniciativa, crear contingut propi d'acord amb una narrativa audiovisual i saber
treballar amb una camera de video amb caracter professional.

Principals:

* RAL1: Identificar els conceptes del llenguatge audiovisual. [vinculat a E.5., G.5.]

* RA2: Realitzar una petita produccié de video digital d'acord a un gui6 preestablert. [vinculat a E.5.]

» RAB3: Realitzar una postproducci6 de video basica que permeti valorar la comprensi6 dels aspectes fonamentals d'una produccié audiovisual amb imatges
en moviment. [vinculat a E.5.]

« RA4: Definir un projecte cinematografic basic (adaptacio literaria, equip de treball, estudi economic, ...) [vinculat a E.5., T.2., G.5.]

« RAB: Coneixer la tecnologia de camera de video i I'entorn digital. [vinculat a E.5.]

* RAG6: Treballar de manera professional les técniques videografiques en funcié de les caracteristiques d'enregistrament. [vinculat a E.5., T.2., G.5.]

* RA7: Tenir la capacitat d'avaluar els recursos tecnics i creatius a I'hora d'afrontar diferents tipus d'enregistrament. [vinculat a E.5., T.2., G.5.]

* RAB8: Adquirir coneixement teoric i practic de les diferents eines tecnologiques i narratives a I'hora de gravar un producte audiovisual. [vinculat a E.5., G.5.]
* RA9: Saber treballar en equip i complir un rol determinat dins del grup que permeti gestionar amb la maxima eficiéncia [vinculat a T.2.]

« RA10: Comprendre els diferents elements narratius del muntatge cinematografic [vinculat a E.5., G.5.]

¢ RA11: Fomentar I'estudi i analisi de l'audiovisual com a llenguatge narratiu amb la intencié que I'alumne desenvolupi la seva capacitat critica i estilistica a
I'nora de desenvolupar un projecte o valorar uns altres. [vinculat a E.5., G.5.]

Complementaris:

« RAC1: Comprendre i identificar els diferents mecanismes de posada en escena [vinculat a E.5., G.5.]
« RAC2: Assimilar nocions referides a la direcci6 d'actors [vinculat a E.5., G.5.]

L'assignatura compta amb 2 hores per setmana de teoria (GRUP GRAN) i 2 hores de practiques (GRUPS PETITS) també setmanals.

En les sessions per a grups grans, els conceptes tedrics seran exposats a classe per part del professor. De la mateixa manera es resoldran exercicis practics
que il-lustrin la teoria per generar un debat a I'aula amb la participacio dels estudiants.

En les sessions per a grups reduits, es portaran a terme dos tipus de sessions:

Per una banda, aquelles sessions dirigides que tenen a veure amb les activitats practiques, que consistiran a contextualitzar cadascuna de les activitats, i on
es manipulara material audiovisual. Les practiques son part fonamental de les classes, ja que serveixen per mostrar de manera tangible i directa els
conceptes teorics impartits. Les practiques aniran augmentant el seu nivell de complexitat i, en consequéencia, I'exigéncia en la seva qualitat i en el seu temps
de lliurament es veuran afectades. Per tant, és basic el compromis per part dels alumnes a I'hora de lliurar els materials audiovisuals a temps.

Per una altra banda, també pel que fa als grups petits, es realitzaran sessions sobre casos practics que puguin donar llum sobre aspectes relatius a I'ambit
cinematografic, com poden ser la mirada de certs autors, I'analisi de técniques cinematografiques dins les tendéncies actuals i/o les estrategies del cinema
low cost.

Titol contingut 1: Introducci6 a la posada en escena

Descripcié: En aquest contingut es treballa:

1.1 Introducci6 a la posada en escena

e 1.2 Composicio

¢ 1.3 Talls, transicions i moviments de camera

¢ 1.4 El blocking i els esquemes de planta

1.5 El gui6 técnic i el literari: estructura i planificacié

e 1.6 El raccord, I'espai i el temps

e 1.7 El camp i el fora de camp.

¢ 1.8 Mecanismes de posada en escena; El trencament de regles

Activitats vinculades: Activitat OA y OB, Activitat 1, Activitat 2, Activitat 3, Activitat 4 i Activista 5

Resultats d'aprenentatge vinculats: RA1, RA4, RA7, RA8, RA10, RA11, RAC1
Competencies vinculades: E.5., E.10, T.2., G.5.

Titol contingut 2: Dialeg entre dos personatges.
Descripcié: En aquest contingut es treballa:

e 2.1 El principi del triangle i les seves variants.

e 2.2 L'eix d'acci6 i el salt d'eix amb dos o més personatges estatics.
e 2.3 Posicions de camera davant de dos actors.

e 2.4 Treball amb una o diverses cameres i el platd



Activitats vinculades: Activitat 1, Activitat 4, Activitat 5

Resultats d'aprenentatge vinculats: RAL, RA4, RA7, RA8, RA10, RA1l, RAC1
Competencies vinculades: E.5., E.10, T.2., G.5.

Titol contingut 3: Conversa entre tres 0 més personatges.
Descripcié: En aquest contingut es treballa:

e 3.1 Emplagaments de la camera en dialegs de tres personatges.
e 3.2 Pivotatge de la camera.

¢ 3.3 Predomini del centre d'interés.

¢ 3.4 Emplacaments de camera en didlegs de quatre personatges.
Activitats vinculades: Activitat 2, Activitat 4, Activitat 5

Resultats d'aprenentatge vinculats: RA1, RA4, RA7, RA8, RA10, RA1l, RAC1
Competencies vinculades: E.5., E.10, T.2., G.5.

Titol contingut 4: Posicions de camera i continuitat amb personatges en moviment.
Descripcié: En aquest contingut es treballa:

e 4.1 Enllagos durant i després del moviment: Planol d'espera i pla sostingut.
e 4.2, El salt d'eix amb personatges en moviment.
e 4.3 Formes de visualitzar l'acci6é

Activitats vinculades: Activitat 3, Activitat 4, Activitat 5

Resultats d'aprenentatge vinculats: RAL, RA4, RA7, RA8, RA10, RA1l, RAC1
Competéncies vinculades: E.5., E.10, T.2., G.5.

1. Classes practiques:

Les Activitats es duran a terme al platd, tot i que, sempre que sigui possible, s'intentara aprofitar els espais de la facultat i del seu entorn. S’informara
degudament de com dur a terme cadascuna de les activitats. Es necessari ser puntual (la manca de puntualitat pot penalitzar a 'alumne). Els projectes
audiovisuals es lliuraran a través de I'aula virtual o per via e-mail amb un enllag en Vimeo (o similar) el dia que marqui el professor. Els correus sempre
tindran el titol de la practica a més dels components que integrin el grup de treball ordenats alfabéticament pel seu cognom i la memoria del projecte.
Qualsevol Activitat que no compleixi aguestes normes o que es lliuri fora de la data marcada obtindra un 0 independentment del motiu de la no presentacié
d'aquesta.

A les Activitats escrites es tindra en compte l'ortografia. Una falta greu o diverses lleus significaran no poder obtenir més d'un 5 de nota maxima en I'exercici o
fins i tot suspendre I'activitat. En els treballs, una falta descomptara 0,5 punts, mentre que en I'examen descomptara 0,25. Tampoc s'acceptara en cap cas un
exercici fora de la data de lliurament marcat pel professor sigui quina sigui la justificacié de I'alumne. Les Activitats individuals es lliuraran en format paper, o a
través de la plataforma Moodle. Les Activitats sense nom o sense seguir el format de lliurament de presentacio establert no s'avaluaran, i la nota numérica
sera 0.

e Titol de l'activitat O (OA i OB): Definint I'estil visual

Descripci6 general
Produir una peca audiovisual amb un grau minim de narrativa definint els tragos de I'estil audiovisual sobre la base del referent de dos cineastes proposats.

Material de suport
Camera de video, tripode, platd, targetes, microfons, monitor, equip d'il-luminacio, etc...

Lliurament i vincles amb I'avaluaci6:

- S'ha de lliurar al cap de 13 dies ja editat. El docent indicara una data.

- Els estudiants hauran de lliurar una memaoria en la qual, entre altres coses, hi haura un gui6 técnic, i I'esquema de planta en funcié de l'opci6 triada
(Exteriors o plato)

- S'observara la practica realitzada i s'analitzara per part del professor, facilitant solucions als possibles errors en la consecucié de la practica.

- S'avaluara la capacitat demostrada pels estudiants en el moment de demostrar els seus coneixements adquirits aixi com l'originalitat del producte.
- La nota significara un 10% de la nota final de l'assignatura.

Objectius especifics:

En finalitzar I'activitat I'o I'estudiant ha de ser capac de:

- Entendre la composici6 de pla i I'harmonia entre I'escenari i els personatges.

- En ser una practica duta a terme el primer dia de classe, posar a prova els coneixements adquirits en assignatures anteriors.

- Demostrar la capacitat d'organitzar un pla de treball i un gui6 técnic.

- Demostrar la continuitat entre accions i el dialeg entre plans.

- Cuidar I'eleccié de la localitzacié a nivell expressiu i/o estétic

- Crear emocié mitjangant els elements que configuren la posada en escena.

- Demostrar creativitat i professionalitat a I'hora de crear un contingut audiovisual i excel-léncia técnica en el seu enregistrament.



- Aprendre a treballar en equip.

Resultats d'aprenentatge
RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RAC1, RAC2

Competéncies vinculades
E.5., E.10, T.2,, G.5.

e Titol de l'activitat: 1. Gravar un dialeg entre dos personatges.

Descripcié general
En grup, es gravara un dialeg entre dos personatges triant un format de ficcio i seleccionant el treball de camera en conseqiiéncia. D'1 a 3 minuts.

Material de suport
Camera de video, tripode, platd, targetes, microfons, monitor, equip d'il-luminacio, etc...

Lliurament i vincles amb I'avaluacio

- S'ha de lliurar al cap de 13 dies ja editat. El docent indicara una data.

- Els estudiants hauran de lliurar una memaoria en la qual, entre altres coses, hi haura un gui6 técnic, i I'esquema de planta en funcié de l'opci6 triada
(Exteriors o plato)

- La practica realitzada sera observada i analitzada per part del professor, facilitant solucions als possibles errors en la consecucié de la practica.

- S'avaluara la capacitat demostrada pels estudiants en el moment de demostrar els seus coneixements adquirits aixi com l'originalitat del producte. La nota
significara un 10% de la nota final de I'assignatura.

Objectius especifics

En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

- Posar a prova els coneixements adquirits en la teoria i en 'anterior exercici.

- Demostrar la seva competéncia en el moment de triar i treballar amb una sola camera.

- Demostrar un coneixement técnic de la camera aixi com de la col-locacié dels personatges en funcié d'un esquema d'enregistrament previ (principi del
triangle i les seves variacions).

- Demostrar creativitat i professionalitat en la seva qualitat técnica i artistica durant el procés de produccié del producte audiovisual.

Resultats d'aprenentatge
RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RAC1, RAC2

Competéncies vinculades
E.5, E.10., T.2,, G.5.

e Titol de l'activitat: 2. Gravar un dialeg entre 3 personatges.

Descripci6 general
En grup, es gravara un dialeg entre tres personatges on es produeixi algun tipus d'accié visual. D'1 a 3 minuts.

Material de suport
Camera de video, tripode, traveling, targetes, bateries, microfons, equip d'il-luminacio, etc...

Lliurament i vincles amb I'avaluaci6

- S'ha de lliurar al cap de 13 dies ja editat. El docent indicara una data.

- Els estudiants hauran de lliurar una memoria en la qual, entre altres coses, estara el gui6 tecnic.

- L'activitat realitzada sera observada i analitzada per part del professor i s'oferiran solucions als possibles errors detectats.

- S'avaluara la capacitat demostrada pels estudiants a I'hora de demostrar els seus coneixements adquirits aixi com l'originalitat del producte. La nota
significara un 10% de la nota final de l'assignatura.

Objectius especifics

En finalitzar 'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

- Posar a prova els coneixements adquirits en la teoria i en I'anterior exercici.

- Demostrar la seva competéncia a I'hora de treballar amb una sola camera per aconseguir que els plans tinguin raccord de mirades i moviment i es treballi
de manera correcta el centre d'interées.

- Demostrar coneixements técnics de camera aixi com de la col-locacié dels personatges en funcié d'un esquema d'enregistrament previ per a
I'enregistrament de tres personatges.

- Demostrar creativitat i professionalitat sobre la base d'una qualitat artisitica i técnica en el moment de gravar un producte audiovisual.

Resultats d'aprenentatge
RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, RA10, RA1l, RAC1, RAC2

Competéncies vinculades
E.5., E.10, T.2,, G.5.

e Titol de I'activitat: 3. Gravar una persecucio.

Descripci6 general
En grup, es decidira una idea per a dur a terme una persecuci6 on s‘haura de treballar la disposici6 i moviments de la camera, la continuitat entre plans,
I'edici6 i els enllagos de moviment entre els personatges de tal manera que aconseguim transmetre l'accié a I'espectador. De 2 a 4 minuts.

Material de suport
Camera de video, tripode, fig rig, traveling, targetes, bateries, microfons, equip d'il-luminacié, etc...

Lliurament i vincles amb I'avaluacio
- El docent indicara una data de lliurament del producte ja editat.
- Els estudiants han de lliurar una memoria en la qual, entre altres coses, hi figuri el guié tecnic, el pla de treball de I'Activitat i un petit assaig raonat sobre la



posada en escena de la peca que inclogui referents.
- L'Activitat realitzada sera observada i analitzada per part del professor, oferint solucions als possibles problemes.
-La nota significa un 20% del total de I'assignatura.

Objectius especifics

En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

- Posar a prova els coneixements adquirits en les classes teoriques i en I'anterior exercici.

- Demostrar la capacitat d'organitzar un pla de treball i un guié técnic.

- Posar a prova les capacitats d'edici6 amb una camera amb seqiiéncies en moviment i comparar després el resultat entre el brut de camera i I'edicio final.
- Demostrar la continuitat entre accions i en seqiéncies en moviment.

- Demostrar creativitat a I'hora de crear un contingut audiovisual i excel-léncia técnica en el seu enregistrament.

Resultats d'aprenentatge
RA1, RA3, RA4, RA5, RA6, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RAC1, RAC2

Competeéncies vinculades
E.5., E.10, T.2,, G.5.

2. Classes teodriques:

Els conceptes tedrics seran exposats en classe per part del professor. D'igual manera es resoldran exercicis practics que il-lustrin la teoria per a generar un
debat a I'aula amb la participacié dels estudiants. L'assisténcia a les classes tedriques no és obligatoria pero tot allo que es digui en les mateixes és
susceptible d'entrar en I'examen final. El professor no pujara apunts-resum a l'aula virtual.

e Titol de les activitats: Activitat 4

Data:
En una de les classes teoriques (no s'avisara previament del dia).

Descripcié general
Aquest exercici pretén posar a prova els coneixements adquirits en les classes teoriques. Sera un treball de caracter teoric practic. El treball estara relacionat
amb guestions de posada en escena i llenguatge narratiu i tindra lloc durant una de les sessions teoriques.

Material de suport
Enunciat de la prova i visualitzacions en video i/o escolta d'audio

Lliurable i vincles amb l'avaluacié
- Prova resolta.
- Un 10% de la nota final de I'assignatura.

Objectius especifics
L'objectiu d'aquesta Activitat és avaluatiu, per a esbrinar si I'estudiant ha assimilat correctament els coneixements de I'assignatura.

Resultats d'aprenentatge vinculats
RA1, RA4, RA7, RA8, RA9, RA10, RA11, RAC1

Competeéncies vinculades
E.5, E.10.,, T.2,, G.5.

e Titol de les activitats: Activitat 5. Examen final.

Data
Quan ho marqui el calendari docent (Juny 2020)

Descripci6 general
Aquest exercici pretén posar a prova els coneixements adquirits en les docéncies tedriques.

Material de suport
Enunciat de la prova.

Lliurable i vincles amb l'avaluacié
- Examen resolt.
- Un 40% de la nota final de I'assignatura.

Objectius especifics
L'objectiu d'aquesta Activitat és avaluatiu, per a esbrinar si I'estudiant ha assimilat correctament els coneixements de I'assignatura.

Resultats d'aprenentatge vinculats
RA1, RA4, RA8, RA10, RA11, RAC1

Competéncies vinculades
E.5., G.5.

Nota important: En tots els exercicis escrits es tindra en compte I'ortografia i el fet que estiguin escrits de forma impersonal. Cal numerar les pagines (la
portada, no). Cada falta descomptara 0,5 punts. Tampoc s'acceptara en cap cas un exercici fora de la data de lliurament marcada pel professor sigui quina
sigui la justificaci6 de I'alumne o grup. Les Activitats sense nom o sense seguir el format de lliurament de presentacio establert no s'avaluaran i la nota



numerica sera zero.

L'avaluacié de l'assignatura esta separada entre contingut teoric, impartit a classe, i les practiques.

El contingut tedric sera avaluat en una prova (Examen Final) que suposara un 40% de la nota final de I'assignatura. També es realitzara un treball de caracter
teoric practic. El treball estara relacionat amb gliestions de posada en escena i llenguatge narratiu i tindra lloc durant una de les sessions teoriques. La suma
de la nota d'aquest treball sera del 10% respecte a la nota final.

Les practiques seran puntuades de la segiient manera: L'Activitat OA i OB valdra un 10% de la nota final; I'activitat 1 valdra un 10% de la nota final; I'Activitat
2 valdra un altre 10% de la nota final de I'assignatura; i finalment la 3 un 20%. Una Activitat no lliurada equivaldra a un 0 de nota numerica.

Per a poder fer mitjana, la nota de I'examen teodric haura de ser com a minim d'un 5.
Per a poder fer mitjana, la nota del conjunt de les 5 practiques haura de ser com a minim d'un 5.

En cas de suspendre I'examen tedric, la recuperacié constara d'un examen tedric de tot el contingut de I'assignatura que fara mitjana amb la nota mitjana de
les practiques (si aguestes estan aprovades) i amb les notes de la resta d'activitats. Només poden optar a la recuperacié aquells alumnes que hagin realitzat
I'examen final (tots aquells alumnes “no presentats” en primera convocatoria no tenen I'opcié de realitzar la recuperacio). La nota minima per aprovar aquest
examen sera també d'un 5, en cas contrari I'assignatura quedara suspesa.

En cas de suspendre la part practica de l'assignatura, I'estudiant haura de realitzar una activitat individual de recuperacié que equivaldra al 40% del
percentatge practic de l'assignatura. La nota minima per aprovar aguesta prova sera també d'un 5, en cas contrari I'assignatura quedara suspesa.

Aquells alumnes que no s'hagin presentat a les practiques al llarg del trimestre, o que no mostrin interes i disponibilitat a treballar en grup, no podran accedir
a aquesta practica de recuperacio i en la seva nota figurara un No Presentat.

No es guardara la nota de practiques ni de teoria d'un curs a un altre.
Resumint:
Activitat OA (Escenari): 5% de la nota.

Activitat OB (Escenari): 5% de la nota.

Activitat 1 (Dialeg 2 personatges): 10% de la nota.
Activitat 2 (Dialeg 3 personatges): 10% de la nota.
Activitat 3 (Persecucid): 20% de la nota.

Activitat 4 (Treball en la classe teorica): 10% de la nota.
Activitat 5 (Examen Final): 40% de la nota.

Total: 5%+5%+10%+10%+20%+10%+40%=100%

Basics
Bibliografies

ARIJON, Daniel. Gramatica del lenguaje audiovisual. Andoain: Escuela de cine y video, 2003.

CATALA, Josep Maria. La puesta en imagenes. Conceptos de direccion cinematogréafica. Asociacion Shangrila Textos Aparte, 2019

Complementaris

Bibliografies

ALONSO GARCIA, Luis. Lenguaje del cine, praxis del filme: una introduccion al cinematégrafo. Madrid: Plaza y Valdés, 2010.

AUMONT, Jacques; BERGALA, Alain; MARIE, Michel & VERNET, Marc. Estética del cine: espacio filmico, montaje, narracion, lenguaje. Paidos,
1985.

CASTILLO, José Maria. Television y lenguaje audiovisual. Madrid: IORTV, 2005

FERNANDEZ DIEZ, Federico; MARTINEZ ABADIA, José. Manual basico del lenguaje y narrativa audiovisual. Barcelona: Paidos, 2005.

KATZ, Steven. Plano a plano: De la idea a la pantalla. Madrid: Plot ediciones, 2000.



MARTIN, Marcel. El lenguaje del cine. Gedisa, 2009

REA, Peter; IRVING, David. Produccion y direccion de cortometrajes en cine y video. Andoain: Escuela de cine y video, 2001.

ROSS, Edward. Filmish. Un viaje gréafico por el cine. Reservoir books, 2015.

STRAUSS, Frédéric & HUET, Anne. Hacer una pelicula. Paidés, 2007

THOMPSON, Roy. Manual de montaje. Plot ediciones, 2001



