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e Catala

e E14_Adquirir els coneixements de la historia, estética, evolucié i dinamica del cine, televisio, radio, premsa, Internet i videojocs, aixé com reconeixer
I'estética a través del visionat i I'analisi

e G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educaci6 secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

¢ G4_Que els estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat

Aquesta assignatura s'emmarca dins I'ambit de la Comunicacié del Grau de Mitjans Audiovisuals. Es planteja com una aproximacié de caracter introductori al
llenguatge audiovisual i el seu Us descriptiu, narratiu i expressiu, tant pel que fa als elements de llenguatge d'imatge com de so, amb Il'objectiu d'oferir una
visio global dels elements basics que conformen la comunicacié audiovisual i les seves noves expressions fruit del procés de digitalitzacié. Aixi doncs,
s'inclou un panorama global del llenguatge televisiu, dels llenguatges d'internet i dels nous mitjans.

En acabar I'assignatura I'estudiant ha de ser capag de:

1. Preparar i gravar les imatges i els elements sonors necessaris per confeccionar una pega audiovisual amb sentit narratiu.
2. Explicacié d'una informaci6 de caracter argumentatiu en public.
3. Treball, en grup, d'investigacié documental sobre algun aspecte de la historia i/o el llenguatge audiovisual.
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4. Analisi critic de sequiencies cinematografiques o televisives.
A més, I'estudiant també assolira els seglients resultats d'aprenentatge:

5. Coneixer i reconéixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual.

6. Desenvolupar un discurs critic i analitic sobre les tendéncies de l'audiovisual contemporani.

7. Saber aplicar correctament el llenguatge audiovisual en la produccié de sentit.

8. Saber construir espais de ficcié a partir de I'estructuracié del llenguatge audiovisual.

9. Coneixer i saber aplicar les principals metodologies d’analisi sobre el so en I'audiovisual.

10. Identificar els recursos sonors, simbodlics, expressius i estructurals emprats en la musica a diferents ambits de I'audiovisual com el cinema, la
televisio, la publicitat, el videoclip o els videojocs.

L’assignatura consta de dues sessions setmanals de 3 hores, que generalment s’estructuraran de la seglient manera:

* 60% de la sessi6 en format de classe magistral on es presenten els continguts teorics.
* 40% de la sessi6é en format practic, on es realitzaran activitats per consolidar els continguts tedrics presentats en la propia sessi6. Aquesta part
practica es treballara a partir de petits grups de discussi6.

A més, es treballara en grups reduits (4-5 persones) per a la realitzaci6 de les activitats d’aprenentatge.

A més, es contempla també la dedicaci6 de treball autdnom i en petits grups dels estudiants, corresponent a 15 hores de dedicaci6 per cada crédit, sumant
un total de 90 hores de treball autonom, on s'espera de I'estudiant:

- L'estudi autonom per a les proves avaluatives
- La realitzacio de treballs de caracter creatiu o académic en petits grups

- La lectura dels textos obligatories i el visionat de la filmografia obligatoria, vinculat a la realitzacid, també en aquestes hores, dels tests de seguiment a l'aula
virtual.

- La cerca i estructuracié de la informacio per a I'elaboracié dels debats, a partir de la pregunta formulada.

1. Fonaments del llenguatge audiovisual

1.1. El llenguatge audiovisual

1.2. Aspectes morfologics del llenguatge audiovisual

1.3. Aspectes sintactics del llenguatge audiovisual
1.3.1. La composici6 de la imatge
1.3.2. La creacié de I'espai

1.4. Aspectes semantics: el discurs audiovisual en el muntatge
1.4.1. Unitats narratives
1.4.2. La continuitat
1.4.3. Continuitat en el desplagament d’'un subjecte: I'eix d'accio
1.4.4. Muntatge i edicié

1.4.5. La creaci6 del temps

2. El paper del so en I'audiovisual
2.1. Etapes de realitzaci6 de la banda sonora
2.2. Tipologia de sons
2.2. So diegetic i no diegetic. So in, so off i so over
2.3. L'audiovisi6 segons Michel Chion
2.4. Estrategies d’analisi de la misica cinematografica
2.5. Masica i publicitat
3. Expressi6 del llenguatge audiovisual
3.1 El llenguatge televisiu.

3.2 Llenguatge i convergéncia digital.



3.3 Narratives transmédia.
3.4 Llenguatge audiovisual i mén real.

4. Debats sobre societat i llenguatge audiovisual

Activitat 1. La creaci6 de I'espai

Descripci6 general:
L'activitat consisteix en realitzar una pega audiovisual, en grups, de 3 minuts de durada, on a partir d'una historia simple (inventada o no) es construeixi un
espai no real a partir del muntatge.

Material de suport:
Camera, tripode, targeta de memoria, bateries.

Entregable i vincles amb l'avaluacio:
Cal lliurar la pega audiovisual en un format comprimit i estandard ( mp4, mov). Aquesta activitat suposara el 10% de la nota final de I'assignatura.

Resultats d'aprenentatge:
En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

RAL. Preparar i gravar les imatges i els elements sonors necessaris per confeccionar una pega audiovisual amb sentit narratiu.
RAB. Coneixer i reconeixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual.

RA7. Saber aplicar correctament el llenguatge audiovisual en la producci6 de sentit.

RA8. Saber construir espais de ficci6 a partir de I'estructuracié del llenguatge audiovisual.

Competéncies que es treballen: G1, G4

Addenda: en cas d'impossibilitat de realitzar aquesta activitat a causa de restriccions propiciades per la COVID-19, es realitzara una activitat alternativa que
permeti avaluar aguest 10% de nota de I'assignatura i que permeti, en la mesura del possible, avaluar els resultats d'aprenentatge proposats.

Activitat 2. Analisi de la banda sonora d’un producte audiovisual

Descripci6 general:

Descripcié i analisi dels elements sonors d’un producte audiovisual (cinema o spot publicitari) pactat a classe. El treball es realitzara en grups i sera debatut
col-lectivament a classe. Lliurable i vincles amb I'avaluacio:

Cal entregar un arxiu pdf a la bustia habilitada a I'eCampus. El pdf contindra la presentacié i un guié explicatiu que ha d’incloure una cue list per a la part
d’analisi. Aquesta activitat suposara el 10% de la nota final de I'assignatura.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag¢ de:

RA3. Treball, en grup, d'investigacié documental sobre algun aspecte de la historia i/o el llenguatge audiovisual.

RA4. Analisi critic de sequencies cinematografiques o televisives.

RAQ9. Conéixer i saber aplicar les principals metodologies d’analisi sobre el so en I'audiovisual.

RA10. Identificar els recursos sonors, simbadlics, expressius i estructurals emprats en la musica a diferents ambits de I'audiovisual com el cinema, la
televisio, la publicitat, el videoclip o els videojocs.

Competencies que es treballen: E14, G1, G4

Activitat 3. Examen parcial
Descripci6é general: Prova individual on els estudiants hauran de demostrar I'assimilacié dels continguts teorics desenvolupats en els temes 1 2.
Lliurable i vincles amb l'avaluacié: Les tasques i respostes requerides en cada cas. L'examen final correspon al 15% de la nota final de I'assignatura.
Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

RAS5. Coneixer i reconeixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual. Competéncies que es treballen: E14, G1.

Activitat 4. Analisi d'una obra audiovisual

Descripci6é general: L'activitat consisteix en I'analisi d'una obra audiovisual o un genere cinematografic o televisiu. Es tracta d'un treball teoric, en grups, on
s'ha d'analitzar tot el contingut relacionat amb el temari de I'assignatura de Llenguatge audiovisual i d'Historia dels Mitjans Audiovisuals: Us del llenguatge
audiovisual, génere, format, context historic, etc.

Lliurable i vincles amb I'avaluacié: Cal lliurar el treball en format escrit i digital (pdf). També cal fer una presentaci6 oral piblica. Aquesta activitat suposara el
20% de la nota final de I'assignatura, de la qual:

Un 15% de la nota final sera el treball escrit
Un 5% de la nota final sera de la presentacio oral publica

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:



RA3. Treball, en grup, d'investigacié documental sobre algun aspecte de la historia i/o el llenguatge audiovisual.
RA4. Analisi critic de sequencies cinematografiques o televisives.

RAB. Coneixer i reconeixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual.

RAB6. Desenvolupar un discurs critic i analitic sobre les tendencies de l'audiovisual contemporani.

Competéncies que es treballen: E14, G1, G4.

Activitat 5. Debat

Descripcié general: L'activitat consisteix en preparar, per grups, l'exposici6 i defensa d'una de les posicions plantejades als debats emergents en el
sector audiovisual.

Lliurable i vincles amb l'avaluaci6: Cal lliurar un breu resum de I'exposici6 plantejada. Aquesta activitat suposara el 25% de la nota final de I'assignatura,
dividits en un 10% pel debat en si i un 15% pel treball de preparaci6 del debat.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

RA2. Explicacié d'una informacié de caracter argumentatiu en public.

RA3. Treball, en grup, d'investigacié documental sobre algun aspecte de la historia i/o el llenguatge audiovisual.
RAB. Coneixer i reconeixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual.

RAG6. Desenvolupar un discurs critic i analitic sobre les tendéncies de |'audiovisual contemporani.

Competencies que es treballen: E14, G1, G4.

Activitat 6. Tests de seguiment
Descripcié general: L'activitat consisteix en respondre una prova tipus test de cadascuna de les lectures i visionats obligatoris de I'assignatura.

Lliurable i vincles amb l'avaluacié: Realitzacié dels tests a partir de l'aula virtual. Aquesta activitat, juntament amb altres activitats de classe, suposara el 5%
de la nota final de I'assignatura.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag¢ de:

RAS5. Conéixer i reconeixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual.
RAB6. Desenvolupar un discurs critic i analitic sobre les tendéncies de I'audiovisual contemporani.

Competéncies que es treballen: G4.

Activitat 7. Examen final
Descripcié general: Prova individual on els estudiants hauran de demostrar I'assimilacié dels continguts tedrics desenvolupats en tota l'assignatura.
Lliurable i vincles amb l'avaluacio: Les tasques i respostes requerides en cada cas. L'examen final correspon al 35% de la nota final de I'assignatura.
Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag¢ de:

RAA4. Analisi critic de sequéncies cinematografiques o televisives.

RAS. Conéixer i reconeixer els elements que possibiliten la comunicacié audiovisual.

R10. 10. Identificar els recursos sonors, simbolics, expressius i estructurals emprats en la musica a diferents ambits de I'audiovisual com el cinema,
la televisio, la publicitat, el videoclip o els videojocs.

Competéncies que es treballen: E14, G1.

El sistema d’avaluaci6 diferencia clarament dues parts: la part tedrica i la part corresponent a les activitats d’avaluacié continuada.

La part tedrica, corresponent al 50% de la nota (15% de I'examen parcial i 35% de I'examen final) ha de tenir una mitja ponderada igual o superior a 5 per tal
d’'aprovar I'assignatura. En cas contrari, i independentment de la nota d’avaluacié continuada, I'estudiant suspendra I'assignatura.

La part d’'activitats d’avaluacié continuada consisteix en el 50% de 'avaluaci6 final, amb la ponderacié dels seglents elements:
Activitat 1: 10%

Activitat 2: 10%

Activitat 5: 10%+15%

Activitat 6: 5%

Per la naturalesa de l'assignatura, I'ortografia i sintaxi en I'expressié escrita s6n avaluables, aixi que les faltes d'ortografia i sintaxi seran penalitzades restant
0,25 punts cadascuna.

Recuperaci6: Poden accedir a recuperaci6 els estudiants que no hagin aprovat la part teorica. L'avaluacié continuada no és recuperable, aixi que I'examen
de recuperacié continuara fent mitja amb la nota de I'avaluacié continuada, i aquesta ponderacié ha de superar el 5.
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