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e Angles

e T1_Que els estudiants coneixin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit, d'acord amb les
necessitats que tindran les graduades i els graduats a cada titulacié

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

Aquesta assignatura introdueix I'estudiant al mén dels videojocs i la seva terminologia en anglés. L'estudiant es prepara per al futur desenvolupament
professional en anglés: tant amb comunicacié escrita com oral. Els estudiants hauran d'escriure textos relacionats amb els videojocs, desenvolupar el seu
propi concepte de videojoc i presentar-lo davant la resta de la classe i gravar un Let 's Play Video amb comentaris. Tindran llibertat per triar el videojoc sobre
el qual volen treballar.

També es realitzaran activitats addicionals per assimilar nou vocabulari, es visualitzaran i comentaran videos i documentals sobre el sector, i es realitzaran
exercicis de gramatica com fill the gaps, rephrasing, concordance, etc. S'utilitzara el sistema d'avaluacié continua, és a dir, la nota final de I'alumne dependra
en gran mesura dels exercicis i activitats realitzats durant I'assignatura. No és possible aprovar aquesta assignatura presentant-se Unicament a I'examen final.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodoldgics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser
necessari per motius relacionats amb la Covid-19. D’aquesta forma s’assegurara I’'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que
s’especifiquen en aquest pla docent.

El Tecnocampus posara a l'abast del professorat i I'alumnat les eines digitals necessaries per poder dur a terme I'assignatura, aixi com guies i
recomanacions que facilitin I'adaptaci6 a la modalitat no presencial.
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En acabar l'assignatura I'estudiant assolira un nivell d'anglés que li permetra realitzar les activitats segiients en aquest idioma:
E1. Llegir, traduir i interpretar analisis de jocs (Reviews)

E2. Redactar aquest tipus d'articles seguint el registre propi

E3. Entendre el funcionament i I'estructura de la presentaci6 en public d'un projecte de videojoc (Game Concept Presentation)
E4. Elaborar i dur a terme la presentacié en public d'un projecte de videojoc

E5. Comprendre els conceptes generals del material audiovisual del sector

E6. Comunicar-se en anglés de manera adequada a certes situacions quotidianes de la industria dels videojocs

E7. Realitzar un projecte d'expressio oral a través de I'enregistrament del Let's Play d'un joc de lliure eleccié

E8. Coneixer el conceptes i la terminologia propis del sector per comunicar-se efectivament en entorns professionals

E9. Entendre quines son les responsabilitats de cada equip en una empresa de desenvolupament de videojocs i saber quin és el nom de cada departament
de I'estructura empresarial en angles (designers, developers, data anaysts, testers, community managers, etc.)

E10. Assimilar els processos i metodologies utilitzats a les empreses del sector i el seu nom en anglés, des de la fase inicial de creacié del "concept art" fins a
la fase final de proves de "testing" prévies al llancament, i I'equilibrat i actualitzaci6 del joc posteriors a la seva publicacio.

L'assignatura utilitza les segiients metodologies de treball:

Lectura critica d'analisis de jocs i video-analisi de jocs, documentals sobre videojocs, gamificacio, jocs tipus quiz, qiiestionaris, conferéncies d'experts del
sector, exercicis de gramatica i terminologia, aprenentatge col-laboratiu.

1. Analisis de jocs (Game Reviews) - Comprensi6 lectora - Expressio escrita

. Comprensio lectora d'articles de videojocs

. Assimilacio de la part de gramatica i fonética basica que siguin pertinents

. Familiaritzaci6 amb la terminologia i I'estil utilitzats

. Capacitat d'adoptar una actitut critica sobre les caracteristiques especifiques d'un joc
. Millora del nivell redaccional per realitzar aquest tipus d'escrits
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2. Presentaci6 d'un projecte de videojoc (Game Concept Presentation) - Expressio6 oral

. Redacci6 i elaboracié de la presentaci6é d'un projecte de videojoc desenvolupat pels propis alumnes

. Assimilacio6 de la terminologia i vocabulari relacionats amb el medi

. Familiaritzacié amb I'estil i el léxic habitual emprat en aquest tipus de presentacions

. Millora del coneixement basic sobre com fer una presentacio oral efectiva

. Millora de les habilitats escrites per tal d'elaborar un document de presentacio, i de les habilitats orals per a la presentacio

. Disseny d'art conceptual per incloure'l en la presentacié (opcional)

. Disseny de nivells i personatges per incloure'ls en la presentacié (opcional)

. Desenvolupament i explicaci6 de la historia del joc, les seves mecaniques, etc.

. Capacitat per definir i explicar la historia del joc, el génere, les mecaniques, els personatges, el sistema de monetitzacio, etc.
. Capacitat per respondre a les preguntes que puguin tenir la resta d'alumnes en finalitzar la presentacio
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3. Entrevistes/Documentals del sector - Comprensi6 oral

Comprensi6 de continguts audiovisuals

. Familiaritzacié6 amb la terminologia més comuna a la industria dels videojocs

. Coneixement de la gramatica i el vocabulari per poder comunicar-se d'una manera eficag en certes situacions quotidianes i propies del sector
. Percepcio de la realitat laboral de la industria dels videojocs
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4. Let's Play (LP) i altre material audiovisual - Comprensi6 oral - Expressié oral

1. Comprensi6 oral de diferents videos informals publicats per jugadors a YouTube sobre partides de jocs en directe i comentades simultaniament (
Let's Play)

. Familiaritzaci6 amb un contexte menys convencional i comparacié amb els estils que trobem a les guies o reviews de jocs

. Assimilacié de bromes i terminologia més informal: ingredients essencials per fer un LP viral

. Assimilacié de la gramatica i el vocabulari necessaris per poder realitzar i publicar aquest tipus de gravacio

. Assimilacié dels coneixements técnics i Us del programari necessari per gravar i publicar el video a Internet
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Amb I'objectiu de recollir evidéncia de I'assoliment dels resultats d’aprenentatge esperats es realitzaran les segiients activitats de caracter avaluatiu
(relacionades amb totes les competéncies comunes):

Al. Lecturai analisi de reviews reals - Comprensié lectora - (Evidéncia dels resultats d’aprenentatge E1 i E8)

Lectura conjunta a classe d'analisis de jocs reals publicats a diversos medis en linia. Accés als articles a través d'Internet i analisi posterior amb explicacions



gramaticals i terminologiques que permetran la comprensié dels conceptes.

A2. Entrega d'un analisi (critica) original - Expressié escrita - (Evidencia del resultat d’aprenentatge E2)

Presentacié d'un analisi original i complet d'un joc de lliure eleccié que demostri tots els coneixements assimilats d'aquest contingut.

Tots els exemples d'analisi que haurem treballat conjuntament, incloent material de referéncia, terminologia, guia d'estil/registre, etc.

A3. Presentacié d'un projecte de videojoc (Game Concept Presentation) - Expressio oral - (Evidéncia dels resultats d’aprenentatge E2 i E4)

Desenvolupament i creacié d'un projecte de videojoc emprant PowerPoint, Google Slides, Prezi.com o altre programa similar, i presentaci6 del projecte a
l'aula davant la resta d'alumnes. Els estudiants poden incloure imatges, art conceptual i qualsevol altre contingut creat per ells mateixos per tal d'elaborar el
document de presentacié. La puntuacio final d'aquest exercici estara basada en la presentacié (no en el document PowerPoint) incloent-hi criteris com les
capacitats a I'hora de parlar en public, I'Gs de la llengua anglesa, el vocabulari, la pronunciacio, la capacitat de connectar amb el public, mantenir la seva
atencid i explicar els conceptes amb claredat. En finalitzar la presentacio es realitzara una ronda de preguntes oberta a tots els alumnes.

A4. Visualitzacié i comentari d'entrevistes/documentals sobre referents del sector - Comprensi6 oral - (Evidéencia dels resultats d'aprenentatge E5, ES8,
E9i E10)

Visualitzacio i analisis d'entrevistes/documentals sobre referents del sector dels videojocs, com Indie Game, capsules de video d'Extra Credits, Core-A
Gaming, etc.

Ab5. Activitats addicionals de comprensi6 i expressié oral - (Evidéncia dels resultats d’aprenentatge E5 i E6)

Es realitzaran diverses activitats de preguntes, gamificacid, questionaris, jocs de tipus quiz, etc. per que els alumnes puguin demostrar que han assimilat els
continguts audiovisuals que haurem vist a classe. Els alumnes treballaran en grup i tindran la possibilitat de consultar i aprendre dels seus companys.

AB. Visualitzacié de Let’'s Plays - Comprensié oral - (Evidéncia dels resultats d’aprenentatge E5 i E8)

Visualitzacio i analisis dels Let's Play més populars que podem trobar ara mateix a la xarxa. Accés a Let's Play a través d'Internet, aixi com més recursos i
explicacions gramaticals que facilitaran la comprensié d'aquests videos.

A7. Creaci6 d'un Let's Play original - Expressi6 oral - (Evidéncia dels resultats d’aprenentatge E6 i E7)

Gravar un video propi de manera individual o en grups (4 persones com a maxim) seguint l'estil dels Let's Play que haurem treballat conjuntament. Cal
facilitar I'enlla¢ del video ja publicat a YouTube, Vimeo o una altra plataforma de video de 5 minuts de durada com a minim.

A8. Examen final - (Evidéncia de tots els resultats d’aprenentatge)

Es realitzara un Unic examen final on s'avaluaran els coneixements adquirits en totes les activitats. Aquesta prova consta d'una part amb qliestions sobre
terminologia o continguts gramaticals que haurem explicat a classe, i un conjunt d'exercicis de lectura, escriptura i comprensioé oral. L'estudiant disposa de 2
hores per a la realitzaci6 de la prova que tindra lloc dintre del periode d'examens determinat per la Direccié d'Estudis. Es considera necessaria una dedicacioé
addicional de 6 hores d'aprenentatge autonom per preparar I'examen. Un cop realitzada la prova, el professor publicara la resolucié.

Criteris generals de les activitats:
- El professor presentara un enunciat per a cada activitat i els criteris d'avaluacié o rubriques.
- El professor informara de les dates i format del lliurament de cada activitat.

Aquest curs, degut a la situacio generada per la Covid-19, les activitats seran adaptades. Totes les activitats podran realitzar-se des de casa amb classes i
tutories online mitjancant Zoom.

La nota final del curs s'obtindra de la segiient ponderacio:

Al. Exercici a classe: Lectura i andlisi de reviews reals 5%

A2. Treball a casa: Entrega d'un analisi (critica) original 10%

A3. Treball a casa: Presentacio d'un projecte de videojoc (Game Concept Presentation) 10%

A4. Exercici a classe: Visualitzacié i comentari d'entrevistes/documentals sobre referents del sector 5%

A5. Exercici a classe: Activitats addicionals de comprensi6 i expressié oral 5%

A6. Exercici a classe: Visualitzacié de Let's Plays 5%

A7. Treball a casa: Creaci6 d'un Let's Play original 10%

A8. Examen final 50%

Nota Final = A1 x 0.05 + A2 x 0.10 + A3 x 0.10 + A4 x 0.05 + A5 x 0.05 + A6 x 0.05 + A7 x 0.10 + A8 x 0.50

Consideracions:

L]
Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final/prova equivalent per a aprovar I'assignatura.

L]
Una activitat no entregada o lliurada amb retard i sense justificacio (citacio judicial o assumpte médic) compta com un 0.

L]
Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En el cas de detectar un plagi, independentment del seu abast, en alguna



activitat correspondra a tenir una nota de 0. A més, el professor comunicara a la Cap d’estudis la situacié per a que es prenguin mesures aplicables
en matéria de régim sancionador.

Recuperacio

Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final/prova equivalent de recuperacié per a aprovar I'assignatura. Les activitats realitzades a classe no podran
recuperar-se, només es permetra el lliurament de treballs realitzats a casa no presentats, els treballs presentats no podran tornar a realitzar-se i la nota de
I'examen de recuperaci6 fara mitjana amb tots ells amb els mateixos percentatges.

Normes de realitzacié de les activitats

¢ Lallengua vehicular i Unica d'aquesta matéria sera I'angles, i s'utilitzara obligatoriament tant per impartir les classes com per participar a classe i
realitzar les activitats exigides sense excepci6. També s'utilitzara per a qualsevol comunicacié escrita amb el professor, tant per correu electronic
com per qualsevol altre mitja. Es podra penalitzar I'Gs reiterat i intencional d'un altre idioma.
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