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106124 - DISSENY GRAFIC

¢ Tipus d'assignatura : Basica
Coordinador : Adso Fernandez Baena
e Curs: Primer
e Trimestre: Segon
e Credits: 6
e Professorat:
o Barbara Astals Brull <bastals@tecnocampus.cat>
o Jordi Mascarell Morgado <jmascarell@tecnocampus.cat>

e Catala
e Castella

Les classes s'impatiran en catala i castella, amb documentaci6 en anglés.

¢ E8. Representar de forma visual conceptes i/o dades per a la ideaci6 i creacié de videojocs.

e G3. Reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes
rellevants d'indole social, cientifica o ética.

e G4. Comunicar informacio, idees, problemes i solucions a un public especialitzat com no especialitzat.

e G5. Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

e T2. Treballar com a membre d'un equip interdisciplinari ja sigui com un membre més o realitzant tasques de direccié amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos i tenint en compte els recursos disponibles.

L'assignatura de Disseny Grafic forma part de la matéria de Creaci6 Artistica, | proposa a I'alumnat una aproximacioé a la teoria i la practica del disseny grafic
tradicional, aixi com les lleis d'usabilitat i UX actuals. D’aquesta manera, I'estudiant sera capag de proposar solucions a problemes relacionats amb la creacio
de productes interactius i videojocs. A partir de classes magistrals, presentacions i practiques de laboratori, I'estudiant adquirira coneixements de fonaments
del disseny, historia del disseny grafic, disseny d'interficie d’usuari i software especific per dissenyadors.
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Aquesta assignatura disposa de recursos metodologics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser
necessari per motius relacionats amb la Covid-19. D’aquesta forma s’assegurara I’assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que
s’especifiquen en aquest pla docent.

El Tecnocampus posara a I’abast del professorat i I'alumnat les eines digitals necessaries per poder dur a terme I'assignatura, aixi com guies i
recomanacions que facilitin I'adaptaci6 a la modalitat no presencial.

Els resultats d’aprenentatge que I'estudiant ha d’assolir sén:
E8.1 Idear l'aspecte grafic d'un videojoc, segons els tipus d'usuari, el tipus de joc i el contexte cultural i historic del mateix.
E8.2 Representar graficament els elements d'un videojoc: escenes, personatges, nivells, etc.

E8.3 Representar de forma visual informacié i dades mitjancant infografies i altres técniques d'avanguarda.

L'assignatura combina les classes magistrals, presentacions, capsules de video, estudi de casos, resolucié de problemes i practiques de laboratori.

1. Introduccié. Historia del disseny grafic
2. Fonaments del disseny grafic

2.1.Semiotica
2.2.Teoria de la percepci6.
2.3.Teoria del color
2.4.Tipografia
2.5.lconografia
2.6. Pictogrames i infografia
2.7.Conceptes de composicié: pes, equilibri, simetria, escala.
2.8.Teoria i practica de la maquetacio i el tractament del text.
3. Creaci6 de marca. Branding.
3.1. Briefing
3.2. Naming
3.3. Formats d'imatge i estandards de la indUstria. Logos
4. User Experience i Interficie d'Usuari
4.1. Qué és UX?
4.2. Arquitectura de la Informacio
4.3 Interficie d'Usuari en videojocs. Tipologies.
5. Eines informatiques de creaci6 i edicié de imatges.
5.1. Adobe Photoshop

5.2. Adobe lllustrator

Amb l'objectiu de recollir evidéncia de I'assoliment dels resultats d'aprenentatge esperats es realitzaran les segiients activitats:
Al. Treball en grup: Analisi d'autor i peces artistiques (Evidéncia de resultat d’aprenentatge E8.2 i E8.3)

L’estudiant haura de treballar en equip, i consensuar una metodologia de treball basada en recerca i analisi de la informacié adquirida, per posteriorment
realitzar una presentacié de I'autor escollit entre la llista presentada.



A2. Treball individual: Marca i Brandbook (Evidéncia de resultat d’aprenentatge E8.1)

L’estudiant haura de crear una marca des de zero inspirat en un videojoc fictici. Per tal de fer-ho haura de definir la tipologia, tematica, imaginari, etc. del
videojoc i raonar el disseny de la marca en base a aquestes caracteristiques. A continuaci, I'estudiant haura d'elaborar el Brandbook de la marca creada.

A3. Treball individual: Pictogrames i Infografia (Evidéncia de resultat d’aprenentatge E8.3)

L’estudiant haura de fer a través de la sintesis conceptual, I'elaboraci6 d'un sistema de pictogrames mitjant¢cant només I'iis d’icones, simbols i senyals. A
continuacio, I'estudiant haura d'elaborar una Infografia usant pictogrames.

A4. Practiques de laboratori: Eines de creacié grafica digital (Evidéencia de resultat d’aprenentatge E8.2)

L’estudiant haura de resoldre exercicis de disseny grafic fent servir software especific de creacié grafica: Adobe lllustrator i Adobe Photoshop.
A5. Examen Final (Evidencia de tots els resultats d’aprenentatge)

Criteris generals de les activitats:

- El professor presentara un enunciat per cada activitat i els criteris d’avaluaci6 i/o rabriques.

- El professor informara de les dates i format del lliurament de I'activitat.

La nota de cada alumne es calculara seguint els seglients percentatges:
A1l. Treball en grup: Analisi d'autor i peces artistiques 6%

A2. Treball individual: Marca i Brandbook 12%

A3. Treball individual: Pictogrames i Infografia 12%

A4. Practiques de laboratori: Eines de creacié grafica digital 35%

A5. Examen Final 35%

Nota final: A1 0,06 + A2 0,12 + A3 0,12 + A4 0,35 + A5 0,35

Consideracions:

- Cal obtenir una nota final igual o superior a 5 a I'examen final per a aprovar I'assignatura.

- Una activitat no entregada o lliurada amb retard i sense justificacié (citacié judicial o assumpte médic) compta com un 0.

- Es responsabilitat de I'alumne evitar el plagi en totes les seves formes. En el cas de detectar un plagi, independentment del seu abast, en alguna activitat
correspondra a tenir una nota de 0. A més, el professor comunicara a la Cap d’estudis la situacié per a que es prenguin mesures aplicables en matéria de
regim sancionador.

Recuperacio:
- Cal obtenir una nota superior a 5 a I'examen final de recuperacié per a aprovar I'assignatura.
- Les activitats A2 i A3 es podran recuperar amb una nota maxima de 7, en canvi, les activitats Al i A4 no s6n recuperables.

- La nota de I'examen de recuperacio s'aplicara només a la nota de I'activitat A5.
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