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e Catala
e Castella

Les classes es faran en catala i castella. L'alumnat pot comunicar-se tant en catala com en castella durant les classes, de la mateixa manera que pot fer els
treballs en qualsevol de les dues llengties. Es demana correcci6 linguistica en tots els casos.

e E14_Adquirir els coneixements de la historia, estética, evolucié i dinamica del cine, televisié, radio, premsa, Internet i videojocs, aixé com recongixer
I'estetica a través del visionat i I'analisi

¢ G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

¢ G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o etic

En l'actualitat ens envolten permanentment missatges audiovisuals de diversos tipus. En I'era de les pantalles”, rebem aquests impulsos per mitja de
multiples canals i en les diferents facetes de la nostra vida, des de la vida professional fins a la personal. Es important, per tant, reflexionar sobre la
naturalesa d'aquests missatges que afecten la nostra quotidianitat, aixi com sobre la manera en qué s’organitzen i relacionen, i sobre el seu origen i evoluci6.

En aquesta assignatura es fara un recorregut pel desenvolupament historic, estétic i tecnologic de la fotografia, el cinema, la radio, la televisio i, dels més
recents, Internet i els videojocs. Ens fixarem en la seva aparicio i trajectoria, en les caracteristiques expressives de cadascun d’ells i, com a consequéncia, en
allo que tenen en comd.

Per aconseguir-ho, ens ajudaran molts exemples de casos concrets, i també altres materials explicatius. Es important no només coneixer aquest recorregut,
sin6 també desenvolupar un pensament critic al voltant d’obres que influiran I'alumnat a I'hora de desenvolupar productes propis al llarg del grau. També es
faran treballs d’estil academic per aprofundir en el temari mitjangant I'aprenentatge actiu (que serviran per a familiaritzar I'estudiantat amb una forma de
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treballar que es demanara durant el grau) i es facilitaran lectures que suscitin la reflexio.

RA1 Coneixer en termes generals I'evolucio historica dels mitjans audiovisuals.
RA2 Coneixer, saber valorar i contextualitzar les principals obres audiovisuals i els seus autors.
RA3 Saber exposar i redactar idees de forma argumentada i formalment correcta.

RA4 Observar les circumstancies historiques, ideologiques i linglistiques que condicionen l'audiovisual.

Resultats d'aprenentatge complementaris:

RAC1 Desenvolupar un pensament critic entorn dels mitjans audiovisuals, els seus productes i la seva evoluci6 futura.

RAC2 Desenvolupar les destreses d'articulacié discursiva i transmissié oral de continguts relacionats amb 'audiovisual.

La metodologia de I'assignatura s'estructura en sessions que contindran explicacions teoriques en forma de classe expositiva, conferéncies i/o capsules de
video, combinades amb el visionat d'obres audiovisuals, aixi com d'altres materials (com fragments de documentals, reportatges o programes) que
complementin els coneixements sobre certs temes. Les sessions també constaran d’aprenentatge actiu a I'aula (incloent l'aula invertida), en forma de reflexié
al voltant de lectures obligatories programades, debats, forums o altres activitats (presentacions de I'alumnat, etc.).

A més, I'assignatura contempla I'aprenentatge autonom per part de I'alumnat, amb una dedicaci6 que inclou: la realitzaci6 de treballs, la lectura critica de
materials facilitats, I'assisténcia a tutories no presencials i I'estudi de la materia, entre d'altres.

El plantejament de I'assignatura sera sensible a incorporar la perspectiva de genere en totes les vessants possibles, des dels continguts a les dinamiques de
treball i participacié de I'alumnat. S’empraran metodologies que propiciin la igualtat de genere i les actituds no sexistes que facilitin la intervencio a l'aula de
tot 'alumnat.

Aquesta assignatura disposa de recursos metodoldgics i digitals per fer possible la seva continuitat en modalitat no presencial en el cas de ser necessari per
motius relacionats amb la Covid-19. D’aquesta forma s’assegurara I'assoliment dels mateixos coneixements i competéncies que s’especifiquen en aquest pla
docent.

1. LA FOTOGRAFIA

Naixement i inicis de la fotografia.

Expansio de la fotografia en el segle XIX. Pioners i pioneres.
Fotoperiodisme i fotodocumentalisme.

Evolucié durant el segle XX i XXI. Algunes autories.

2. EL CINEMA

Precinema i origens del cinema. Pioners i pioneres.
Consolidacio de la narraci6 i avantguardes cinematografiques.
Classicisme cinematografic. Géneres i autories.
Cinematografies nacionals.

Nous cinemes i algunes personalitats de la segona meitat del segle XX.

3. LA RADIO
Invent i inicis de la radiodifusio.
Evoluci6 técnica, programativa i social del mitja radiofonic.

La radio a Espanya i Catalunya al llarg del s. XX.

4. LA TELEVISIO

Origens de la televisio.



Evolucié tecnologica, programativa i social de la televisi6.
Modernitat del mitja televisiu.

La televisié a Espanya i Catalunya. Naixement i evolucio.

5. INTERNET | ELS VIDEOJOCS
Origens i historia d’'Internet. Evolucié tecnologica i social de la xarxa.

Els videojocs: naixement i historia.

Activitats grupals:

e Activitat 1. Treball d’analisi d’'una o més obres audiovisuals. El treball, en grup i de tipus teoric, consisteix a fer I'analisi vinculant-ho a una
tematica concreta. Ha d’estar relacionat amb el temari de I'assignatura d’'Historia dels Audiovisuals i Videojocs i de Llenguatge i Expressio
Audiovisual (es lliura a totes dues assignatures, en cas d'estar-les cursant de forma simultania). L'activitat inclou I'elaboraci6 del treball escrit i una
exposici6 oral.

e Activitat 2. Presentacié sobre una figura historica rellevant de I'audiovisual. Aquesta activitat, en grup, consisteix a fer una exposicié oral.
S’avaluara I'exposici6 oral i es lliurara el suport que s’hagi utilitzat (ppt, pdf...). La nota provindra de I'avaluacio del professorat i de la coavaluaci6 de
la resta d’alumnat. El contingut de la presentacio sera material docent.

Activitats individuals:

e Activitat 3. Quizz de les lectures. Es tracta de guiestionaris, que es realitzen a 'aula de manera sincronica (sigui virtual o presencial, segons la
modalitat de docencia en funcioé de la situacié de la pandémia), sobre cinc lectures obligatories indicades pel professorat (una per tema dels
continguts teorics), que I'alumnat s’ha d’haver llegit i treballat de manera autonoma.

e Activitat 4. Examen final. Prova de sintesi de tots els continguts de I'assignatura.

L'alumnat de primera matricula ha de seguir I'avaluacié continuada i realitzar totes les activitats descrites a I'apartat Activitats d’aprenentatge (si una activitat
no es fa o no es lliura a temps, I'estudiant tindra un zero en la mateixa), i s’aplicaran els percentatges d’avaluacio indicats a continuacio:

e Activitat 1: val un 20% de la nota. En concret, el treball escrit val un 15% de la nota i la presentaci6 oral, un 5%. No és recuperable.

e Activitat 2: val un 15% de la nota (un 10% provindra del professorat i un 5% de la cocorrecci6 de I'alumnat). No és recuperable.

e Activitat 3: val un 15% de la nota (3% de cada quizz que es realitzi, ja que se’n faran cinc en total). Aquests quizzs no sén recuperables i no es
poden reagendar.

Activitat 4: val un 50% de la nota. Cal treure com a minim un 5 per aprovar I'assignatura (en cas contrari, quedara la nota de I'examen suspes), i és
recuperable en periode de reavalauacié. Per a poder optar a reavaluar la prova, cal que I'estudiant hagi realitzat I'examen en primera convocatoria.

L'alumnat repetidor pot optar per a seguir I'avaluacié continuada i fer totes les activitats avaluables descrites préviament, o bé optar per la modalitat
d'avaluaci6 Unica que consisteix a fer el treball d’analisi d’'una o més obres audiovisuals de manera individual (40% de la nota final, no recuperable) i 'examen
(60% de la nota final, amb opcié de recuperacié en periode de reavaluacié sempre que s'hagi presentat a la primera convocatoria). L'examen s'ha d'aprovar
per a superar I'assignatura i que faci mitjana amb el treball (en cas contrari, quedara la nota de I'examen com a qualificaci6 final). Només pot optar a aquesta
modalitat d’avaluacio I'alumnat a partir de segona matricula, i en cas d’'acollir-se a aquesta modalitat cal comunicar-ho a les professores de I'assignatura
durant les dues primeres setmanes de curs.

No es poden lliurar treballs entregats en cursos anteriors, totalment o parcial.

Normes de realitzacié de les activitats

Les activitats hauran de respondre als criteris indicats a classe i/o als enunciats de les mateixes. Es valorara la presentacio i la correccié linguistica.

La realitzacio de les activitats pressuposa el compromis de I'alumnat de participar activament en els treballs individuals i en grup.

Els treballs han de ser originals. Un plagi invalida immediatament el treball corresponent, de tal forma que no sera avaluat i sera qualificat amb un O,
independentment d'altres mesures i accions que es puguin prendre. La diferéncia entre la copia (el plagi) i la cita esta en la mencié correcta de les fonts
d'informacio.

La prova final de I'assignatura -aixi com la resta d’activitats descrites- s’adaptara a les directrius adoptades pel Tecnocampus en funcié de I'evolucié de la
pandémia.
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