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Les sessions teoriques inclouen l'audiovisionat de materials en anglés aixi com alguns exercicis basats en material escrit (articles, manuals, especificacions
tecniques) també en angles.

E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes 0 en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

E9_Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacié, amplificacié i gravacié de so per a la seva aplicacio a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimedia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

E10_Aplicar processos, métodes i técniques per a desenvolupar la creativitat i la innovacié en la realitzacié audiovisual, en el desenvolupament
multimeédia i en la programacié de videojocs

E14_Adquirir els coneixements de la historia, estetica, evolucié i dinamica del cine, televisié, radio, premsa, Internet i videojocs, aixé com reconéixer
I'estetica a través del visionat i I'analisi

G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéencies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o étic

L'assignatura representa una introduccié al mén de I'audio no només des del seu vessant practic siné també des d'una perspectiva analitica i reflexiva.

Es treballa des de dos grans blocs: un dedicat al coneixement de les mateixes eines de captacid, amplificaci6 i tractament sonor i l'altre en I'adquisici6 d'eines
per a I'analisi discursiva del so en l'audiovisual.
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En acabar I'assignatura I'estudiant ha de ser capag de:

1. Explicar els principis basics del so, les formes de captacio i la cadena d'amplificacio.
2. Usar les tecniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

3. Usar els parametres d'equalitzaci6 i de compressio.

4. |dentificar i corregir el soroll generat pels sistemes d'enregistrament

5. Aplicar les eines d'analisi del so.

6. Treballar amb Digital Audio Workstation (DAW) i amb Estudi Virtual

A més, I'estudiant també assolira els seglients resultats d'aprenentatge:

7. Mostar un coneixement solid sobre el paper del so en els mitjans audiovisuals.

8. Disposar d'estratégies per relacionar elements técnics amb elements discursius propis de les ciéncies socials i les humanitats.
9. Poder analitzar el paper del so en els mitjans audiovisuals més enlla de qliestions estrictament técniques.

10. Disposar de les eines comunicatives adients per transmetre la importancia del so en la narrativa audiovisual.

L'assignatura consta de dues parts diferenciades:
- Sessions de gran grup (3h/setmana), on s'imparteixen coneixements teorics.

- Sessions practiques (grup reduit) (2h quinzenals).

BLOC 1. Aproximacié teorico-practica
Principis basics del so

Técniques d'enregistrament
Processadors d'audio i tecniques d'edicié

Mescla

BLOC 2: Aproximacio tedrico-discursiva
Les teories del so en l'audiovisual

El muntatge sonor i les funcions del so

Les funcions de la musica cinematografica

Analisi del so en l'audiovisual

Activitat 1. Introduccié als sistemes DAW

Treball per parelles en entorn virtual (Reason i Pro Tools) per tal de disposar d'un primer contacte amb els sistemes del tipus Digital Audio Workstation.
Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

RA3 Usar els parametres d'equalitzacio i de compressio.

RAS5 Aplicar les eines d'analisi del so.

RAG6 Treballar amb Digital Audio Workstation (DAW) i amb Estudi Virtual.

Competéncies que es treballen: E9, E10, G2

Activitat 2. Cadena d'audio en entorns DAW i hardware

Exercici de ruta del senyal en dos entrons: DAW (aprofitant el treball de I'activitat 1) i hardware, amb el material de I'estudi, on en grups reduits es montaran
diverses configuracions i es treballara la cadena d'audio.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag¢ de:

RA1 Explicar els principis basics del so, les formes de captacid i la cadena d'amplificacié.
RA3 Usar els parametres d'equalitzaci6 i de compressio.
RA4 Identificar i corregir el soroll generat pels sistemes d'enregistrament



RAS Aplicar les eines d'analisi del so.

Competéncies que es treballen: E9, E10, G2

Activitat 3. Captacid i processat

Exercici d'enregistrament amb microfonia diversa, analisi del processat a través del canal de taula i del material importat a DAW amb eines d'analisi grafica.
Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag de:

RA1 Explicar els principis basics del so, les formes de captaci6 i la cadena d'amplificacio.
RA2 Usar les técniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

RA3 Usar els parametres d'equalitzacié i de compressio.

RA4 Identificar i corregir el soroll generat pels sistemes d'enregistrament

RA5 Aplicar les eines d'analisi del so.

Competéncies que es treballen: E9, E10, G2, G3

Activitat 4: Treball d'analisi

Video on s'analitza el paper del so i la musica d'una pel-licula. Aquesta activitat és compartida amb I'assignatura d'Analisi Filmica.
El treball es realitzara en grups i sera presentat a classe.
Lliurable i vincles amb I'avaluacio:

Cal entregar un arxiu pdf a la bustia habilitada a I'eCampus. El pdf contindra la presentacié i un guié explicatiu que ha d’incloure una cue list per a la part
d’analisi. Aquesta activitat suposara el 30% de la nota final de I'assignatura.

Resultats d'aprenentatge: En finalitzar I'activitat I'estudiant ha de ser capag¢ de:

RA2 Usar les tecniques d'enregistrament del so en un ampli ventall de situacions.

RA3Usar els parametres d'equalitzaci6 i de compressio.

RA4 Identificar i corregir el soroll generat pels sistemes d'enregistrament

RAG6 Treballar amb Digital Audio Workstation (DAW) i amb Estudi Virtual

RA7 Mostar un coneixement solid sobre el paper del so en els mitjans audiovisuals.

RAB8 Disposar d'estratégies per relacionar elements técnics amb elements discursius propis de les ciéncies socials i les humanitats.
RA9 Poder analitzar el paper del so en els mitjans audiovisuals més enlla de gliestions estrictament técniques.

RA10 Disposar de les eines comunicatives adients per transmetre la importancia del so en la narrativa audiovisual.

Competencies que es treballen: E5, E9, E10, E14, G2, G3

Activitat 5: Tests de seguiment

4 tests distribuits al llarg del trimestre on s’avaluaran continguts teorics i aspectes relacionats amb els continguts treballats a les activitats practiques.
Aquestes proves es faran a través d'un sistema online i el seu valor total sera d'un 10% de la nota global.

Activitat 6: Prova final

Prova final que englobara tots els continguts de I'assignatura. Es una prova escrita amb una part de test i una de preguntes a desenvolupar. El seu pes sobre
la nota final sera d'un 50%.

L'assignatura planteja l'avaluaci6 en tres blocs: el treball d'analisi (Activitat 4), els quatre tests de continguts tedrico-practics (Activitat 5) i la prova final
(Activitat 6). El pes d'aquestes activitats és:

Activitat 4: 30% de la nota final
Activitat 5: 20% de la nota final
Activitat 6: 50% de la nota final

Per fer mitjana caldra haver superat la prova final amb més d'un 5 sobre 10. Aquells estudiants que obtinguin una qualificaci6 inferior a 5 hauran de fer una
prova de recuperaci6. La prova de recuperacié s'aprova amb un 5. Es mantindran la resta de notes dels tests parcials. En cap cas es podra optar a la
recuperacio per pujar nota. Els tests parcials i el treball no disposen de recuperacio.

Les qualificacions podran ser revisades en una data i lloc publicats pel professor a través de I'eCampus.

Basics
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