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e Catalan
e Castellano

Tanto las practicas como la teoria tendran indistintamente el catala y el castellano como idiomas docentes.

e E5 Disefiar y realizar un producto audiovisual (formado por imagenes fijas o en movimiento) atendiendo tanto a sus aspectos técnicos como
artisticos, en todas sus componentes.

e E10_Aplicar los procesos, métodos y técnicas para desarrollar la creatividad y la innovacién en la realizacién audiovisual, en el desarrollo
multimedia y en la programacién de videojuegos.

e E16_ldear, disefiar, planificar y realizar una pieza audiovisual publicitaria desde la conceptualizacion de su mensaje, la elaboracion del guion, la
estrategia de comunicacion y su difusion.

¢ G4_Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

e G5_Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado
de autonomia.

La asignatura de Guion Audiovisual forma parte del grupo de asignatures de formacion basica y constituye una primera aproximacion a la escritura de
guiones (principalmente de ficcién) y a su comprension estructural y narrativa. Se estudian, por tanto, las herramientas béasicas de escritura para el
audiovisual, su dramatizacion y se profundiza en la teoria de la narrativa audiovisual. Todo con la intencién de que el alumno pueda escribir y analizar
peliculas desde un punto de vista de la trama y de la historia que se pretende contar.
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Al terminar la asignatura, el/la estudiante ha de ser capaz de obtener los siguientes resultados de aprendizaje generales (RA) y complementarios (RAC):
RA1: Realizacién de un analisis critico de un guion para un programa de TV o una pelicula (E5, G5, G4).

RA2: Elaboracion del guion de un cortometraje (E16, G5).

RACL1.: Establecer las bases tedricas y conceptuales sobre los que se desarrolla la tarea de produccion de guiones audiovisuales (E5, G5).
RAC2: Comprender los recursos narrativos basicos aplicados a la escritura de guiones. (E5, G5).

RACS3: Describir las caracteristicas diferenciales de los productos audiovisuales de diferentes géneros. (E5, G5, G4).

RAC4: Proporcionar las bases metodol6gicas para la creacion de los diferentes personajes de una produccion (E10)

RACS: Aplicar metodologias de evaluacién de la calidad en productos audiovisuales (E10).

RACSG6: Analizar y valorar los diferentes elementos dramaticos, estéticos y éticos esenciales para la redaccion de guiones (E16, G5, G4).
RAC7: Usar adecuadamente las herramientas practicas y pautas para la tarea de creacioén y produccién de guiones audiovisuales. (E16, G5).
RACS: Usar con fluidez procesadores de textos aplicados al formato de guion (E16, G5).

RACO: Identificar las diferencias en la representacion de género de los personajes de ficcion (E10).

Metodologia docente
Las horas de aprendizaje no auténomo consisten en:

- Hacer clases tedricas (Grupo grande) en que se exponen los contenidos generales para alcanzar los objetivos de aprendizaje correspondientes.
Convenientemente intercalado, se realizan actividades de seguimiento individuales o en grupos en clase. Estas actividades suelen ser pequefios problemas
o0 ejercicios de comprensién de los contenidos que se estan presentando.

- Discutir, debatir y trabajar en grupo algunos ejercicios y actividades propuestas en clase de teoria. Esta actividad se desarrolla en el aula pero con un grupo
clase de tamafio medio. Presentacion de temas por parte de los alumnos y aplicacién individual.

- Hacer unas practicas (Grupo pequefio), en laboratorios que dispongan de los equipamientos necesarios para la realizacion de las mismas. Se aprovechan
estas actividades para fomentar la competencia de trabajo en grupo.

El alumno utiliza como material de apoyo, las transparencias de la asignatura que el profesorado pone a su disposicion a medida que avance el curso en el
campus virtual. Esto permitira al alumno ir a clase habiendo hecho una lectura previa de los temas y, en clase, concentrarse en las explicaciones del profesor
o profesora, tomando las notas que crea oportunas para un estudio posterior. También dispone en el Plan Docente detallado y publicado: objetivos de
aprendizaje por contenidos, programacion de actividades de evaluacion, bibliografia y otros recursos en red.

Dentro de las horas de aprendizaje autdnomo se consideran las horas que el alumno dedica a buscar informacién complementaria en la red, a hacer una
lectura previa tanto de los apuntes como de la bibliografia basica para la clase teérica correspondiente, a realizar ejercicios propuestos fuera del aula y el
estudio de materiales complementarios para la realizacién de las practicas y de los seminarios, redaccion de los informes y/o fichas narrativas, resolucion de
cuestionarios de autoaprendizaje, estudio y preparacion de los examenes parciales, etc...

La asignatura se estructura en 4h/ semana de sesiones de teoria (totalidad de alumnos) y 2h / semana de sesiones practicas de laboratorio (grupo de
préacticas).

Temario

Tema 1: El guion y los medios

1.1. ¢, Qué es un guion?

1.2. Tipos de guiones

1.3. Caracteristicas de los guiones en funcion del medio y uso
Tema 2: Principios béasicos de la narrativa audiovisual
2.1. Narrar con imagenes

2.2. Principios basicos

2.3. El papel del sonido

2.4. Dramatizacion

2.5. Estructura dramética / estructura narrativa

2.6. Tipologias de guion



- La estructura ternaria
- La estructura mitica
2.7. La dramatizacion
- El conflicto
- La trama: maestra y secundarias
2.8. El disefio argumental
2.9. La narracion y el tiempo. La narracion y el espacio.
Tema 3: Construccion del guién: formato y recursos narrativos.
3.1. Fases en la construccion del guion
3.2. Guion literario
- Como escribirlo
- Formatos
3.3. Guion técnico
3.4. Recursos y dosificacion de informacion.
3.5. Punto de vista y narrador.

Tema 4: Construccién de personajes y dialogos

4.1. Tipos de personajes

4.2. La caracterizacion

4.3. Como mostrar a los personajes.
- La identificacion

- El arco de transformacion

- Los didlogos

4.4, Biblia de personajes

4.5. Principios basicos del didlogo
Otros recursos:

Filmografia con titulos que se trabajaran en clase de teoria. A partir de estos titulos se proyectaran fragmentos de otros films o cortometrajes con la intencién
de encontrar ejemplos a los conceptos tedricos propuestos.

Tales from the script (Fisher, 2009)

Writing Heads: Hablan los guionistas (Suarez, 2013)
Star Wars IV (Lucas,1977). Pelicula obligatoria.

Toy Story (Lasseter, 1995). Pelicula obligatoria.
Some like it hot (Wilder, 1959). Pelicula obligatoria
Brokeback Mountain (Lee, 2005). Pelicula obligatoria.
El Verdugo (Berlanga, 1963). Pelicula obligatoria.
The Apartment (Wilder, 1960). Pelicula obligatoria.
The Man with the Golden Arm (Otto Preminger, 1955)
Hable con ella (Almodévar, 2003).

Smoke (Wang, 1995).

The Godfather (Coppola, 1972). Pelicula obligatoria.
A History of Violence (Cronenberg, 2005)

Otros recursos se facilitaran durante el curso. Para trabajar conceptos y recursos narrativos se pasaran en classe cortometrajes de diversos géneros y
temaéticas.



Las actividades de la parte teérica de la asignatura se dividirdn en examen tedrico y seminarios (60% de la nota final de la asignatura).

1. Examen teérico (50% de la nota final de la asignatura)

Competencias relacionadas: G4, G5, E5, E10, E16
Resultados de aprendizaje relacionados: RAC1, RAC2, RAC3, RAC5, RAC6, RAC7
Examen individual.

Al finalizar el curso se realizara un examen donde se evaluara el conocimiento de todos los contenidos tratados durante la asignatura. El examen puede
incluir también preguntas relativas a las sesiones précticas de la asignatura, a los visionados hechos en clase y a las peliculas obligatorias. La prueba consta
de una parte de cuestiones (test) sobre conceptos asociados a los objetivos de aprendizaje de la asignatura y de unas preguntas de desarrollo que
pretenden evaluar el nivel de reflexién y de utilizacion por parte del estudiante de los conceptos expuestos en la asignatura. El estudiante dispone de 2 horas
para la realizacion de la prueba.

Se considera necesaria una dedicacion adicional de 8 horas de aprendizaje autbnomo para preparar el examen.

2. Seminarios (10% de la nota final de la asignatura)

Competencias relacionadas: G4, G5, E5, E16
Resultados de aprendizaje relacionados: RA1l, RAC2, RAC3, RAC6, RAC7

Los seminarios consistiran en dos ejercicios tedrico practicos individuales a realizar en el aula. El profesor propondra un texto o un visionado que el alumno
tendra que leer o ver con anterioridad a la clase de seminario. Con este conocimiento previo se formularan las preguntas o ejercicios de escritura (sobre
formato, sobre comprensién dramética, sobre personajes, sobre interpretacion de estructura) en el marco del aula.

Las actividades de la parte practica son las siguientes (40% de la nota final de la assignatura).

3. Elaborar el guion de un cortometraje

Competencias relacionadas: G4, G5, E5, E16, E10
Resultados de aprendizaje relacionados: RA1, RA2, RAC4, RAC6, RAC7, RAC8

Se trata del grupo de actividades vinculadas al proyecto final de la asignatura: El guion literario de un cortometraje de ficcion.

Los estudiantes prepararan esta actividad en grupos de cinco / seis personas con un material de apoyo (software CELTX o FADE IN).

En la Gltima sesion se debe entregar la documentacion final del cortometraje editado con CELTX. Se haran entregas parciales durante las sesiones previas,
en base a las especificaciones hechas por los docentes.

El resultado de la actividad (dossier del guion) tendra una ponderacion del 75% respecto del total de las actividades préacticas.

4. Pitching grupal de presentacion del proyecto.

Competencias relacionadas: G4, G5, E4, E16.
Resultados de aprendizaje relacionados: RA1l, RAC3, RACS6.

La dltima sesién de précticas la dedicaremos a exponer oralmente, en forma de pitching profesional, todas las historias trabajadas c6mo si las estuviéramos
exponiendo a un productor de cine. La defensa de cada guion también contara para la nota final.

El pitching realizado tendra una ponderacién de un 25% respecto del total de las actividades préacticas.

5. Participacion optativa y extra: Concurso "Limite 48 hores" del Calella film festival.

Competencias relacionadas: G4, G5, E5, E10, E16

Resultados de aprendizaje relacionados: RA2, RAC1, RAC3, RAC4, RAC6, RAC7, RAC8

Fecha por determinar y que se hara publica al inicio del curso. www.calellafiimfestival.com

Se trata de escribir, rodar y muntar un pequefio cortometraje de maximo cuatro minutos en un fin de semana.

La participacion en el concurso es absolutamente optativa. Puede contar como puntuacion extra hasta un 5%.

Normativa de practicas:

- No se convalidan practicas para cursos posteriores.

- Faltas de asistencia a practicas: De las ocho sesiones de practicas programadas (grupo pequefio) solo se permitira la no asistencia en dos. Cada una de
estas dos faltas no justificadas descontara un 0,50 de la nota final de las practicas hasta un maximo de 1 punto. A la tercera falta no justificada de forma
correcta y oficial el alumno tendra un NP en el apartado de practicas, y por tanto, no podra superar la asignatura ni en la convocatoria ordinaria ni en la
convocatoria extraordinaria (al tratarse de un NP).

- Para cada actividad, los docentes informaran de las normas y condiciones particulares que la rijan, incluidos los plazos y los medios de entrega.



- No se aceptaran entregas fuera de los plazos que se indiquen y mediante medios no especificados en las normas.

- Las actividades individuales presuponen el compromiso del alumnado de realizarlas de manera individual. Se consideraran suspendidas todas aquellas
actividades en que el estudiante no cumpla este compromiso. Igualmente, las actividades que se tengan que realizar en grupo presuponen el compromiso
por parte del alumnado que lo integra de realizarlas en el seno del grupo. Se consideraran suspendidas todas aquellas actividades en que el grupo no haya
respetado este compromiso. La responsabilidad de los resultados del trabajo es del grupo, y no de las individualidades que lo componen.

- Las actividades ligadas a las sesiones practicas de la asignatura se llevaran a cabo en los laboratorios, a pesar de incluir también trabajo auténomo de los
estudiantes fuera del horario de clase.

- En todos los trabajos se tendran que identificar claramente los datos relativos a la asignatura asi como a la actividad especifica y el/los autor/es (en orden
alfabético).

- Tanto en las redacciones como en las presentaciones se tendra en cuenta tanto el contenido como la forma, incluida la ortografia. Los errores ortograficos,
sintacticos y lexicales se penalizaran segun los criterios indicados en cada actividad. Los trabajos que no cumplan unos requisitos minimos a nivel formal no
seran evaluados, por lo tanto se puntuaran con cero puntos.

- Cualquier actividad no entregada se puntuara con cero puntos.
- Cualquier actividad donde se detecten copia y/o plagio se puntuara con cero puntos.

- Cualquier actividad que no cumpla los requisitos especificados en las normas se puntuara con cero puntos.

El apartado tedrico de la assignatura (60% de la nota final) sera evaluado mediante un examen teérico que se especifica en el apartado "Actividades", y que
constituye el 50% de la asignatura y de los Seminarios que constituyen el 10% del total de la assignatura.

El apartado practico de la asignatura (40% de la nota final), que se especifica en el apartado “Actividades”, sera evaluado mediante la presentacion del
dossier de guion de cortometraje (30%) y el pitching correspondiente (10%).

Sistema de calificacion (evaluacion)

1/ Calificacion ordinaria

Requisitos minimos: Hay que obtener (Nteoria >= 5y Npracticas >= 5) para poder acceder a la calificacién ordinaria de la asignatura. Esto quiere decir que
se deben tener aprobadas las dos partes por separado para poder aprobar la asignatura. Se da, eso si, la oportunidad en la recuperacion de ir solo con la
parte suspendida.

La Nota final se obtiene de la siguiente ponderacién de las calificaciones parciales (en el caso de haber aprobado précticas y teoria):
NFinal = 0.6 NTeoria + 0.4 NPracticas

NTeoria= 0.5 NExamen + 0.1 NSeminarios

NPrécticas = 0.75 NDossier + 0.25 NPitching

NPracticas se obtiene de la media ponderada de las actividades de caracter préactico realizadas durante el curso (Guion de un cortometraje y pitching grupal).

NSeminarios consiste en la evaluacion de diferentes actividades individuales (2) realizadas durante el curso en el aula.

2/ Calificacion de Recuperacién

En caso de no superar los requisitos minimos para una calificaciéon ordinaria, el alumno podra recuperar la nota de la parte no superada (NTeoria o
NPrécticas).

Requisitos minimos: Es necesario haber obtenido una calificacion diferente a No Presentado en la parte a recuperar.

Los seminarios NO se pueden recuperar. La prueba de recuperacion de la parte tedrica (60%) consistira en un examen tedérico que contendra cuestiones
relativas a la teoria + cuestiones sobre visionados + cuestiones sobre los seminarios. La prueba de recuperacion de la parte practica (40%) hara referencia a
cuestiones relativas a la parte practica de la asignatura. Para recuperar la parte practica se pedira al alumno la elaboracién y correccién del dossier
suspendido o una prueba individual concreta cuyo contenido se dara a conocer antes de la fecha de recuperacion.

La nota valida para calcular la NFinal sera siempre la obtenida en esta Recuperacion, perdiendo asi el derecho a la calificacién anterior.

Cada falta de ortografia descuenta 0,25 en trabajos hechos en clase y 0,5 en trabajos hechos en casa.

Basicos

Bibliografias

L]
Aranda, D. De Felipe, F. Icart, P. Pujol, C. Cémo construir un buen guion audiovisual. Barcelona: Ed.UOC 2006



Comparato Doc. De la creacion al guiéon. IORT

Cruz, Coral. Imagenes narradas. Ed.Laertes, 2014

Davis, R. Escribir guiones: desarrollo de personajes. Paidés. Barcelona 2004
Fernandez Diaz, Federico. Arte y técnica del guién. Ed. UPC; Col. Temas Audiovisuales
Field Syd. El Libro del Guién . Plot Ediciones 1995

Garcia Marquez, G. Como se Cuenta un cuento. Debolsillo. Barcelona 2003

McKee, R. El didlogo. Editorial Alba. Coleccién Fuera de Campo. Barcelona, 2018.
McKee, R. El guion. Ed.Alba. Barcelona, 2009

Vanoye, Francis. Guiones modelos y modelos de Guién. Argumentos clasicos y modernos en el cine. 1996. Ed. Paidés, Barcelona

Complementarios
Bibliografias
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Crowe, Cameron. Conversaciones con Billy Wilder. Madrid 2012. Alianza Editorial
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