2019-07-24 11:23:02

Universitat
iscola Superior upf- Ir’ﬂmlul‘-ﬂ Fabra
Politéoniza Rarcelona

104113 - SISTEMESMULTIMEDIA

¢ Tipus d'assignatura : Obligatoria
e Coordinador : Maddalena Fedele
e Curs: Primer
e Trimestre: Primer
e Credits: 4
e Professorat:
o Joan Jou Maj6 <jou@tecnocampus.cat>

e Catala

e E1 Dissenyar i programara les interifices grafiques de portals web estatics o dinamics, d'aplicacions interactives i de videojocs, seguint criteris
d'usabilitat i accessibilitat

e G5_Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors, amb un alt grau
d'autonomia

L'assignatura Sistemes multimédia obre la matéeria Multimédia dins del pla d'Estudis del Grau en Mitjans Audiovisuals. En aquesta assignatura s'inicia el
coneixement dels llenguatges de representacié de la informacié (HTML) i disseny de la presentacié (CSS) per a aplicacions web. L'objectiu principal de
I'assignatura és capacitar a I'estudiant per a la creacio, edicid, disseny i maquetacié de portals web usant els llenguatges estandards al web atenent,
especialment, a I'accessibilitat i usabilitats dels mateixos. Es treballen els media segiients: text, imatge fotografica i vectorial (dibuixos), I'audio i el video. La
interaccio6 es treballa només a nivell de navegacio6 (hipermédia).

Aquesta assignatura té la seva continuacié en l'assignatura del segon trimestre Fonaments de Programacié en la qual s'inicia en I'Us del llenguatge de
programacio javascript per augmentar la interactivitat de I'aplicacié web.

A nivell general, aquesta assignatura contribueix als seglients resultats d'aprenentatge (RA) especificats per a la materia a la qual pertany (Multimédia):

¢ (RA1) usar els serveis web ftp i www.

* (RA2) saber aplicar les caracteristiques i formats més escaients dels diferents mitjans digitals que integren una produccié multimedia: text, imatge,
S0 i video.

¢ (RA3) saber aplicar correctament els llenguatges de representacié d'informaci6 a la web HTML i CSS.

* (RA4) saber editar imatges fotografiques i dibuixos vectorials amb programari professional i decidir el format per a la publicacié a la web.
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¢ (RADb) crear, editar, publicar i mantenir llocs web multimédia basics seguint patrons de disseny actuals per aconseguir un grau elevat d'usabilitat i
accessibilitat.

Les hores d'aprenentatge dirigit consisteixen:

e classes teoriques (grup gran) en les quals el professorat fa una exposicié per introduir els objectius d'aprenentatge generals dels continguts
corresponents. Convenientment intercalat i sense previ avis, es realitzen activitats de seguiment individuals o en grup, dins la classe. Aquestes
activitats acostumen a ser petits problemes o exercicis de comprensié dels continguts que s'estan presentant. Es recomana portar I'ordinador portatil
a classe per poder fer aquestes activitats. L'alumne disposa i utilitza, com a material de suport, els apunts de I'assignatura que el professorat posa a
la seva disposicit6 des del primer dia, tant en format imprés com al campus virtual. Aixd, permetra a I'alumne anar a classe havent fet una lectura
prévia dels temes i, a classe, concentrar-se en les explicacions del professor, tot prenent les notes que cregui oportunes per a un estudi posterior. La
dedicaci6 per part de I'estudiant sera: 3h/set. x 10 set. = 30 hores totals.

e practiques (grup petit), en laboratoris que disposen dels equipaments necessaris per a la realitzacié de la mateixa, basicament, ordinadors. Els
alumnes s'agrupen de dos en dos i comparteixen I'equipament. La dedicacio per part de I'estudiant sera: 1h/set. x 10 set. = 10 hores total

Addicionalment, estan contemplades unes activitats dirigides que consisteixen en explicacions, més o menys personalitzades, de les correccions de les
diferents activitats realitzades pels estudiants, basicament, els examens parcials i les practiques. La dedicacio per part de I'estudiant sera de 5 hores,
aproximadament.

Dins de les hores d'aprenentatge autonom es consideren les hores que I'alumne dedica a fer una lectura prévia dels apunts per a la classe teorica
corresponent, realitzacié d'exercicis i treballs proposats fora de I'aula, estudi de manuals necessaris per poder fer les practiques, redaccié dels informes de
les practiques i treballs, resolucié de quiestionaris d'autoaprenentatge, estudi i preparacié dels examens parcials, etc. La dedicacio6 per part de l'estudiant sera
de 40 hores totals, aproximadament.

Titol contingut 1: Conceptes basics de la multimédia
Descripcio:
En aquest contingut es treballa:

1.1. Definicions.

1.2. Representacio de la informacié en l'ordinador.
1.3. La xarxa Internet.

1.4. Serveis a Internet: FTP i WWW.

1.5. Lloc web vs aplicacié web.

1.7. Fases d'un projecte multimédia

Activitats vinculades:

Activitat 4: Examen parcial.
Activitat 5: Examen final.

Titol contingut 2: Multimedia al World Wide Web.
Descripcio:
En aquest contingut es treballa:

2.1. Desenvolupament de llocs web: administracio local i remot del lloc web.
2.2. El llenguatge HTML per a la informacié multimédia (continguts).
2.3. Afegint text.
2.4. Afegint imatges.
2.5. Navegacio hypermedia: els vincles.
2.6. Les taules.
2.7. El llenguatge CSS per al disseny (presentacio).
2.7.1. Els selectors.
2.7.2. On es col-loquen els CSS?.
2.7.3. Com es propaguen els estils?
2.8. Propietats del text i de les fonts.
2.9. CSS3.

Activitats vinculades:
Activitat 1. Practica de creaci6 i publicacié de pagines web.

Activitat 4: Examen parcial.
Activitat 5: Examen final.

Titol contingut 3: Imatge, audio i video al web.

Descripcio:



En aquest contingut es treballa:

3.1. El color: naturalesa, models RGB, CMYK i HSV.

3.2. Caracteristiques de les imatges fotografiques: profunditat de color, resoluci6 i pes del fitxer.
3.3. Propietats dels algorismes de compressié: RLE, LZW i JPEG.

3.4. Caracteristiques dels formats de fitxer: GIF, JPG i PNG. Optimitzacio.

3.5. Caracteristiques de les imatges vectoritzades (dibuixos).

3.6. Introducci6 al format SVG.

3.7. Incorporaci6 d'audio.

3.8. Incorporaci6 de video.

Activitats vinculades:

Activitat 2. Practica d'edicio fotografica i vectorial.
Activitat 5: Examen final.

Titol contingut 4: Maquetaci6 web.
Descripcio:
En aquest contingut es treballa:

4.1. Concepte d'interficie grafica d'usuari (IGU).
4.2. Tecnologies per a la creaci6 de la IGU: capes amb CSS.
4.3. Patr6 de 3 panells.

4.3.1. Creaci6 del menu de navegacio horitzontal i vertical.
4.4, Patr6 de pagina Unica (llibreria bootstrap).

4.4.1. Creaci6 de menus.

4.4.2. Elements interactius; carrusels de fotografies.

Activitats vinculades:

Activitat 3. Practica de maquetacié web.
Activitat 5: Examen final.

Amb l'objectiu de recollir evidéncies de I'assoliment dels resultats d'aprenentatge esperats es realitzaran 5 activitats amb caracter d'avaluacié.
Per tal de superar (aprovar) les activitats avaluatives, els estudiants hauran de demostrar:

¢ Que han adquirit els coneixements teorics relatius als continguts de I'assignatura i que la seva comprensié els permet de portar-los a la practica
[MECES-2 punt a, punt c]
¢ Que poden desenvolupar solucions a problemes que, si bé semblants a d'altres vistos anteriorment, presenten aspectes que s6n nous [MECES-2

punt f]

En relacié a la competéncia basica assignada a I'assignatura, aquesta queda coberta especialment pel que fa als aspectes que s'explicite:

¢ G5 (desenvolupament d'habilitats d'aprenentatge necessaries per a estudis posteriors). Els estudiants han de demostrar:
o que sobn capacos d'accedir de forma autonoma a la documentacié complementaria que se'ls déna: guies d'usuari del programari necessari
per fer les practiques, tutorials de referéncia, etc.
o que han adquirit uns habits de treball efectius, sabent analitzar el problema que han de resoldre, accedir a les fonts de documentaci6
necessaries, i aplicar solucions técniques avancgades.
o que identifiqguen correctament quins sén els aspectes d'aprenentatge més rellevants de I'assignatura, els quals seran imprescindibles per
afrontar assignatures posteriors amb éxit.

Totes les activitats de I'assignatura contribueixen a I'assoliment progressiu de la competéncia especifica de I'assignatura, més concretament, en els aspectes
seglents:

e E1: Dissenyar les interficies grafiques de portals web estatics, seguint criteris d'usabilitat i accessibilitat.

Titol de I'activitat 1: Practica de creaci6 i publicaci6 de pagines web.
Descripci6 general:

Amb aquesta practica I'estudiant o estudianta apren a crear un lloc web del tipus portfoli personal. S'usara I'aplicacié mobirise (
https://mobirise.com/es/) per a la creaci6 del portal, per tal que I'alumne focalitzi la seva atenci6 en l'estructura del web i en els continguts que vol
presentar. El portal només contindra text i imatges d'elaboraci6 propia. En aquesta primera practica, I'alumne no modifica I'HTML ni el CSS
directament, qualsevol canvi es fa a través de I'aplicacié.

Sera objectiu de la practica, publicar el lloc web al servidor web de I'escola fent Us de ftp. S'usara el programari Adobe Dreamweaver (
https://www.adobe.com/es/products/dreamweaver.html) o Filezila (https:/filezilla-project.org/) per a la transferéncia dels fitxers.

Material de suport:
Gui6 de practiques (disponible al campus digital i a la web de I'assignatura).

Guia d'usuari de Adobe Dreamweaver.


https://mobirise.com/es/
https://www.adobe.com/es/products/dreamweaver.html
https://filezilla-project.org/

Lliuraments i vincles amb I'avaluacié:
Cal lliurar:

¢ un fitxer .zip amb tots els fitxers necessaris per confeccionar la pagina web. Cal, per tant, comprimir en un Unic fitxer I'estructura de carpetes i fitxers
del lloc web creat amb mobirise.

¢ un document text (.pdf) on s'explica les incidencies al fer la practica: quant temps ha portat fer-la, ha estat facil o no, que és el que ha estat més
dificultés, qué millorarieu, ...

Tots aquests documents es col-locaran a la bustia del eCampus
El lloc web ha d'estar publicat a I'espai web personal de I'alumne en el servidor web de I'Escola, ssh.eupmt.tecnocampus.cat.
El resultat de I'activitat tindra una ponderacié de 7.5% respecte la qualificacio final.
Objectius especifics:
En finalitzar I'activitat I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:

e crear un projecte (lloc web) amb Mobirise.

e maquetar amb l'estructura de portfoli.

incorporar imatges amb les mides i format adequat.
e publicar el lloc web al servidor.

Vinculacié amb els resultats d'aprenentatge i competéncies de I'assignatura:

¢ Aquesta activitat és una evidéncia dels resultats d'aprenentatge: RA1, RA2 i RAS
e Aquesta activitat contribueix a I'assoliment de la competencia especifica E1.

Titol de I'activitat 2: Practica d'edici6 fotografica i vectorial.
Descripci6 general:

Amb aquesta practica I'estudiant o estudianta apren a treballar amb un programa d'edicié d'imatges per a la creacié de logotips i capgaleres de la
pagina web. Es treballara la técnica de I'agrupacié formant mascares que permetra fusionar dues imatges diferents en una de sola. També
utilitzarem els filtres per crear efectes especials a les imatges. Aprendrem a treballar amb capes. L'estudiant o estudianta creara el logotip i la
portada de la seva pagina personal iniciada en l'activitat 1.

Material de suport:
Llistat de tutorials de referéncia que es poden trobar al web.

Guia d'usuari de Adobe Photoshop (https://www.adobe.com/es/products/photoshop.html) i Adobe lllustrator (
https://www.adobe.com/es/products/illustrator.html).

Lliuraments i vincles amb I'avaluacio:
Cal lliurar:
e un fitxer .zip amb tots els fitxers en format .psd o .ai que contenen el logotip i la portada dissenyada per a la seva pagina personal.
* un document text (.pdf) on s'explica les incidéncies al fer la practica: quant temps ha portat fer-la, ha estat facil o no, que és el que ha estat més
dificultés, qué millorarieu, ...
Tots aquests documents es col-locaran a la bastia del eCampus.
Cal incorporar i publicar el logotip i la portada, amb el tipus de fitxer adequat (.gif, .jpg, .png), a la web personal de I'alumne.
El resultat de I'activitat tindra una ponderacié de 7.5% respecte la qualificacio final.
Objectius especifics:

En finalitzar I'activitat I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:

crear un fotomuntatge mesclant diferents imatges.

aplicar mascares amb vores difoses per fusionar dues imatges.

treballar amb capes

aplicar filtres a les imatges

decidir el format del fitxer més adequat per a la imatge per a la publicacié web.

Vinculacié amb els resultats d'aprenentatge i competéncies de I'assignatura:

e Aquesta activitat és una evidéncia dels resultats d'aprenentatge: RA4.
e Aquesta activitat contribueix a I'assoliment de la competéncia especifica E1 i a avaluar la competéncia basica G5.

Titol de I'activitat 3: Practica de maquetaci6 web.
Descripci6 general:

Amb aquesta practica I'estudiant o estudianta apren a crear una interficie grafica d'usuari per a la seva pagina personal que implementi el patré de
pagina Unica usant la llibreria Bootstrap. La practica ha d'incorporar elements interactius: carrusels d'imatges, imatges que giren quan el ratoli és al
seu damunt, etc. Addicionalment, caldra incorporar peces audiovisuals al contingut publicat. Aquesta practica sera una segona versio6 de l'activitat 1,
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incorporant molts elements, especialment, I'aplicacié d'estils en quant al color i la tipografia. En aquesta practica si es fa émfasi en l'estructura
semantica de 'HTML i el grau de personalitzacié del disseny amb un CSS propi.

Material de suport:
Gui6 de practiques (disponible al campus digital i a la web de I'assignatura)
Guia d'usuari de Adobe Dreamweaver.
Guia d'usuari Manual de Adobe Photoshop.

Lliuraments i vincles amb I'avaluacio:

Cal lliurar un document text (.pdf) on s'explica les incidéncies al fer la practica: quant temps ha portat fer-la, ha estat facil o no, qué és el que ha estat
més dificultés, qué millorarieu, ... Cal explicitar les decisions en quant als estils utilitzats: per qué aquests colors?, per qué aquesta tipografia?, etc.

Aquest document es col-locara a la bustia del eCampus.

Cal publicar la web al servidor web de I'escola en I'espai reservat a I'alumne.

El resultat de I'activitat tindra una ponderacié de 15% respecte la qualificacio final.
Objectius especifics:

En finalitzar I'activitat, I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:

crear una pagina HTML maqguetada amb Bootstrap.

decidir I'estil adequat a la publicacio a la web en quant a la gama de colors i tipografia a emprar, tot utilitzant CSS.
e incorporaci6 d'elements interactius.

* incorporaci6 d'audio i video.

Vinculacié amb els resultats d'aprenentatge i competéncies de I'assignatura:

e Aquesta activitat és una evidéncia dels resultats d'aprenentatge: RA1, RA2, RA3 i RA5
e Aquesta activitat contribueix a I'assoliment de la competéncia especifica E1

Titol de I'activitat 4: Examen parcial.
Descripcié general:

Es realitza un examen on s'avalua els coneixements dels continguts 1 i 2. Aquesta prova consta d'una part de questions sobre conceptes associats
als objectius d'aprenentatge de I'assignatura pel que fa al coneixement i comprensio, i d'un conjunt d'exercicis d'aplicacié. L'estudiant o estudianta
disposa de 2 hores per a la realitzacié de la prova dins del seu horari habitual de classe. Un cop realitzat I'examen, el professor explicara la resolucié
al grup.

Material de suport:

Enunciat de la prova.
Lliuraments i vincles amb I'avaluacio:

Resolucio de la prova.

El resultat de I'activitat tindra una ponderacié de 21% respecte la qualificacio final.
Vinculacié amb els resultats d'aprenentatge i competencies de l'assignatura:

e Aguesta activitat és una evidéncia dels resultats d'aprenentatge: RA2 i RA3.
¢ Aquesta activitat contribueix a I'assoliment de la competencia especifica E1

Titol de I'activitat 5: Examen final.
Descripci6 general:

Es realitza un Unic examen final on s'avalua els coneixements dels continguts 1, 2, 3 i 4 . Aquesta prova consta d'una part de questions sobre
conceptes associats als objectius d'aprenentatge de I'assignatura pel que fa al coneixement i comprensid, i d'un conjunt d'exercicis d'aplicacié.
L'estudiant o estudianta disposa de 3 hores per a la realitzacié de la prova en el periode d'examens finals establert pel Cap d'estudis. Un cop
realitzat I'examen, el professor publicara la resolucié.

Material de suport:
Enunciat de la prova.
Lliuraments i vincles amb I'avaluaci6:
Resolucié de la prova.
El resultat de I'activitat tindra una ponderacié de 49% respecte la qualificacio final.

Vinculacié amb els resultats d'aprenentatge i competéncies de I'assignatura:



e Aquesta activitat és una evidéncia dels resultats d'aprenentatge: RA1, RA2, RA3 i RA5
¢ Aguesta activitat contribueix a I'assoliment de la competencia especifica E1

La qualificaci6 final s'obté de la seglient ponderacié de les qualificacions parcials:
NotaFinal = 0.7 NotaTeoria + 0.3 NotaPractiques

NotaPractiques s'obté amb la mitja aritmética de les tres activitats de caracter practic realitzades durant el curs. L'activitat 3 pondera el doble que les altres
activitats practiques.

La NotaTeoria s'obté amb la realitzacié de dos examens,
NotaTeoria = 0.3 NotaParcial + 0.7 NotaExamen_Final

En I'examen NotaParcial s‘avalua els coneixements dels continguts 1 i 2. Aquestes prova té una durada de 1,5h i es realitza dins I'horari de classe, a meitat
de trimestre (setmana 5, aproximadament).

L'examen NotaExamen_Final és un Unic examen on s’avalua tots els coneixements de tots els continguts de I'assignatura. Tindra una durada de 3 h, dins del
periode d’examens finals que estableix el Cap d’Estudis. Es necessari treure una nota minima de 5 en aquest examen per poder aprovar l'assignatura.

Si finalment, I'alumne no ha obtingut una NotaFinal superior o igual a 5.0, I'alumne podra presentar-se a un Unic Examen de Recuperacié de NotaTeoria
(70% de NotaFinal), dins del periode d’examens de recuperacié que estableix el Cap d’Estudis. Els alumnes que tinguin una qualificaci6 final de "No
Presentat" en la primera convocatoria, no es podran presentar a I'examen de recuperacié. Es necessari treure una nota minima de 5 en agquest examen
de recuperacié per poder aprovar l'assignatura.

Normes de realitzacié de les activitats

Totes les activitats de I'assignatura sén individuals.
Si no es realitza alguna de les activitats de practiques, es considerara no puntuada.
Obtindra una qualificacié de "No presentat” a NotaPractiques si hi ha alguna activitat de practiques no puntuades.

La realitzaci6 de les activitats practiques és obligatoria. Es a dir, una qualificacié de "No presentat" a NotaPractiques, no permetra aplicar la ponderacio
amb la NotaTeoria i, per tant, la qualificaci¢ final de I'assignatura sera de “No Presentat”.
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