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104111 - HISTORIA DELSAUDIOVISUALSI VIDEOJOCS

¢ Tipus d'assignatura : Basica
Coordinador : Maddalena Fedele
e Curs: Primer
e Trimestre: Primer
Credits: 6
e Professorat:
o Jorge Oter Gonzélez <joter@tecnocampus.cat>
o Cloe Masotta Lijtmaer <cmasotta@tecnocampus.cat>

e Catala
e Castella

Les classes es faran en castella i catala. Per la seva part, els alumnes poden comunicar-se tant en castella como en catala durant les classes, de la mateixa
manera que poden fer els treballs en la llengua en qué ho deixideixin. Es demana correccié linguistica en tots el casos.

e E14_Adquirir els coneixements de la historia, estética, evolucié i dinamica del cine, televisié, radio, premsa, Internet i videojocs, aixé com recongixer
I'estetica a través del visionat i I'analisi

¢ G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

¢ G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o etic

En l'actualitat ens trobem permanentment envoltats de missatges audiovisuals de diversos tipus. En I'“era de les pantalles”, rebem aquests impulsos per mitja
de multiples canals i en les diferents facetes de la nostra vida, des de la vida professional fins la intimitat de la llar. Es important, per tant, reflexionar sobre la
naturalesa d'aquests missatges que ens afecten a la nostra quotidianitat, aixi com sobre la manera en qué s'organitzen i relacionen, i sobre el seu origen. En
aquesta assignatura farem un recorregut pel desenvolupament historic, estétic i tecnologic de la fotografia, el cinema, la radio, la televisi6 i, dels més recents,
Internet i els videojocs. Ens fixarem en la seva aparicid i trajectoria, en les caracteristiques expressives de cadascun d’ells i, com a consequéncia, en allo que
tenen en comu. Per aconseguir-ho, ens ajudaran molts exemples de casos concrets, i també altres materials explicatius. Es important no només coneixer
aquest recorregut, sind també desenvolupar un pensament critic al voltant d’'obres que ens influiran a I'hora de fer els nostres propis productes al llarg del
grau. També, i amb relacié amb aixo, es faran petits treballs d’estil academic: aquests treballs ens serviran per comencar a familiaritzar-nos amb una forma
de treballar que se'ns demanara durant el grau i en la recerca final del mateix.
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RAL1 Coneixer en termes generals I'evolucié historica dels mitjans audiovisuals en general.
RAZ2 Coneixer, saber valorar i contextualitzar les principals obres audiovisuals i els seus autors.
RA3 Saber exposar i redactar idees de forma argumentada i formalment correcta.

RA4 Observar les circumstancies historiques, ideologiques i lingliistiques que condicionen l'audiovisual.

Resultats d'aprenentatge complementaris:

RAC1 Desenvolupar un pensament critic entorn dels mitjans audiovisuals, els seus productes i la seva evoluci6 futura.

RAC?2 Desenvolupar les destreses d'articulacié discursiva i transmissié oral de continguts relacionats amb 'audiovisual.

La metodologia de I'assignatura s'estructura en sessions teoriques, aprenentatge dirigit i aprenentatge autonom.

Les sessions teoriques (4h setmanals, en grup gran) consten de: sessions de classe expositives basades en I'explicaci6 del/la professor/a; conferéncies;
capsules de video. A aquestes sessions teoriques es combinara I'exposicié tedrica amb el visionat freqiient d’obres dels autors i les corrents mencionades,
aixi com d'altres materials (com fragments de documentals, reportatges o programes) que complementin els coneixements sobre certs temes.

Les sessions d'aprenentatge dirigit (2h setmanals, en grup petit) consten de: seminaris (al voltant de les lectures programades per 'assignatura); debats i
forums.

L'aprenentatge autonom preveu una dedicacié per part dels/les estudiants que inclou: la realitzacié de treballs individuals i en grup; la recerca i lectura critica
d'articles; tutories no presencials per a les quals el/la alumne/a disposara de recursos telematics com el correu electronic i els recursos de la intranet del
Tecnocampus.

1. LA FOTOGRAFIA

Naixement i inicis de la fotografia. Ontologia de la imatge fotografica.
Expansion de la fotografia en el segle XIX.

Origens, dificultats, desenvolupament i consolidacié del fotoperiodisme.

Evolucié durant el segle XX. Alguns autors i autores.

2. EL CINEMA

Precinema i origens del cinema.

Consolidacio de la narracio i avantguardes cinematografiques.
Classicisme cinematografic. Géneres i autors.
Cinematografies nacionals.

Nous cinemes i algunes personalitats de la segona meitat del segle XX.

3. LA RADIO
Invent i inicis de la radiodifusi6.
Evoluci6 técnica, programativa i social del mitja radiofonic.

La radio a Espanya i Catalunya al llarg del s. XX.

4. LA TELEVISIO
Origens de la televisié.
Evoluci6 tecnologica, programativa i social de la televisio.

Modernitat del mitja televisiu.



La televisié a 'Espanya i Catalunya. Naixement i evolucié.

5. INTERNET | ELS VIDEOJOCS
Origens i historia d'Internet. Evolucié tecnologica i social de la xarxa.

Els videojocs: naixement i historia.

1. Treball sobre un aspecte o obra de la Historia de I’Audiovisual (Cinema, Televisi6 o Videojocs) (30%)
1.1. Definici6 del tema, justificacié i bibliografia d'un treball sobre un aspecte o obra de la Historia de I’Audiovisual

Treball en grups en el qual els alumnes comuniquen el tema escollit, justifiquen I'elecci6 i aporten primers elements dels apartats corresponents al treball,
inclosa una primera bibliografia obligatoria.

Material de suport: Enunciat de I'exercici.

Lliurable i vincles amb 'avaluacid: Es lliurara un document de fins a 2 pagines de text, segons el format i estil indicats a I'enunciat. El seu valor en 'avaluacié
sera d'un 5%.

Objectius especifics:

- Expressar una justificacié raonada des del punt de vista academic de I'eleccié d'un tema de Historia de I'Audiovisual
- Valorar la viabilitat d'un tema en termes de recerca académica

- Valorar I'adequaci6 de referents i I'elecci6 de fonts d'informaci6 fiables

Aquesta activitat es vincula amb els Resultats d'aprenentatge: RA3; RA4; RAC1.

1.2. Treball sobre un aspecte o obra de la Historia de I’Audiovisual

Treball en grups en el qual els alumnes reflexionaran sobre un aspecte o obra del cinema, la televisi6 o els videojocs. El comentari, d’estil academic, es dura
a terme des d’un punt de vista estetic, historic o sobre la natura del mitja. Aquest treball és compartit amb I'assignatura de Llenguatge i expressié audiovisual.

Material de suport: Enunciat de I'exercici.

Lliurable i vincles amb l'avaluacid: Es lliurara un comentari escrit original de fins a 10 pagines de text, segons el format i estil indicats a I'enunciat. El seu valor
en l'avaluacié sera d'un 20%.

Objectius especifics:

- Documentar-se al voltant d’'un tema determinat

- Redactar de forma correcta i ordenada un comentari critic original

- Reconeéixer les caracteristiques estetiques d’una obra i la seva significacié; ubicar-la en relacié a d'altres obres i un context
- Treballar en grup de forma coordinada

Aquesta activitat es vincula amb els Resultats d'aprenentatge: RA3; RA4; RAC1.

1.3 Presentacio6 oral d'un treball sobre un aspecte o obra de la Historia de I’Audiovisual

Presentacio publica del treball academic sobre un aspecte o obra de la Historia de I'Audiovisual a classe segons enunciat de I'exercici. Aquesta presentacio
és compartida amb l'assignatura de Llenguatge i expressié audiovisual.

Material de suport: Enunciat de I'exercici.

Lliurable i vincles amb I'avaluacid: Suport de la presentacié. El seu valor en I'avaluacié sera d’'un 5%.Tindra un component individual.

Objectius especifics:

- Articular un discurs oral com a integrants d'un grup de treball davant d'un public académic
- Estructurar una presentacié d'un projecte i adequar-la al format indicat

- Demostrar la capacitat de discriminar i sintetitzar les idees principals d'un projecte

Aquesta activitat es vincula amb els Resultats d'aprenentatge: RAC2.

2. Activitats individuals i en grup sobre els continguts del curs (30%)

Realitzacio de diferents activitats vinculades als continguts i habilitats treballades durant les classes. Aquestes activitats poden ser realitzades durant les
sessions teodriques, practiques o com a aprenentatge autonom.

Aquestes activitats inclouen: com a activitat en grup, la realitzacié d'un Full de sala d'una activitat cultural (5%); com a activitats individuals, un Test sobre els
continguts teorics de I'assignatura realitzat durant el curs (10%) i una Fitxa de lectura (15%).



Material de suport:

- Enunciat dels diferents exercicis, si s'escau.

- Lectures i altres documents. Textos i assajos indicats per a la seva lectura durant el curs, lectura necessaria per a possibilitar la participaci6 en les activitats
i debats programats.

- Pel-licules de visionat obligatori per part de I'alumne fora de I'horari de classe.

Lliurable i vincles amb l'avaluacid: Diferents documents, depenent de I'activitat. El seu valor a I'avaluacié sera d’un 30%.

Objectius especifics:

- Estar en coneixement d'idees vinculades a la matéria impartida
- Reconéixer els aspectes clau d’'un text

- Construir un text logic i reflexiu

- Escriure amb correccié i amb un registre académic

- Establir un pensament critic al voltant de textos

- Coneixer el procediment de citaci6 académica

Aquestes activitats es vinculen amb els Resultats d'aprenentatge: RA1; RA2; RA3; RA4; RACL.

3. Examen (40%)
Prova individual d’avaluacié de coneixements del temari de les sessions teoriques i dels seminaris.
Material de suport: Enunciat de la prova.

Lliurable i vincles amb 'avaluacié: Resolucié de examen. El seu valor a I'avaluacié sera d'un 40%.

Objectius especifics:

- Tenir una perspectiva historica global dels mitjans audiovisuals

- Relacionar diversos documents audiovisuals amb el seu context

- Reconéixer els principals autors i obres de la historia dels mitjans audiovisuals

- Demostrar la capacitat d'expressio i de relacio de temes i conceptes desenvolupats en el transcurs de I'assignatura

Aquesta activitat es vincula amb els Resultats d'aprenentatge: RA1; RA2; RA3; RA4; RAC1.

Sistema de qualificacié (avaluacié)

L'assignatura s’avalua a partir dels exercicis i proves especificats. La nota final consisteix en la suma de les notes percentuals obtingudes a cada treball o
prova avaluable. La part practica o de desenvolupament de capacitats critiques, no avaluable com a examen, sind mitjangant exercicis fets majorment en
grup, comprén un 60% de la nota final: el Treball sobre un aspecte o obra de la Historia de I’Audiovisual (Cinema, Televisi6 o Videojocs) (30%) i activitats
individuals i en grup sobre els continguts del curs (30%).

La part tedrica de I'assignatura s'avaluara individualment en forma d'examen (40% de la nota final). Es necessari obtenir un minim de 5 en examen per a
accedir a fer nota mitjana a la assignatura.

El curs contempla la realitzacié d’activitats proposades per a les classes o fora d'aquestes. Algunes d'aquestes activitats seran evaluables.

Modalitats d'avaluacio:

Les modalitats d'avaluacio s'expliquen el primer dia a classe.
L'avaluacié pot ser continua i els diferentes exercicis es lliuren segons el calendari establert tant a classe com als enunciats dels exercicis i a l'aula virtual.

L'avaluacio pot ser Unica i els mateixos exercicis es lliuren dins de les setmanes finals de I'assignatura, tots a la mateixa vegada. Es fa I'examen normalment.
L'avaluacié Gnica implica renlncia al seguiment dels treballs mitjangant I'horari d'atencié. Es pot sol-licitar només dins el termini de les dues primeres
setmanes de classe.

L'avaluacio és per defecte continua.

Detall:

30% Treball sobre un aspecte o obra de la Historia de I'Audiovisual (Cinema, Televisié o Videojocs)
30% Activitats individuals i en grup sobre els continguts del curs

40% Examen

Recuperacio:

A la recuperacié es recupera la part teorica de I'assignatura, mitiangant un examen que recollira tot el contingut teoric de la mateixa. Es necessari obtenir un



minim de 5 en la recuperaci6 per a accedir a fer nota mitjana a la assignatura.
La part practica es fa de forma continuada al llarg del curs i no es recupera.

Segons la normativa vigent del centre, tan sols es podran presentar a I'examen de recuperaci6 els estudiants que hagin participat en un nombre significatiu
de les activitats d’avaluacié del curs i no hagin arribat al 5 de nota mitjana final.

Normes de realitzacié de les activitats

Les activitats hauran de respondre als criteris indicats a classe i/o en els enunciats de les mateixes. Es valorara a més la presentacio i la correcci6 linguistica.
La realitzaci6 de les activitats presuposa el compromis de I'alumne de participar activament en els treballs individuals i en grup.

Els treballs han de ser originals. Un plagi invalida immediatament el treball corresponent, de tal forma que no sera avaluat i sera qualificat amb un 0,
independentment d'altres mesures i accions que es puguin prendre. La diferéncia entre la copia (el plagi) i la cita esta en la menci6 correcta de les fonts
d'informacio.
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