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* V8. Representar de forma visual conceptes i/o dades per a la ideacié i creacié de videojocs.

e T2_Que els estudiants tinguin capacitat per a treballar com a membres d'un equip interidisciplinar ja sigui com un membres més, o realitzant tasques
de direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos tenint en
compte els recursos disponibles

A Introducci6 a I'expressi6 artistica els alumnes aprendran a utilitzar el dibuix com a métode expressiu i de comunicacié. Des de bocetar un personatge fins a
dissenyar un escenari en perspectiva a ma algada o definir un storyboard que expliqui una cinematica del joc.

A nivell general, aquesta assignatura contribueix als seglients resultats d'aprenentatge especificats per a la matéria a la qual pertany (Creacio Artistica).
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¢ Reunir i interpretar dades rellevants per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes rellevants d'indole social, cientifica o ética.

e Comunicar informacid, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat.

Desenvolupar les habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

Treballar com a membre d'un equip interdisciplinari ja sigui com un membre més, o realitzant tasques de direccié amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint compromisos i tenint en compte els recursos disponibles.

L'objectiu final de I'aprenentatge de l'assignatura és que I'alumne apliqui coneixements de dibuix tradicional i de representacio grafica a la creacio de
propostes visuals innovadores. Des del estil conceptual fins al infografic, I'alumne podra definir diferents solucions per resoldre activitats relacionades amb la
creaci6 de productes interactius i videojocs.

En particular, I'alumne en acabar I'assignatura és capag de:

e E8.1: Idear I'aspecte grafic d'un videojoc segons el tipus d'usuari, tipus de joc i context cultural i historic.
e EB8.2: Representar graficament els elements d'un videojoc: escenes, personatges, nivells, etc.
¢ EB8.3: Representar de forma visual informaci6 i dades mitjancant infografies i d'altres técniques d'avantguarda.

El tipus d'activitat que es treballara estara basada en problemes reals que un dissenyador o artista de videojocs ha de resoldre en el dia a dia aplicant els
principis basics del disseny grafic, el dibuix, el coneixement de referents i el programari especific del sector.

La metodologia docent que es vol implementar és la d’aprenentatge mitjangant exemples (learning by example). A teoria, grup gran, es fa una
presentacio i discussio de les activitats (1, 2 i 3) que I'alumne desenvolupara i fruit d’aquest analisi, s’expliquen els conceptes més importants per tal d’assolir
els objectius d’aprenentatge de I'assignatura.

Les activitats estan pensades perqué s’assoleixin els objectius de forma incremental, és a dir, en cada activitat es presenten i treballen aspectes nous que
ens serviran en totes les activitats futures.

Tema 1. La por al paper en blanc: Sketching and fast drawing.

1.1 Eldibuix a ma al¢ada: la importancia del croquis i els apunts rapids.
1.2 La morfologia de la figura humana

1.3 Espai i volum. Composicio grafica. Teoria del color i models de color.

1.4 Apunts i representaci6 d'accions i moviment.

Tema 2. Creant mons: el paisatge, I’entorn i les seves icones.
2.1 Dibuix al natural de paisatge.

2.2 La perspectiva.

2.3 Definir les regles estétiques d'un moén i els seus objectes.

2.4 Tecniques d'esbods rapid.

Tema 3. Seqliencies i accid: el storyboard i la seva importancia
3.1 Analisis de grans autors del storyboard.

3.2 Blocking i seqiiéncies cinematiques.

3.3 Plans de camera.

3.4 Dibuix de personatge i escenari com a conjunt.

Els estudiants duran a terme un seguit d'activitats de caracter practic que sén la base de I'aprenentatge de I'assignatura. Les resoldran de manera presencial
seguint les indicacions dels docents pero també hauran de ser desenvolupades amb autoaprenentatge per tal d'assolir els coneixements teoricopractics de
I'assignatura. Amb l'objectiu de recollir evidencia de I'assoliment dels resultats d'aprenentatge esperats cada activitat anira acompanyada d'un treball
individual practic que es realitzara a classe (relacionat amb totes les competéncies comunes). Es descriuen a continuacio:



Activitat 1: Creaci6 d'un personatge principal: eshossos i poses d'accié

Dedicaci6:32h
Grup petit/laboratori: 13h

Activitats dirigides: 1h

Aprenentatge autonom: 18h

Descripci6 general:

Esbossant primer i després de realitzar un estudi de la silueta, la forma i la pose I'estudiant haura de dissenyar un personatge principal que podria
protagonitzar un videojoc.

Necessitara treballar el procés creatiu, els diferents esbossos, les posis descartades i justificar les seves decisions creatives. El dibuix final ha de ser prou
representatiu com perqué un artista 3D pugui entendre-ho i crear un model tridimensional a partir d'ell. (Evidencia del resultats d'aprenentatge E8.1 i E8.2)

Material de suport:
Enunciat de la practica.

L'alumne podra buscar referéncies d'estil, pose, il-luminacié o estética a internet

Lliurable i vincles amb I'avaluacio:

S'ha de lliurar una il-lustracio final aixi com tots els esbossos i exercicis de dibuix, il-luminacio, pose o representacié de moviment que s'hagin anat generant
al llarg del procés creatiu del personatge. A més, ha d'incloure's una memoria en la qual s'explica el rerefons del personatge i s'argumenten les decisions
creatives que s'hagin pres al llarg del desenvolupament.

El resultat de I'activitat s'incorporara a l'avaluacié de l'assignatura amb un valor del 20% de la nota.

Objectius especifics:

« Dibuixar amb certa soltesa la forma humana i les seves poses.
 Entendre conceptes com a volum, llum i ombra.

« Seguir un procés creatiu d'iteracio i cerca de referents.

« Aprendre el valor de la critica constructiva en un procés creatiu.

Activitat 2: Creaci6 d'un mén: esbossos, il-lustracié

Dedicacio: 32h
Grup petit/laboratori: 13h

Activitats dirigides: 1h

Aprenentatge autonom: 18h

Descripcié general:

L'alumne s'enfrontara a la creaci6 d'un nou moén i a la representacio pictorica dels elements caracteristics que ho formen. D'aquesta manera entendra la
representacio rapida d'escenaris, esbossos de paisatges i regles basiques de la perspectiva a ma algada mentre apren a buscar referéncies iconografiques i
estetiques per crear un moén coherent. (Evidencia del resultats d'aprenentatge E8.1, E8.2 i 8.3)

Material de suport:
La practica es realitza en equip de dues personas preferiblement.
Enunciat de la practica. L'alumne podra buscar referéncies d'estil, obra d'altres artistes i referéncies de perspectiva a internet.

Lliurable i vincles amb I'avaluacio:

S'ha de lliurar un dossier amb diverses il-lustracions, esbossos i exercicis de dibuix, tant detallats com rapids, que anira acompanyat d'una memoria en la qual
els alumnes explicaran el rerefons del moén, les referencies que han pres i les decisions creatives més importants.

El resultat de I'activitat s'incorporara a l'avaluacié de I'assignatura amb un valor del 20% de la nota.

Objectius especifics:

« Dibuixar amb certa soltesa un paisatge.

« Entendre les regles de la perspectiva.

« Seguir un procés creatiu d'iteracio i cerca de referents.

« Aprendre el valor de la critica constructiva en un procés creatiu.

« Afrontar reptes creatius al costat d'un company, negociar i arribar a un punt en comu pel bé del projecte.



Activitat 3: Storyboard d'una seqiiéncia cinematica

Dedicaci6: 17h
Grup petit/laboratori: 10h

Activitats dirigides: 1h

Aprenentatge autonom: 6h

Descripcié general:

Sera necessari dissenyar una seqiiéncia cinematica d'uns 40 segons i preparar els storyboards necessaris perqué l'equip d'art i animacié entengui
perfectament la proposta, els canvis de camera i de planol i la intencié en el muntatge. Utilitzant un format estandaritzat en la indudstria i mitjangant blocking
de poses, dibuix d'escenaris i personatges I'alumne haura de resoldre una complexa sequéncia cinematica, ajustada a un guié. (Evidéncia del resultats
d'aprenentatge E8.1, E8.2 i 8.3)

Material de suport:
La practica és individual.

Enunciat de la practica.
L'alumne podra buscar referéncies d'estil, obra d'altres artistes i referéncies de perspectiva a internet.

Lliurable i vincles amb I'avaluacio:
El lliurament constara del storyboard complet, amb anotacions i aclariments sobre canvis de planol, moviments de camera i suport visual on sigui necessari.
El resultat de I'activitat s'incorporara a I'avaluacio de I'assignatura amb un valor del 20% de la nota.

Objectius especifics:
« Estudiar als grans autors del storyboard mitjancant exemples reals.

« Usar el blocking de poses.
« Aplicar les regles del storyboarding.

« Afrontar el desenvolupament del storyboard d'una cinematica completa.

Examen final

Dedicaci6: 9h
Activitats dirigides: 2h

Aprenentatge autonom: 7h

Descripcié general:

Es realitza un Unic examen final on s'avaluen els coneixements adquirits en els moduls de contingut 1, 2 i 3. La prova consta d'un exercici practic de dibuix
que posara a prova la creativitat i la capacitat per resoldre un procés creatiu en un temps determinat. (Evidéncia de tots els resultats d'aprenentatge)
L'estudiant disposara de dues hores per a la realitzacié de la prova dins del periode de classes (en les Ultimes setmanes). Es considera necessaria una
dedicacié addicional de 7 hores d'aprenentatge autonom per preparar I'examen. Una vegada realitzat, el professor publicara la resoluci6.

Material de suport :

Enunciat de la prova.

Lliurable i vincles amb I'avaluacio
Resultat de la prova.
El resultat de I'activitat s'incorporara a I'avaluaci6 de I'assignatura amb un valor del 40% de la nota final.

Objectius especifics

* Representar la forma humana i diverses poses de manera solvent.

« Entendre conceptes com volum, espai, moviment o composicié.

« Realitzar un complet storyboard que utilitzar de referent en el desenvolupament.
* Representar I'entorn utilitzant perspectives i fugides.

« Solucionar un procés creatiu utilitzant referents estetics.

« Treballar en equip i arribar a un punt de compromis entre diverses opinions.

La nota final del curs s’obtindra de la segiient ponderacio:

NFinal = 0,6 Npractiques + 0,4 NExamen Final

La NPractiques és el promig de les activitats 1, 2i 3.

L’examen final es fara en la darrera setmana de classe dins I'horari de classe. Si en acabar el curs I'estudiant no ha obtingut una NFinal igual o superior a
5.0, podra recuperar-la amb un treball adicional en les dates que determini el Cap d’estudis.



Normes de realitzacié de les activitats

Les practiques (activitats 1, 2 i 3) es realitzen individualment i en classe. L'alumne ha de portar amb si el material de dibuix indicat a principi de curs (fulles,
llapis de diferents dureses, colors...) amb tal de realitzar les diferents proves.

Les notes d'aquestes practiques no es podran recuperar. La practica final és una activitat individual.

Qualsevol intent de copia o trampa per part de I'alumne detectat per part del professorat comportara el suspens directe de I'assignatura i la impossibilitat de
recuperacio.

Basics
Bibliografies

Andrew Loomis — Creative llustration TITAN BOOKS ISBN: 978-1845769284

Fionnuala Halligan - The Art of Storyboards. ILEX 2013 ISBN: 978-1-78157-105-7
L]
J.W. Rinzler, Ralph McQuarrie — Star Wars Storyboards ABRAMS 2010

ISBN 978 — 1 — 4197-0774-2

Complementaris

Bibliografies

Color and Light — A Guide for the realist painter James Gurney — Andrews McMeel Publishing ISBN 978 - 0 — 7407-97-71-2

Enllagos web

L]
http://www.safestyle-windows.co.uk/secret-door/
http://www.posemaniacs.com/
http://www.osfcostumerentals.org/stock/index.html



