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Les sessions teoriques inclouen l'audiovisionat de materials en anglés aixi com alguns exercicis basats en material escrit (articles, manuals, especificacions
técniques) també en angles.

E5_Dissenyar i realitzar un producte audiovisual (format per imatges fixes o en moviment), atenent tant als seus aspectes técnics com artistics, en
tots els seus components

e E9_Aplicar els principis mecanics, electronics i digitals de la captacio, amplificacié i gravacié de so per a la seva aplicaci6 a diferents plataformes:
espectacles, radio, televisid, audiovisual i multimedia. Postproduir I'audio i afegir els efectes sonors d'una produccié audiovisual

e E13_Aplicar els principis de disseny visual i sonor per a la creacio dels elements de presentacié que s'utilitzen en productes sonors, audiovisuals,
televisio i espectacles

E16_ldear, dissenyar, planificar i realitzar una peca audiovisual publicitaria des de la conceptualitzacié del seu missatge, I'elaboracié del guid,
I'estrategia de comunicacio i la seva difusio

e G1_Que els estudiants hagin demostrar tenir i comprendre coneixements en la seva area d'estudi que parteixin de la base de I'educacié secundaria
general, i s'acostuma a trobar a un nivell que, amb el suport de llibrs de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de la vanguardia del seu camp d'estudi

e G2_Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements a la seva feina o vocacié d'una forma professional i tinguin les competéncies que es
solen demostrar per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi

¢ G3_Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins de la seva area d'estudi), per emetre judicis per
incloguin una reflexié sobre temes rellevants de caire social, cientific o etic

e G4_Que els estudiants puguin transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant especialitzat com no especialitzat
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L'assignatura representa una introduccié a diferents métodes d'analisi sobre la relacié entre so i imatge. Es treballa des de dos grans blocs: un dedicat a
I'adquisicié d'eines per a l'analisi discursiva del so en l'audiovisual, i I'altra en el coneixement de les propies eines de captacié, amplificacio i tractament sonor.

En acabar I'assignatura I'alumnat ha de ser capag de:

e Explicar les funcions basiques del so en els mitjans audiovisuals.
e Explicar els principis basics del so, les formes de captacié i la cadena d'audio.

Demostrar una comprensié dels aspectes teorics i practics i de la metodologia de treball en el seu camp d'estudi amb una profunditat que arribi fins a
l'avantguarda del coneixement.

Aplicar els seus coneixements, la comprensié d'aquests i les seves capacitats de resolucié de problemes en ambits laborals complexos o
professionals i especialitzats que requereixen I'Gs d'idees creatives i innovadores.

Recopilar i interpretar dades i informacions sobre les que fonamentar les seves conclusions incloent-hi, quan sigui necessari i pertinent, la reflexio
sobre assumptes d'indole social, cientifica o ética en I'ambit del seu camp d'estudi.

Desenvolupar-se en situacions complexes o que requereixin el desenvolupament de noves solucions tant en I'ambit académic com laboral o
professional dins del seu camp d'estudi.

Comunicar a tot tipus d'audiencies (especialitzades o no) de manera clara i precisa, coneixements, metodologies, idees, problemes i solucions en
I'ambit del seu camp d'estudioSer capacos d'identificar les seves propies necessitats formatives en el seu camp d'estudi i entorn laboral o
professional i d'organitzar el seu propi aprenentatge amb un alt grau d'autonomia en tot tipus de contextos (estructurats o no).

Les sessions teoriques combinaran la classe expositiva amb el treball a partir de material documental i audiovisual. També en plantejaran exercicis i
discussions a partir de material escrit (articles, manuals, especificacions tecniques).

El professor publicara a I'eCampus tots els documents corresponents als materials i presentacions de les sessions teoriques. Pel que fa a les practiques
I'estudiant disposara d’'un document guiat per assolir els continguts procedimentals. L'assisténcia a les practiques és obligatoria.

BLOC 1: Aproximaci6 tedrico-discursiva

Michel Chion i I'audiovisio

El concepte de valor afegit pel so

Les funcions de la musica cinematografica

El muntatge sonor i les funcions del so

Analisi del so en l'audiovisual

BLOC 2: Aproximacio tedrico-practica

Principis basics del so

Cadena d'audio

Microfonia

Altaveus

Enregistrament i tractament del so

L'assignatura s'organitza en una part de sessions teoriques col-lectives i una part de sessions practiques que es faran en grups reduits.

3 proves parcials al llarg del trimestre on s’avaluaran continguts teorics i aspectes relacionats amb els continguts treballats a les practiques obligatories.
Aquestes proves es faran a través d’'un sistema online i el seu valor total sera d'un 20% de la nota global.

1 prova final que englobara tots els continguts de I'assignatura. El seu pes sobre la nota final sera d'un 50%.



1 treball d'analisi en grup que s'haura d'exposar a classe. El seu pes sobre la nota final sera d'un 30%.

Per fer mitjana caldra haver superat la prova final amb més d'un 4 sobre 10. Aquells estudiants que obtinguin una qualificacié inferior a 4 hauran de fer una
prova de recuperacio; es mantindran la resta de notes de les proves parcials. En cap cas es podra optar a la recuperacio per pujar nota. Les proves parcials
no disposen de recuperacio.

Les qualificacions podran ser revisades en una data i lloc publicats pel professor a través de I'eCampus.
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